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The Sims 
Final Fantasy VIII 
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Customisez vos 
quake-like preferes. 
Decoovrez la console 
X-Box de Microsoft. 

, L 9338 -133- 29,50 F 
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CD SERVICE 



Le N°1 des enceintes pour consoles en France 



Livraison possible sur toute I'Europe 

Tel. de I'etranger : 00 33 4 79 61 04 50 

Nos prix cornprennent le transport 

en recommande et I'assurance pour la France 

Tous nos modeles sont garantis 1 an 





Les systemes accoustiques KINYO sont a la 
base destines au monde informatique PC & 
MAC. Les enceintes actuellement 

disponibles dans le commerce ne sont pas 

directement compatibles avec les consoles 

de jeux. 

La connectique a done ete revue par nos 

soins, nous avons de plus choisi de vous 

proposer une gamme complete ayant un 

rapport qualite/prix exceptionnel. 

Nos prix cornprennent le transport en 

recommande, I'assurance, la livraison avec 

la connectique rendant compatible notre 

gamme a votre console de jeu preferee. 



CD SERVICE • 10, avenue Saint Simond • 73100 AIX-LES BAINS • Tel. : 04 79 61 04 50 



CD SERVICE 

10, avenue St Simond 73100 AIX-LES-BAINS - TEL. : 04 79 61 04 50 
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changeables par clips 

329 Frs PSX -349 Frs DC 

I Pari Compris 





A retourner 


avec votre reglement a CD SERVICE VPC • 10, av. Saint Simond • 73100 Aix-les-Bains 




PS 515 S PC 


209Frs 


Quantity 




Quantify 




Quantity 




















VIBREUR DC 139 Frs 

MODCHIPS DC 299 Frs 

JOYSTICK avion PSX 199 Frs 

Total 












































SA 4315 S DC 


. .499 Frs 


SW 210 C DC 349 Frs 



* LIVREES AVEC LA CONNECTIOUE LMOUfMFNT POUR PC OU MAC 



1 . 



J Cheque 
JCBn | 



□ Mandat 



lj Contre-remboursement (+20Frs) 
i | Valable jusqu'au 



Signature obligatoire 



© www. aat direct. 



LE5 COIXIFIGURATIOIXIS 



IA1SSEZ VOLS TRANSPORTER 
PAR L'IMOVATION... 
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in^J PENTIUM III 



WHEW PENTIUM III 



Microsoft 

PACK 6 I 
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PC -i- PACK MICROSOFT 6 LOG 
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Processeur Intel® Pentium* III 533 MHz (133MHz) 

Bottier ATX Moyenne tour (Alimentation 250W) 

ASUS* P3V-4X (VIA AGP 4X, 133MHz, UDMA/66) 

64Mo de memoire (DIMM SDRAM a 133MHz) 

Carte video Creative Labs* Annihilator™ GeForce 256 

(Support DirectX 7) AGP 4x 32Mo SDRAM 

Lecteur de disquette 1,44Mo 3,5" 

Disque dur 10 Go (7.200T UltraDMA/66) 

Lect. DVD-Rom 8x ou 10x (Atapi) 

Carte Modem 56k V90 PCI 

Carte son Creative PCI Sound Blaster® Live! 1024 

Haut-parleurs Actifs et blindes 140 Watts PMPO 

Clavier AZERTY 105 touches (PS/2) / Souris 2 boutons (PS/2) 

Manette de jeu Gamepad 8 boutons 

Moniteur Philips 107E 17" (Digital 1280X1024/NE Pitch 0,24/0,28) 

Logtclel Microsoft Windows 08 (2eme edition) 

+ 6 Logiciels MICROSOFT r.i.W.iJ.M 

Microsoft Combat Microsoft Revenge of Arcade 

Flight Simulator Microsoft Close Combat 

Microsoft Midtown Madness Microsoft Golf 99 

Microsoft Motocross Madness 

+ Kit de connexion Internet Bower Pass 

+ Livre La Bible de I'utilisateur PC 

Garantie : Unite centrale 1 an retour atelier, Pieces & Main d'i 

Ecran 3 ans sur site 



arocesseur Intel® Pentium® III 533 Mhz I 
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Processeur Intel* Pentium® III 550 Mhz 

Bottier Micro ATX Mini tour (Alimentation 145W) 

Carte mere Micro ATX SIS-620 (2 ports USB, 1 port serie, 1 port //) 

64 Mo de memoire (DIMM SDRAM a 100MHz) 

Controleur video AGP B Mo partages (integre) 

Lecteur de disquette 1,44 Mo 3,5" 

Disque dur 15 Go (5.400T UltraDMA/66) 

Lecteur de CD-ROM 40X (atapi) 

Modem/fax 56k V90 (integre) 

Controleur Reseau 10/100 RJ-45 (integre) 

Controleur son 3D stereo (integre) 

Haut-parleurs 3D stereo Actifs et blindes 60 Watts PMPO 

Clavier AZERTV 105 touches (PS/2) 

Souris 2 boutons (PS/2) 

Moniteur Philips 107E 17" (Digital 1280x1024/NE Pitch 0,24/0,28) 

+ Logiciels 

Microsoft Windows 98 (2eme edition) 

Microsoft Works 4.5a 

Panda Antivirus 

+ Livre La Bible de i'utilisateur PC 



Ecran 3 ans sur site 



tel® Pentium® III 550 Mhz I 
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1 250,06 Euro 



U.P.C. Tel. 1 01 49 15 14 2D Fax : 01 49 15 14 3D aAT@fr.fm 



www.aatdirect.com 



SELECTION D'OFFRES MALIGNE5 




Retrouvez I'ensemble 

cle no§ offres 
sur notre §ite internet 



Stylus Photo 750 

Millennium Edition 



NSB jusqu'a 6 ppm a 720 dpi, 
coul jusqu'a 5,5 ppm 1440 dpi 



SB 



EPSON 



1 790 Fit. -1484,25 hi 



AGFA Scanner £2^0 
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urs) 
et Print 

er Colorll 
E (Mac et 
leUSB 


House Magic (PC), MicroFront 
(Mac), OCR Caere OmniPage L 

PC, Caere PageKeeper I C a 


669 Ftti* 554,73 






www.aatdirect.com 

Le mayen le plus sur de truuver les meilleurs prix sur le net 



S902JT 

19" 



WBffi 



pplementaire par rapport aux 17" 



...j FST, Pitch 0,22 
1920 x1440 a 

Pnp Win 95 et 9B, TC099, Energy 



3 585 File 2972,63 ht 



ePhoto CL30 Ei^E 


Appareil photo |L v 
numerique ^^ 


• 


Focale fixe 


Agfa PhotoWise 

Zoom numerique X2 

USB, Visee optique et LCD, Mode macro, 


carte CompactFlash 4Mo 

cables serie et video, jeu de piles 
dragonne / housse de transport 
Mac et PC 

2 149 Fit,. 1 781,92 M 



YAMAHA 
CRW8424S-VK 


Graveur 8x/8x/24> 




reinscriptible en 6X 


lecteur de CD en 24> 




synchrone, Memoire 

+1 CD-R SX + 1 CD-F 
Adaptec Easy CD Cr 

1 OOC 1 


tampon 

W4X + 
aator 4 s 

Iff • IS 



INTERNET : http://www.aatdireet.com 



aflT UPC [pas de 

aAI DIJON 

aflT LYON 

aAI NANCY 

aflT RENNES 

aflT TOULOUSE 



r place) 51-53, Chemin des Uignes - Z.I. les Vignes 93 000 Bohig 
E, Bd Clemenceau 21 000 Dijon 

22, flu. Jean Jaures - Metro: Saxe-Gambetta 69 007 Lyon 



72, Rue Raymond Poincarre 
105, Av. de Freville 
2, Av. d'Atlanta 



93 000 Boblgny Tel. : 01 49 15 14 32 

21 000 Dijon Tel. : 03 00 72 01 32 

69 007 Lyon Tel. : 04 78 58 53 58 

54 000 Nancy Tel. : 03 83 94 09 64 

35 200 Rennes Tel. : 02 99 41 91 11 



54 000 Nancy Tel. : 03 83 94 89 64 
35 200 Rennes Tel. : 02 99 41 91 11 
31 200 Toulouse Tel. : 05 61 61 60 88 



Fax : 01 49 15 14 30 
Fan : 03 80 72 02 63 
Fan : 04 78 58 51 88 
Fax : 03 83 41 49 11 
Fax : 62 99 41 92 65 
Fax : 05 61 61 66 88 
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En couverture 
Julie Strain 

Decouvrez I'egerie de 
Heavy Metal... Un regal ! 

Le CD-ROM 

Une video de Heavy Metal 
F.A.K.K. 2 et plein de demos. 

Les News 

Pamela Anderson envahit les 
News. Mais elle n'est pas seule. 

Hors-sujet 

L'actualite «culturelle» selon 
la redaction... ATe aTe aTe ! 

Hardware 

Tout sur le Dolby Digital et 
les nouveaux materiels. 

Abonnement 

Nos offres a prix reduits, 
egalement en p. 66, 98 et 171. 

Courrier des lecteurs 

Un vieil acariatre repond 
aux lecteurs... le Teignard. 

Next 

C'etait bien, mais ce sera encore 
mieux le mois prochain ! 



Heavy Metal FA.K.K. 2 

Du nouveau dans le petit monde 
du jeu action/aventure. 

Commandos 2 

Faire mieux que Commandos, 
impossible devez-vous vous dire. 

Crimson Skies 

De la simulation aerienne ? 
Non, du jeu d'arcade ! 



Obi Wan 

Les premieres infos exclusives 
sur le prochain jeu LucasArts. 

Praetorians 

Dans la veine de Shogun : Total 
War, ce jeu s'annonce grandiose. 

Motocross Madness 2 

Enfourchez a nouveau votre 
moto pour du fun a I'etat brut. 

&^° Microsoft $>& 

gamestocfc 

*^ Des news et des previews sur les jeux issus de la grande 
reunion ludique annuelle de Microsoft. 
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68 Starlancer 

Le Wing Commander nouveau 
est enfin arrive. 

72 MechCommander 2 

Des combats strategiques de 
robots de 80 metres de haut. 
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La guerre a commence ! 

PC vs consoles, qui gaqnera ? 
Les premieres infos sur la X-Box. 

Terreur en serie 

La fascination des serial killers 
dans les jeux video. 

Ton jeu a toi ! 

Apprenez a installer skins et 
maps pour vos quake-like. 
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100 Messiah 

Voici enfin le bebe tres attendu 
de David Perry : ange ou demon ? 

108 Evolva 

Le jeu inclassable du mois : 
menez des mutants a la victoire. 

114 Superbike 2000 

Une bonne simulation de gros 
velomoteurs qui font vroum ! 

118 Croc 2 

Un jeu de plates-formes plein 
de charme et tres mignon. 

122 Invictus 

Un jeu de strategie-role en 
Grece antique ! Hercule, au pied ! 

128 Grand Prix World 

Vous vous prenez pour Prost ? 
Aiors gerez une ecurie de F1 ! 

130 Battlezonell 

Un jeu de strategie temps reel 
grandeur nature avec des aliens. 

134 Rally Masters 

Un tres bon jeu de rallye qui 
nous a beaucoup plu en reseau ! 




(Q 146 Les Sims 

Conduisez vos Sims en haut 
de I'echelle (sociale). 

158 Final Fantasy VIII 

Cette solution complete n'est 
pas du luxe vu la difficufte du jeu. 



Edito 

Deux poids, deux mesures. 

Vous etes parti sur la Lune ces derniers temps ? Non ? Alors vous avez sans doute 
entendu parler de la tres mediatique sortie de la console PlayStation 2 au Japon. 
Console qui devrait d'ailleurs arriver en France aux alentours du mois de septembre. 
Bien entendu on se dit qu'en vrai fan (fortune), on ne va tout de meme pas attendre 
tout ce temps. On va mettre la main a la poche et I'acheter en « import » dans une 
boutique specialisee... Eh ben la, peau de balle... 

En effet, mes confreres de Gen4 Consoles m'ont appris que le parlement japonais 
avait vote il y a quelques mois une ioi relative a I'exportation de technologies. 
Un des resultats est I'interdiction a I'exportation de consoles par des societes 
etrangeres a leur fabrication. Ce qui a pour effet de garantir le monopole de la 
distribution au fabricant et ce, dans tous les pays. 

Ben oui vous lisez bien : une Ioi faite pratiquement sur mesure pour les fabricants 
de consoles par un parlement national pour soutenir son industrie du jeu video. 
Les parlementaires de ['Empire du Soleil Levant seraient-ils moins obtus que les 
notres ? Le jeu video est-il un sous-produit dont on devrait avoir honte ? Est-il moins 
« artistique » qu'un film alors qu'il comporte lui aussi un nombre important de 
createurs dans sa realisation ? Ouand est-ce qu'on bouffe ? (Desole j'ai faim). Bref, 
pourquoi, alors que le dynamisme des societes franchises de jeux video est de plus 
en plus evident, fait-on aussi peu cas d'elles ? 

Le monde du jeu video reclame une T.V.A. plus basse sur ses produits depuis des 
annees et on attend toujours... Des jeux moins chers sont autant dans I'interet des 
joueurs que celui des editeurs... 

Ouand on sait que le cinema francais est le plus soutenu et le plus subventionne au 
monde, on croit r§ver en apprenant qu'une baisse de la T.V.A. sur le jeu video reste 
lettre morte depuis des annees... 

En tout cas, une chose est sure. Si I'industrie francaise du jeu video parvient 
a faire des etincelles dans les prochaines annees, ce ne sera pas grace a I'Etat et 
a ses representants... 

Olivier Canou 




Les serial killersmnt 
vouseffrayeren p. 84 
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EipTREZ DANS LA BATAILLE ET PLONGEZ AU CCEU 

D'UNE INTRIGUE MYTHIQUE OU VOS QUALITES DE STRATE'GE 

SERONT VOS MEIELEURES ALLIETS. ENROLEZ HERCUEE, ELECTRE 

ET LES HEROS EES PEUS PUISSANTS DANS UNE EXTRAORDINAIRE 

AVENTURE. DEVENEZ VOUS AUSSl UN HEROS LEGENDAIRE 

' ET GAGNEZ VOTRE PLACE AU SOMMET DE L'OLYMPE. 



Distribution exclusive Virgin Interactive - 233, rue de la Croix-Nivert 75015 PARIS - Tel. : 01 53 68 10 10 - Fax : 01 53 68 10 30 
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DIX HEROS DE LEGENDE 

ET DES FORMATIONS 

MODULABLES 

POUR PERFECTIONNER 

VOTRE EQUIPE 

DE GUERRIERS. 




PARTEZ A LA CONQUETE 
SUR INTERNET POUR 
UNE EXPERIENCE ULTIME 
DE COMBATS 
EN TEMPS REEL. 



WWW. INTE RPEAY. COM/INVICTUS 



Jdemarfc Dl Virgin Enterprises Lid. All Rights Re 



CD-ROM 



Gen4CDn°133 



L'interface 

Void I'ecran de presentation 
sur lequel vous arriverez. 
En haut, six menus vous 
permettent d'acceder 
aux demos, aux videos 
(Interactive TV), aux 
utflitaires (Bonus), au mag 
(fonds d'ecran...), aux goodies 
(Half-Life) et a une page 
d'informations. Les titres 
Rogue Spear et Tournament 
donnent acces aux solutions 
des jeux. Les logos Infonie 
et Goa permettent de lancer 
les kits de connexion graluits. 
A gauche apparait la liste 
des demos jouables. Dans la 
fenetre principaie, sur la 
droite de I'ecran, apparaissent 
les informations a propos des 
demos, videos, etc. 




_d Tomb Raider: The Lost Artifact 

Editeur : Hdos. 

Dweloppeui :Core Design^ 
' Genre Action 30_ 

Disppnibilile . mars 2000. 
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Le Jeu . On cscyaii Lara "I'.rofl uss? lessives, t 
cornpleternent finie. apres sa revelation fi 
s'attendail meme a la voir reapparailre si 
formes (un jeu rj'aventure ou lout autre cbnse), n 
c'etast mal coniiaitrft I'^ril.jrisr? la plus sexy a 
plus imprtrjyabJe du jeu video EJI« n'avaii pas foul a 
fait termini sa collection de petits 
temps anciens et c'est avec un plaisii 
que nous la retiouvons dans cet artefact p 
demo vous oppoier; A oo-i qsrdiens peu ei 

: -_i. jn .^.:-' m 



Ces boutons vous 
permettent 
d'acceder 
aux rubriques. 

^m LES touches) 

Ce bouton donne 
acces a un menu 
d'explication sur les 
touches necessaires 
pour utiliser la demo. 

I INSTALLATION 

Ce bouton permet de 
lancer I 'installation 
delademodujeu... 
™i'ouverture d'une 
fenetre contenant 
le fichier a lancer. 



Ce mois-ci, on ne pourra pas dire : 
« en avril ne te decouvre pas 
d'un fil». En effet, la chair est 
a f'honneur dans nos CD, avec 
en guest star la delicieuse 
Julie Strain. Et comme un bonheur 
ne vient jamais seul, des demos, 
des patches, des goodies et des 
videos sont egalement de la partie. 

L'interface du Gen4 CD utilise les 
navigateurs Internet (Netscape 
ou Internet Explorer). Elle est encore 
(comme le mois dernier) optimisee 
pour les afficftages 800 x 600. 
Mais rien ne vous empeche toutefois 
de parcourir notre Gen4 CD avec 
un affichage 1 024 x 768 ! 
Sinon, toujours pas de quoi 
s'enerver, il suffit de cliquer sur 
« gen4133.htm ». Apres une page 
d'intro, vous arrivez sur les menus 
qui vous permettront de naviguer 
rapidement dans les rubriques de 




■ LARA BIS Lara Croft est de retour (sans changer de tenue) dans une nouvelle a venture, baptisee The Lost Artifact, 
dont la demo est disponible sur notre CD-ROM ! 



Ca ne marche pas ? 



Le CD-ROM Gen4 CD a ete controle avec 
un programme antivirus recent. Aucun 
virus connu n'a ete detecte. Bien que les 
programmes fournis soient testes 
sur plusieurs configurations standard, 
AUCUNE GARANTIE ne peut etre 
apportee contre un dysfonctionnement 
eventuel, un bug, un queiconque 
dommage materiel, une perte de donnees 
ou une perte d'exploitation qui pourrait 
survenir. Pendant 30 jours, nous nous 
enqageons a remplacertout 
CD physiquement endommage. II est 
imperatif de demander un numero de 



retour pour toute demande d'echange 
CD-ROM physiquement endommage au 
0825 810 815 (0,99 F/mn) ou pour Paris et 
I'etranger le 33 (0) 1 49 88 32 31. Cet 
engagement n'est applicable qu'en cas de 
defaut physique sur le CD. Si un CD-ROM 
ne fonctionne pas, essayez aussi de copier 
les demos du CD vers votre disque dur et 
de les installer a partir de ce dernier. Si ca 
ne marche toujours pas, ne le retournez 
pas mais telephone? d'abord au 01 49 88 
67 98 pour obtenir un numero de retour. 
Sans cette demarche prealable, aucun 
echange ne sera effectue. 




■ BLEU COMME L'ENFER Sous I'eau, les tortues sont vraiment geantes 
et les poissons crachent de I'e'lectricite... C'est ca. Subculture! 
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l/ous vou5 croyez capable de prendre le commandement 

d'un bataillon de TB-TT ? Ou 6/en c/e defendre la 

forteresse des Rebelles sur Hoth ? 

Alors prouvez-le dans Star Wars ; Force Commander, 

un jeu de strategie militaife en temps reel. Au fit 

du scenario, conduisez les forces militaires de /'Empire 

ou de I' Alliance a la victoire. 

Le decor ? Un champ de bataille et des vehicules en 3D 

ultrarealistes. 

Votre mission ? Ecraser vos enne- 

mis et remporter la victoire fina- | 

le. La guerre est declaree. 

Aurez-vous la Force de 

Commander ? i 




CD-ROM 




■ COMME AU CINEMA Ce mois-ci, retrouvez pas moins de quatre videos, 
dont celle de Julie Strain, la star de Heavy Metal F.A.K.K. 2 ! 

notre CD. Lorsque vous cliquez sur 
le bouton « Installation », cela ouvre 
a I'ecran une fenetre avec la Itste 
des fichiers, dont celui de lancement 
de I'installation de la demo 
(cf. encadre « L'interface »). 

Si vous n'avez pas installe sur 
votre disque dur certains 
outils/applications indispensables 
(Winzip, Media Player, DirectX), nous 



Demos jojabtes 

■ Croc 2 

■ Soldier 

of Fortune 

■ Shogun: 
Total War 

■ Superbike2000 

■ The Rift 

■ Time Machine 

■ Half-Life : 
Opposing Force 

■ Tomb Raider: 
The Lost Artifact 

Videos 

■ Julie Strain 
Heavy Metal: 
F.A.K.K. 2 

■ Crimson Skies 

■ Need For 
Speed: Porsche 
Unleashed 

■ Starlancer 
News 

■ Allegiance 

■ Les mods 

■ PowerPlay 

■ News en vrac 

■ GameStock 
2000 

Cadeajx 

■ Tout pour 
ThE Sims ! 
Murs, sols, skins, 
meubles, etc. 

Bonus 

■ Kit connexion 
infonie 

■ Kit connexion 
Goa 

■ DirectX 7.0 

■ MP (shareware) 

■ MediaPlayer 

■ Winzip 7.0 
(shareware) 



vous conseillons de commencer par 
la rubrique Bonus pour combler 
cette lacune. Dernier rappel pour les 
nouveaux venus, les demos sont 
toutes jouables et permettent done 
de decouvrir un petit morceau des 
jeux, tandis que les videos, par 
definition, sont des presentations 
non interactives, des genres de 
bandes-annonces en quelque sorte. 

Deja le Gen4 CD 133 ! 

Dans la rubrique Demos, nous 
vous proposons les tout derniers 
jeux, a peine sortis ou sur le point 
d'arriver dans les bacs. Le qentil 
croco de Croc 2, les mechants 
voyous de Soldier of Fortune, 
les seppuku de Shogun : Total War, 
les petarades de Superbike 2000, 
les constellations de The Rift, 
les marmottes de Time Machine, 
les aliens de Half-Life : Opposing 
Force et le short moulant de Tomb 




Jeu complet 



Avril e'est un peu le mois des poissons, 
il est done tout a fait normal que nous 
vous offrions Subculture, un jeu 
de sous-marins, sur notre deuxleme 
CD, le CD Bonus Free. Pour I'installer, 
c'est tout simple, cliquez sur le fichier 
« Autorun.exe » (celui dont I'icone 
ressemble a une sorte de chien) et 
suivez les instructions a I'ecran. 
Ensuite, vous pourrez tout a loisir 
exploser les poissons, faire du 
commerce, vous lancer dans des 
missions perilleuses, tout cela dans 
une eau bleue et limpide (merne si Ton 
retrouve de nombreux dechets...). 
Un jeu d'action et de gestion bien 
agreable, en somme, et qui vous 
rapellera vos vancances a Corfou. 
C'est cool, non ? 



Raider : The Lost Artifact vont vous 
detendre pendant de tres longues 
heures de jeu. Les menus en haut 
de I'ecran permettent d'acceder 
aux autres rubriques, a savoir 
Interactive TV, avec des videos de 
Need For Speed : Porsche 
Unleashed, Starlancer, Crimson 
Skies et bien entendu notre video 
exclusive de Julie Strain, 
('incarnation sublime et excitante de 
I'heroTne de Heavy Metal : F.A.K.K. 2. 
La rubrique Bonus, elle, vous permet 
d'installer les outils indispensables, 
la rubrigue Mag vous offre 
les dernieres news sur Allegiance, 
le nouveau jeu on-line de Microsoft, 
les mods, ces etranges fichiers gui 
vous changent completement un jeu, 
le PowerPlay, ou I'avenir du Net, des 
news en vrac et le Gamestock 2000. 
Enfin, les kits de connexion Infonie 
et Goa sont aussi du lot. 

On vous offre egalement le 
meilleur des goodies de The Sims, 
ce jeu fabuleux d'Electronic Arts 
dans leguel vous dirigez une famille 
entiere dans ses tracas quotidiens. 
Encore ce mois-ci, le CD est bourre 
a craquer ! ■ 



CD Bonus 



■ METAL ? Retrouvez cette creature de reve dans la video exclusive de notre rubrique 
Interactive TV. Pas de doute, Heavy Metal s'annonce plutot... allechant ! 



Le deuxieme CD offre non seulement 
un kit de connexion pour acceder a 
Internet gratuitement (Free) mais aussi 
un jeu complet : Subculture. Pour plus 
d'information sur ce jeu, reportez-vous 
a I'encadre « Jeu complet » ou bien 
ouvrez le fichier « lisezmoi.txt » 
(ou « liesmich.txt » si vous preferez lire 
de I'allemand, c'est a vous de voir). 
Ouoiqu'il en soit, voila de quoi vous 
faire passer de longues et agreables 
heures a quelques lieues sous les mers. 
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Meilleur jeu de strategi 
Jeu de I'annee 







Meilleur jeu de role / ave 
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Prix special Jeu en reseau Prix special Redaction Gen4 PC 
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_n nouveau genre de garde du corps s .. 

Nous aussi, dans un premier temps, nous avons cru a une blag.ue. 
Mais e'est bel et bien vrai : Pamela Anderson Lee, apres la television et 
le cinema, s'attaque au jeu video ! Plus precisement, e'est son role de 
garde du corps dans la serie tele V.I.P. qui sera adapte sur nos ecrans. 
II s'aqira done d'un jeu d'action-aventure en 3D ton imagine facilement 
un tomb-raider-like) mettant en scene Vallery Irons qui devra, dans 
chaque mission, proteger la vie d'une nouvelle star grace a une panoplie 
d'armes qu'on nous promet «inattendue».,L.e jeu sera.e*iite par Ubi 
Soft et developpe par Kalisto. Nul doute qu'apres sa sortie (prevue pour 
octobre), tout le monde attendra le patch pnnniath^-' 
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Un jeu pas tres clair... 

Pyro Studios, developpeur de Commandos, s'ouvre a de nouveaux horizons. 

Souvenez-vous de la periode benie oil nos amis inquisiteurs veillaient a la sante mentale de 
la communaute. C'est en plein milieu de cette periode eclairee par I'obscurantisme, en 1622 
i pour etre precis, que se derouleront ies aventures de Michel de Compieqne. Venu enqueter sur 
| I'assassinat mysterieux de son oncle, ce jeune querrier se retrouvera pris dans Ies meandres 

nebuleux d'un complot politico-religieux 
qui le menera en France, en Egypte, en 
Angleterre et en Italie. Si I'aspect graphique 
n'est pas sans rappeler celui de L.B.A. 2 
(en beaucoup plus beau), le principe de jeu 
sera lui totalement inedit. Heart of Stone 
melangera ainsi des phases d'aventure et 
de combats impliquant trois heros et cinq 
on six adversaires. Ceux-ci se dirigeront en 
temps reel et nous offriront la possibility 
d'executer des actions coordonnees 
(un perso maTtrise un adversaire pendant 
que I'autre le frappe, par exemple). 
Un principe innovant mais qu'on attend 
d'essayer, d'ici 18 mois (quand meme !). ■ 




I AIR DE FAMILLE Proposant de magnifiques jeux 
d'ombres et de lumieres, Heart of Stone rappefle LB.A. 2. 



La fin d'une vie ? 

Us nouvelles technologies de communication menaceraient-elles notre vie sociale ? 

Une recente etude menee aux Etats-Unis sur 4 113 personnes tendrait a demontrer que trop 
de temps passe sur le Net nous deconnecterait de ia vie reeile. C'est tout du moins la conclusion 
des orqanisateurs qui parait, somme toute, assez discutabie (un expert exterieur pense meme 
que Ies resultats sont fausses par I'echantillon de personnes choisies et la trop courte duree 
de I'experience). Sur Ies « cobayes » qui se sont vu installer gratuitement un acces a Internet 
(ainsi que d'autres fonctions on-line), un tiers ont avoue se connecter cinq heures ou plus. 
Sur ce tiers, 13 % ont passe moins de temps avec leur famille et leurs amis, 26 % leur ont moins 
telephone et 8 % ont diminue leurs sorties. 8 % d'un tiers de 4113 personnes, soit seulement 

110 personnes ! Sans comptei 
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que la plupart des surfeurs 
ont augmente le nombre 
de courriers electroniques 
echanqes... Un professeur en 
psychologie estime d'ailleurs que 
ce remplacement des contacts physiques 
par des echanges electroniques est une 
dynamique dangereuse... II aurait pu 
etre pris au serieux s'il n'avait pas ajoute 
qu'lnternet, en incitant Ies surfeurs a 
rechercher des gens qui leur ressemblent, 
Ies rendait moins tolerants. ■ 
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Des infos courtes el interessantes. des 
depeches de derniere minute que nous 
n'avons pas eu le temps de developper... 



Faites le plein d'informations! 
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■ Encore Verant ! 

Alors que le jeu on-toedans 
I'univers de Star Wars n'a 
toujours pas ete confirme, 
Activision a annonce le 

developpement d'un jeu de 
la sorte dans I'univers de 
Star Trek (toujours chez 
Verant Interactive). 



■ Cavedog for never 

Cavedog. a I'origine de Total 
Annihilation, a ferme. 
Neanmoins, Bruno Bonnell 
(patron d'lnfogrames qui a 
recemment rachete GT 
Interactive dontdependait 
Cavedog) a annonce que 
Ies deveioppements de 
Textension pour Total 
Annihilation et GoodS Evil 
ne sont pas annules. 



Vi 
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■ Travail d'equipe 

L'extension Multijoueur de 
Swat 3 a ete repoussee a fin 
aout Onsait d'oreset deja 
qu'elle sera telechargeahle 
gratuitement sur le Net- 



■ lei Britania ! 

Initiative originalede 
la part d'Origin qui diffuse 
chaquejourun bulletin 
d'informations sur Britania, 
I'univers de son jeu en 
ligne: Ultima Online 
(http ://tow n-uo.com/ 
uo_bnn.html). 
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■ RUMEUR : 

Vos lettres et coups de 
fil en temoignent, vous 
etes nombreux a avoir 
recti, com me nous, 
un mail extremement 
inquietant selon lequel 
« la CNIL autorise 
I'Agence de protection 
logiciel (association 
d'editeurs) a utiliser 
les fichiers des 
abonnes Internet afin 
de proceder a des 
centrales de validite 
des applications 
utilisees surles 
machines des 
particuliers et (...) 
AOL, V/anadoo et 
CompuServe ont 
communique leurs 
fichiers abonnes ». But 
du jeu : ailer esplonner 
nos disques durs pour 
verifier si nous ne 
sommes pas d'affreux 
pirates ! A I'aide, 
Big Brother attaque ! 

■ NOUS DISON5 : 

Cette rumeur, qui 
s'amplifie a un point tel 
quelaCNILaemisun 
nouveau dementi, dale 
deja de plus d'un an et 
pllepstaneupresaussi 
Icndee cue cells des 
Sewges d enfants 
donr.es en pature aux 
cxlraterrestres sous 
lae'cport de Denver 
(quci;ue .), Comment 
imeginer que la CNIL. 
dont le role est 
precisement de proteger 
nos vies privees, 
donnerait une telle 
autorisation. a un 
organisme prive qui 
plus est ? Alors que. 
par exemple, meme les 
gendarmes n'ont pas 
le droit d'espionner nos 
disques durs pour y 
reperer d'eventuelles 
images pedophiles. 
Une telle mesure. qui 
equivaudrait a mettre 
la France entiere sous 
ecoute telepfionique. 
serait totalement illeqale, 
etun organisme qui 
s'en prevaudrait pour 
attaque r des pirates en 
justice risquerait une 
condamnation beaucoup 
plus lourde que ceux 
qui I ace use rait 



Putain de camion ! 



Connaissez-voas la terrible histoire de Hi le dried ? 



Paf le chien se promene dans la vous allez transporter des 



rue et decide de traverser. Tout a 
coup, un camion surgit et « paf » le 
chien ! C'est Hard Truck 2 qui nous 



marchandises de ville en ville 
(le temps que vous mettrez po: 
arriver a destination influera si 



les tentatives de braquage de la 
mafia {qui utilise quand meme 



puisqu'il s'agit d'une simulation de menu des difficultes, on trouve c 
course de camions americains. Au conditions climatiques variables 
volant de ces enormes trucks une circulation parfois 

(que vous pourrez am 
ou carrement change 



que vous empocherez). Au d'autres conducteurs de camion 
>s difficultes, on trouve des et I'intervention de la police 

natiques variables, (voitures et helicopteres). 

:irculation parfois Hard Truck 2 va done surfer sur la 

n Madness, 




■ 'excfusivement'CQmposee de camions. 



E.T. rentrer 

Un nouvel exode interplanetaire en preparation. 

Le premier add-on pour Homeworld, petite merveille 
qui a su revolutionner le genre strategie temps reel en lui 
apportant une veritable troisieme dimension, arrive enfin. 
Castaclysm se deroulera un siecle apres le precedent 
opus, dans le secteur isole de Kiith. Ce peuple opprime 
entrera en contact avec une entite extraterrestre 
nommee la Bete qui utilise une technologie organique 
pour asservir les autres especes. L'intrigue retracera les 
evenements qui suivront cette rencontre. Or, entre ceux 
qui desirent detruire cette creature, ceux qui pensent 
qu'elle leur permettra de se venqer de leurs persecuteurs 
et des pirates qui esperent I'exploiter, les choses 
risquent d'etre mouvementees. De nouveaux vaisseaux 
{une vingtaine), une interface amelioree {avec notamment 
des points de passage) et 18 missions se ligueront pour 
vous empecher de bronzer cet ete. ■ 




■ UN PEU FR010 ! Les premiers vaisseaux devoiles sont originaux 
mais conventionnels. Le look organique devrait changer les choses. 
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Allez-vous telephoner demain 
avecle telephone d'hier? 




Une exclusivite du Forfait Ultymo : 

votre telephone est renouvele regulierement et gratuitement. 

Tous tes ans. tous les 18 mois oo tons les 24 mois au plus tard. en fonction de vos consummations. Bouygues Telecom vous offre un nouveeu telephone 
Son Digital Haute Resolution", Parce que la technobgie evolue. Bpuygues Telecom s' engage a vous en faire profiter. CDmme ga. vous ne telephonerez 
jamais demain avec le telephone d ' flier Pour en savoir plos. consultez votre point de vente Bouygues Telecom oo appelez le I 



Offre Decouverte 

des Forfaits Ultymo : 

175 F = 4 H 

pendant les 3 premiers mois K 



www.bouyguestelecom.fr 



Bouygues Telecom 

Vous avez demande la lune? 
Ne quittez pas. 



** 



(I) Frequence de renouvellement selon le monrant de vos consummations el au plus tard tous les 2 ans Pour en beneficier, II vous suffit de reconduira votre Forfait pour 18 uu 24 mois Vous conseruez 
I'ancien telephone. Voir Conditions Particulieres du programme Idyla ei le bareme d "acquisition des points dans les Prix Publics Bouygues Telecom en vpeur. (2) Offre valaole pour toute souscnption d ' un 
Forfait Ultymo de 12 mois Vous beneficiez pendant 3 mois d ' un Forfar! Oltymo 4H au prix d ' un Forfait Ultymo 2H. Au haul des 3 mois, vous puuvez apter pour un autre Forfait Oltymo. A defaut, vous 
conservez votre Forfait 4H. Vrjir cuntiitions sn magasin. 



Les conqueraiiits de la lumiere 



Semdanslen 



in the Dark IV, rune des suites fes p [U 9 ancnuun 

premier opus dont i! est question depuis le debut du 

developperhent se traduira par la presence en toile de 

fond d'un scenario melant horreur et fantastique. 

ward Carnby, le detective de I'etrange, se rendra sur 

Shadow Island pour y reprendre I'ertqtiSte de son 



nyste 



dis 




ersonnaqes serpnt en 3D, ies developpeurs ayant 

lecide de garder les decors en pre-calcule afin de 

pouvoir a ttirer I 'attention dujoueur sur certatns 

elements importants. Mais le point fort de ce 

quatrieme volet sera sans aucun doute la gestion de 

eclairage en temps reel-Et si vous aurez la possibility 

& d'allumer la lumiere dans certaines pieces, mieux 

vaudra pour vous n'utiliser que voire lampe torche (il 



IJ'AIPEUR! A n'en pas douter, Alone in the | 
j Dark IV sera a jouer dans le noir. 



age 



i d'un vieux et sombre manoir a la la 



A I'abordage I 

Les pirates face aux institutions ame ricaines. 

Meme Bill Gates, Scully et Mulder ne sont plus a 
I'abri des assauts des pirates en tout genre ! Apres des 
sites commerciaux tels qu'Amazon.com ou des moteurs 
de recherche tels que Yahoo !, ce sont deux des 
principaux piliers de I'Amerique qui ont etc? attaques fin 
fevrier. Le site du F.B.I, a ainsi ete inaccessible pendant 
plus de trois heures, alors que Microsoft a semble-t-ii 
ete sauve de la panne par ses dispositifs de protection. 
Le modus operandi est simple : envoyer une enorme 
quantite de donnees vers un site, qui se trouve dans 
I'impossibilite de les traiter et se bloque completement. 
Selon Deborah Weierman, porte-parole du F.B.I., 
le declenchement de cette attaque n'est pas une 
surprise. Le F.B.I, etant charge de I'enquete sur les 
attaques contre les sites commerciaux, une « petite 
guerre » a ete declaree a I'agence par les hackers. ■ 



Mats croises 

Le debat sur le prix des jeux video relance au Milia 2000. 

A ('occasion du Milia 2000 qui s'est deroule a Cannes du 15 au 18 
fevrier, Bruno Bonnell, P.-D.G. d'lnfogrames (seconde societe mondiale 
d'edition de jeux video en terme de chiffre d'affaires) a annonce que 
« dans un futur proche, le prix des jeux devrait baisser pour qu'iis soient 
accessibles au plus grand nombre ». Mais si cette baisse des prix devrait 
rendre les jeux video « grand public », elle devrait egalement, selon lui, 
reduire le probleme du pirataqe. A la suite de ses declarations plutot 
encourageantes, un autre grand patron frangais, celui d'Ubi Soft, a reagi 
aupres de nos confreres de Gamespot France. Pour Yves Guillemot, cette 
baisse des prix ferait effectivement diminuer le piratage mais celui-ci ne 
manque pas de preciser que « malgre le piratage, la croissance du 

marche reste extremement importante » et que 
■ BRUNO BONNELL , . . . 

, ... « plus on peut vendre cher un 

« Je pense qui! y aura r 

une pression du J eu - P lus on P eut investir dessus 

marche a Noel prochain pour obtenir un bon niveau de 
qui fera tomber les qualite». Du coup, il n'envisage 

} T,!Z^A n Jln° US P as ' dans un futur P rocne - ^ ue le 
prix des jeux video se rapproche 
de celui des CD audio. Bruno 
Bonnell encourage pourtant 
les acteurs du marche a 
« produire des titres moins 
chers sans pour autant 
degrader leur qualite : 
Dites messieurs, vous 
pourriez peut- 
etre en discuter 
ensemble ? ■ 



I de la barre des 200 
I francs. » 



■ YVES GUILLEMOT i 
Plus on peut vendre 
cher unjeu, plus on I 

peut investir dessus I 
pour obtenir un bon I 
niveau de qualite. » I 
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64 Mo cle memoire et 

i2 processeurs ATI 
RAGE 128 PRO montes 
en paralelle procurent a la 
RAGE FURY MAXX une 
puissance 3D incroyable 
qui en fait la carte ultime de 
tous les passionnes de jeux ! 



Le processeur ATI RAGE 128 PRC 
associe a la puce video AT 
RAGE THEATER fournissent a I; 
carte RAGE FURY PRO VIVC 
(Video In / Video Out) If 
meilleur de la puissance 3C 
et la polyvalence de la video ! 



,-■::!, 
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• Processeur 3D, 2D et video 
ATI RAGE 128 PRO 

- AGP 4X (compatible AGP 2Xi 
> 32 Mo & RAMDAC 300MHz 

• Support cable des DirectX 
Texture Compression 

• Decompression DVD/MPEG-2 
100% materielle 

» Acquisition de sequences 

video (RAGE THEATER) 
« Sortie TV (RAGE THEATER) 



wvfvr.ati.com 



Photos non contractueiles 



Les jeux exploiteront 
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Certains trouvent fes films 
Disney regressifs, mais la, on va 
vraiment retourner tres loin en 
arriere ! Pour accompagner la 
sortie de Dinosaurerson prochain 
long metrage (en images de 
synthese), le geant du dessin 
anime s'est associe a Ubi 
Soft pour produire toute une 
gamme de jeux bases sur son 
environnement. Comme le film, 
les jeux (prevus sur PC comme 
sur toutes les consoles nouvelle 
generation) tourneront autour de 
la saga d'Aiadar, jeune iguanodon 
dote de la parole (comme tous 
ses coilegues d'ailleurs) au 
destin exceptionnel (le premier 
qui rigole sort de la sallel). 
Les dinosaures sont decidement 
a la mode ces derniers temps 
(n'oubiions pas que le prochain 
jeu de Sid Meier, createur de 
Civilization, les mettra egalement 
en scene) et nul doute que les 
porte-monnaie des parents vont 
encore souffrir a Noel ! ■ 



www.thesims.com/fr/ 



Les habitues des jeux sur PC savent que 
I'editeur Electronic Arts apporte toujours 
un soin particulier an suivi Internet de ses 

productions. Reputation une fois de plus 
confirmee avec le site otficiel des Sims, 
particulierement convivial et reussi. 
S'il nest pas un chef-d'ceuvre de design, il a 
i'avantage d'etre remis a jour chaque semaine 
(le simdi. jour des Sims). Vous y trouverez 
done regulierement de nouveaux pdcksss) 
telechargement {nouveaux objets, nouveaux 
personnages. costumes, musiques en MP3, 
etc.), ainsi que des petits films sur la vie de 
telle ou telle famille de Sims, des astuces pour 
creer vos propres Sims et bien d'autres dins 
d'ceil amusants. Surtout, au moment ou vous 
lire? ces lignes, il devrait etre possible dans 
le forum d'echanger ses Sims avec d'autres 
joueurs, vous permeitant ainsi d'offrir de 
nouveaux voisins (et done de nouvelles 
rencontres) a vos petits bonshommes adores. 
Qui a dit que la vie de quartier etait morte ? ■ 



Reserve a la presse 

BioWare devoile a la presse de nouvelles informations sur Baldur's Gate II. 



C'est sur un site auquel 
vous n'avez pas acces (tout 
du moins pas legalement 
acces) que de nouvelles 
informations et de nouvelles 
captures d'ecran ont ete 
devoilees sur Baldur's 



Gate II : Shadows of Amn. 

On y apprend que cette 
suite sera optimisee pour 
fonctionner en 800 x 600 
mais qu'elle supportera 
toutes les resolutions de 
votre carte graphique 




■ LA SURPOPULATION GUETTE Avec le nombre tfe monstres qui a double, 
les ecrans de jeu sont extremement peuples. 



(pourquoi pas du 1600x 
1200, par exemple). 
Utilisant la technoloqie 
OpenGL, les effets 
graphiques des sorts seront 
extremement travailles. 
Plus une confirmation qu'un 
scoop par rapport a notre 
article du mois de Janvier, 
on apprend surtout que 
20 nouvelles sous-classes 
(specialisant encore plus 
votre personnage), une 
nouvelle race (demi-Orc) 
ainsi que de nouveaux 
talents seront implementes. 
Le nombre de monstres 
que vous affronterez sera 
multiplie par deux et on 
comptera parmi les 
nouveaux arrivants des 
vampires et des cyclopes. 
Allez, on se retrouve le mois 
prochain pour un nouveau 
flash d'informations sur 
Baldur's Gate II. ■ 
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La carte la plus puissante pour vos jeux 

une carte graphique 
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DGS GFFGTS STUP6R 

Sur Mac comme sur PC, la carte BP vous permet 

d'obtenir les jeux les plus impressionnants pour 

seulement I O Points + 30 W 

Avec votre carte BP, tout est simple : quand vous faites le plein, 

vous cumulez des points* a echanger contre les CD-ROM de votre choix . 

ou les cadeaux de la collection BP compatibles avec vos envies. 

* I O litres de carburant = 1 point (dont GPU. I litre de lubrifiant = 2 points, . ^^ 

Reglement disponlbte dans les stations-service participant a ['operation. rt^ 

Renseignez-vous dans votre station-service BP car d'autres trtres \ \ 

peuvent etre disponibles. \ v 




5AISISSANT. La carte BP est gratuite. 

Pour I'obtenir, programmez vite votre passage dans I'une de nos stations-service participant a I'operation. 




"pEuceoT 



PHILIPS , Ifetil 





I SERVICE GAGNANT Roland Garros 2000 aspire 

a un realisme sans precedent. 





Les beaux jours reviennent et avec 
eux, le tournoi de Roland Garros ! Roland 
Garros 2000, adaptation officielle des 
Internationaux de France sur PC, ne pouvait 
pas tarder. Elle devrait meme sortir pour le 
debut du tournoi, le 27 mai et nous avons 
deja pu I'admirer en avant-premiere. Prevue 
pour tourner sur des ordinateurs modestes, 
elle offre tout de meme de tres beaux 
graphismes, et surtout des joueurs aux 
mouvements d'un grand realisme. Si, pour 
des questions de droits, aucun joueur n'est 
sous licence, chaque personnage aura sa 
speciality (coup droit, volee, service, etc.), 
specialites qui influeront reelfement sur le 
deroulement du jeu. La vitesse de la balle 
est d'un realisme sans doute jamais atteint 
(il y a heureusement trois niveaux de 
difficulte) et I'interface est intuitive a 
souhait. Perspective et changements de 
lumiere sont geres et, cote bonus, le CD 
contiendra une encyclopedie complete de 
Roland Garros. On pourra bien sur changer 
de surface en disputant les trois autres 
tournois du Grand Chelem. Et je ne vous 
ai meme pas encore annonce la meilleure 
nouvelle : grace a Roland Garros 2000, 
on pourra remporter « le plus prestigieux 
tournoi du monde » sans mettre de terre 
battue sur ses chaussures ! C'est quand 
meme chouette les jeux video ! ■ 



Tueurs sur Toiie] Baton de berger 



Les tueurs a gages s'aff ichent sur Internet. 

Quand on nous parle de la nouvelle economie, 
dans laquelle tout pourra s'acheter et se vendre sur 
Internet, ce n'est pas de la blague. Ainsi, en Coree 
du Sud, un site propose tres serieusement des 
« contrats » pouvant etre executes sur place, au 
Japon ou aux Etats-Unis, consistant a eliminer toute 
personne qui a eu le malheur de deplaire aux clients 
potentiels. La police coreenne ne sait pas encore s'il 
s'agit ou non d'un canular, mais depuis que la presse 
s'en est fait echo, des dizaines de personnes ont 
visite le site. Site heberge par la societe Tripod, 
Nee a Lycos, qui refuse de livrer des informations 
sur ses clients (on croit rever la !). Non, n'insistez pas, 
on ne vous donnera pas 1'adresse 




Prenez les commandes d'une armee... de moutons ! 

Sur PC, nous avons deja simule pas mal de choses, mais un troupeau de 
moutons, fallait oser ! La sortie de Sheep, quelque peu retardee par la mise 
au point de « I'inintelligence artificielle » des moutons, est desormais 
prevue pour cet automne. Le but du jeu ? Rapatrier des moutons d'oriqine 
extraterrestre sur leur planete natale, en evitant bien sur toutes sortes de 
dangers accentues par la betise crasse de ces animaux frises. II faudra done 
leur eviter d'etre transformes en ragout, devores par des requins, ou de 
danser jusqu'a mourir d'epuisement dans le night club de Pulp Fiction ! 
On traversera des usines de jouets, des chateaux hantes et meme le Titanic, 
le tout dans une esthetique manga assez delirante. ■ 




■ BEEEEEH ! 

Vos amis ne 
se deplaceront 
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A chacun son Internet 









La formule dediee aux intemautes occasionnels 

* 0,25 FTTC / minute, acees Internet illimite + communications telephoniques comprises. 

La formule ideale des intemautes reguliers 

* 99 FTTC / mois = acces Internet illimite + 20 heures de communications 
telephoniques comprises. 0,25 FTTC la minute supplementaire. _^ 

La formule des surfers passionnes 

* 189 FTTC / mois - acces Internet illimite + 40 heures de 
communications telephoniques comprises. 
0,25 FTTC la minute supplementaire. 




Pour touts informatioi 



www.infonie.com 



°Indiao!iJiWI 825 825 } 



INFONIE 

A chacun son Internet 



0FFRE SPECIALE NOUVEAUX ABONNES SUR LE CD-ROM DE CE MAGAZINE 



Jusqu'a 12 h d' Internet totalement gratuites 

offertes sous forme de reduction de prix de votre formule* 

'En sonra.nnla.anl la 31/12/2000, vous pourrez profiler d'une reduclion de prix equivalent 6 2, 6 ou 12 heures d'lnlemel totalement gratuites (acces Internet + communications telephoniques) sui.anl lo 
kmk cbisk Reduclion .ahble le premier mois d'abonnement Off,, limilee a un abonnement par foyer [meme nam, meme ad,.sse|. Offre non cumulabie, ratable en France M.lropolrlame dans lo Irmrte 

des slock rJisponibles. 
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gamestocA I 



Les amateurs de road movies vont vibrer ! 
Dans Loose Cannon (distribue par Microsoft), Ms vont 
pouvoir se qlisser dans la peau d'Ashe, sorte de Mad 
Max americain qui traverse le pays d'est en ouest, de 
sale boulot en sale boulot. De fait, une fois de plus, le 
jeu nous predit un futur rejouissant ou des mercenaires 
devront remplacer une police submergee par la violence 
et les pillages. Ashe est I'un d'entre eux et il doit 
accumuler les dollars qui lui permettront d'ameliorer 
sa voiture, pour devenir le plus puissant des « Aigles 
de la routes. Mais attention, Loose Cannon ne sera 
pas un simple clone de lnterstate'76, puisqu'a cote des 
affrontements routiers, une bonne partie de Taction se 
passera a pied, en vue subjective, dans une ambiance 
urbaine glauque qui rappelle celle d'Urban Chaos 
(neuf metropoles americaines seront reconstitutes, 
toutes accessibles par le reseau autoroutier). 
P!ein de bonnes fees pour le berceau d'un affreux 
mechant, qui devrait voir le jour a la fin de I'annee. ■ 





SANS COMMENTAIRE. 



Ce mois-ci, vous vous etes 
dechafnes pour la legende du mois 
(normal, vous aviez la bonne adresse 
du Teignard) ! Mais c'est finalement 
Fantin Schmeltz (Guethary) qui 
remporte I'abonnement d'un an a 
Gen4 PC. Pour en qaqner autant, 
envoyez-nous votre legende : 

■ par e-mail: teignard@pressimaqe.fr 

■ par courrier au : 5/7, rue Raspail, 
93108 Montreuil Cedex. 

Bonne chance ! ■ 
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Vous en avez assez des mauvaises copies ? 



l ~ 



/* 
* 





i 




Assurez-vous d' en fa ire des bonnes : Freecom CD-RW 



Freecom Traveller CD-RW 

le plus petit qraveur CD-RW 

qui se connecte sur les ports USB, Paratlele, PCMCIA 

au IEEE 1394'. la seule chose a faira-. choisissez le 

cable de connexion Freecom approprii. 

(USB ft l£FFyg4" se connecte aussi sur Mac et G3/G4). 



C 



y 




^%r 



t J 



Freecom Portable CD-RW 

Immediatement pret a ecrire en 4X. Avec Ie Portable 
vous brulez vos CD via PC, Notebook, iMac et C3/C4. 
Pour connecter voire qraveur Freecom sur une autre 
interface, II suffll de changer Ie Freecom cable. Vous 
avez Ie choix entre cables paralleled, USB, PCMCIA et 
ff£FJ394*. 



LES GRAVEURS FREECOM CD-RW: LA OUALITE INCONTESTABLE, SE CONNECTANT PARTOUT ! 

Qui serait satisfait avec des mauvaises copies ? Pas nous ! C'est un CD-R (W) !e Freecom CD-RW ne prend que 15 minutes, 

pourquoi n05 graveurs CD vous rendent la vie plus agreable. La fiabilite de Freecom est connu et est garantie par ses produits 

Grace a une technologie de connexion innovative, vous pouvez de qualite et son service parfait. Done, les mauvaises copies 

maintenant connecter votre graveur de CD Freecom en un appartiennent au passe. Naturellement vous n'oubliez pas Ie 

tour de main. Vous etes directement pret a graver. Pour ecrire copyright ! 



','£l.7.?;94 est aussicor 



■e FireWire ou i.UNK 



UFReecoM 



TECHNOLOGIES 



%:*:■■ :eur i : C.LG . informatiquc 01 49 23 74 00 - MacWay 01 48 06 66 70 / 03 88 18 21 80 - MisterMac 01 49 35 24 DO - Mac & PC Partner 0155465081 
MacWarehouse 01 41 84 41 00 - Pearl Diffusion 03 88 58 02 02 - HCS Misco 01 69 93 21 21 - Surcouf 01 53 33 2T34- Balagan 01 49 29 52 00 



NEWS 
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Les elf es a I'usine 

Les createurs de Fallout melent heroic-fantasy et revolution industrielle. 




Les amateurs 
de jeux de role 
oriqinaux se 
demandaient 
sans doute ce que , 
concoctaient les 
imaqinatifs auteurs de 
Fallout. Au sein de leur nouvelle societe, 
Troika, installee au soleil de Los Anqeles, 
ils travaillent d'arrache-pied sur un 
nouveau jeu de role qui devrait envahir 
nos PC d'ici le mois de juin. L'univers 
immense qu'ils ont cree pour I'occasion baiqne 
dans une ambiance «steampunk» (melange de 
leqendaire et de technoloqie du XIX 1 ' siecle) ou 
elfes, sorciers, Trolls et humains sont en pleine 
revolution industrielle ! Comme dans Fallout, 
les joueurs jouiront d'une liberte presque absolue 
pour la creation de leurs personnaqes, etant a peine 
guides par ('attribution de « points de destin » qui evolueront au fur et a mesure des actions realisees dans des quetes 
et sous-quetes presque infinies. Les graphismes, bien que realises en 2D traditionnelie, sont somptueux et les auteurs 
reconnaissent I'influence de gens comme Tim Burton, Terry Gilliam ainsi que Caro et Jeunet. Beaucoup de bonnes fees 
done, au-dessus d'un berceau sur lequel nous nous pencherons avec delice. ■ 



■ TAS DE FERRA1LLE ! Une jeune fille en robe de soiree qui se promene 
dans une fourriere... L' illustration parfaite de l'univers d'Arcanum. 








Microsoft 



gamestock 



Nos amis de Blizzard, qui developpent Diablo II, auraient-ils du souci 
a se faire face a la concurrence qui s'amplifie ? Apres Nox et avant Soul 
Bringer, voila que Gas Powered Games et Microsoft annoncent Dungeon 
Siege. Ce jeu de role entierement en 3D comportera des elements de 
strategie puisqu'il sera possible de manoeuvrer jusqu'a dix personnaqes, 
et ce, de fagon independante ! Encore mieux, I'aventure se deroulera de fagon continue, sans 
aucun chargement, on pourra agir sur tous les objets presents a I'ecran et les monstres et autres 
creatures bizarres seront representes a I'echelle par rapport aux personnages. Plus de 100 armes 
et 30 sorts pourront etre utilises, et il y aura bien sur une foule d'objets uniques, pour la plus 
qrande joie des rolistes. Le mode Multijoueur n'a pas ete oublie qrace a la Microsoft Gaming Zone, 
et on pourra parcourir le monde de Dungeon Siege en Cooperation, ou disputer des parties de 
Capture du drapeau endiablees. Plus endiablees que Diablo ? L'avenir le dira... ■ 
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DIE M SOMMET ENTRE DEUX FRERES ENNENIIS I 



Deux simulations dhelicopteres completes, opposant deux betes de guerre : 
le COMANCHE, helicoptere americain le plus moderns jamais developpe, 
et le HOKUM, fleuron de la technoiog 

3 zones de combat parfaitement model/sees : le Liban, 
I r et Taiwan. 

Systeme de campagnes dynamiques : de nouveltes missions 
realistes generees a chaque fois. 

Z M > Mode multiJQueurs ,.: jouable en reseau et sur Internet 

I ♦ Resolutions d'ecran : de 640x480 a 1600x1200 

| COMPATIBLE AVEC APACHE /HMO 



NEWS 



Combats de Mechs 

Les MectiWarriors reviennent dans un quatrieme opus. 

Ces robots geants (13 m de haut, pour un poids de 80 tonnes), 
crees il y a 16 ans pour le jeu de plateau Battletech, ne sont toujours 
pas rouilles puisqu'ils vont bientot etre utilises dans un nouveau 
jeu video. La realisation se demarque des titres precedents en 
abandonnant les grandes plaines desertes pour nous emmener dans 
une quinzaine de lieux differents, pleins d'action et de personnaqes 
non joueurs. [.'intelligence artificielle des ennemis et des allies a ete 
profondement transformer et leurs reactions devraient etre plus 
realistes et plus « humaines » que jamais. L'interface de controle des 
robots a ete simplified a ['extreme et le mode Multijoueur, tres soigne, 
avec des options Deathmatch, Capture the Flag et Cooperation. 
Mais ne sortez pas I'antirouille tout de suite, MechWarrior 4 ne 
devrait pas sortir avant Noel 2000 ! ■ 




■ SON ET LUMIERE Plus personne ne pourra accuser 
la serie des MechWarrior de donner dans le moche. 



gamestocft 




Jolie Lara Croft 

Apres maintes peripeties, le film Tomb Haider devratt voir le jour dans les salles obscures. 



On a vraiment tout 
entendu sur le film Tomb 
Raider et en particufier sur 
'actrice gui devait incarner Lara 
Croft. Nouveau rebondissement, 
ce mois-ci : Vanessa Demouy, 
Catherine Zeta-Jones et meme Lara 
Croft elle-meme (puisqu'il fut question 
a une epoque d'un film en images de 
synthese) se sont fait griller au poteau 
par une nouvelle recrue. Elle s'appelle 
Angelina Jolie et on a recemment pu 
la voir dans le film Bones Collector. 
Le tournage devrait debuter 
au mois de mai, a Londres 
et il sera supervise par 
Simon West, responsable 
du film Les Ailes de 
I'enfer. Heureusement, 
le scenario de Tomb 
Raider, ie film, sera 
signe par les 

\auteurs du 
magnifique 
Volte- 
Face. 
Bref, 
tout 
espoir 
n'est pas 
perdu. ■ 



LE GADGET DU MOIS 







strategique 

Microsoft veut rester premier dans fe secteur du gadget de jeu. 

Apres avoir cherche a embellir la vie des fanatiques 
de simulations sportives et aeriennes, Microsoft 
s'interesse maintenant aux strateges en 
chambre. Le Sidewinder Strategic 
Commander va en effet permettn 
de les liberer de la rigidite de 
['interface clavier/souris en 
permettant de se deplacer 
sur une carte 2D ou 3D par 
un simple petit mouvement 
de poignet (ce gadget 
s'utilise avec la souris, elle 
remplace le clavier). II sera 
en outre possible de 
programmer jusqu'a 
72 fonctions 
automatiques, utiliser 
un eclairage pour faire 
apparaTtre les boutons 
les plus importants et bien 
sur droitiers et gauchers seront 
sur un parfait pied d'egalite. Plus besoin done de 
memoriser une dizaine de raccourcis clavier pour mener 
a bien une bataille d'envergure ! Pour ceux gui 
demandent une fluidite impeccable a tous leurs jeux, 
['usage du Sidewinder Commander devrait meme 
accelerer et rendre plus souple le scrolling sur les 
grandes cartes de jeu. ■ 
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les hits : Half Life/Team Fortress G Counter-Strike, Quake 3 Arena, Tourr 

defis, tournois, chats... 
tests, previews, tips, soluces, dem 



Rogue S 
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Election des meilleursjeux de la saison 1999/2000 



COMME TOUS LES ANS, NOUS AVONS PASSE 
PLUSIEURS SEMAINES A PREPARER LA REMISE DES 
PRIX RECOMPENSANT LES MEILLEURS JEUX SORTIS 
ENTRE JUIN 1999 ET MARS 2000. Resultat : 
— dages, etude des ventes, discussions 

'rolongeant toute la nuit, challengers 
de derniere minute et pugilats au sein de 
la redaction ! en outre, pour cette version 
2000 des 4 d'or, nous avons enfin 
reintegre les jeux console. 
a cette occasion, ce sont plus de 800 
personnes de l'lndustrie du jeu oui se sont 
retrouvees pour une soiree d'enfer, filmee 
de surcrolt par la chaine de television 
cablee 13eme rue, oui retransmettra 
l'evenement dans les semaines a venir. 
Et MAINTENANT, ladies and gentlemen, 

LES GAGNANTS SONT... 



Meilleurjeu (PC) 
Age of Empires II 



PC a subi peu 
de veritables 
revolutions 



fois un produit 
relativement 
«classique» qui 
a ete plebiscite. 
Les concurrents 



EA), Rogue Speafc(T3t(e-Trto), tre> 
apprecie a la redaction et surtout 
The Nomad Soul (Quantic Dream/ 
Eidos) qui a essaye d'initier uh 
nouveau genre. On espere un an 
2000 plus creatif I 




Jeu de sport (PC) 
Fifa2000 

(Electronic Arts] 1 

L'hegemonie d'EA 



ore cette annee, indiscutable, 



(Electronic Arts). Seul Sega Rally 2 (Sega) est ver 
Et en plus lis se lancent cette annee dans la si 




Simulation (PC) 

KA52 

Team Alligator 



■n « illustre inconnu », que 
Sonne n'attendait. Devenu 
atier 



talonne par I'inevitable F 
(Electronic Arts) et Flig 




(Eidos), ('excellent Rayman 



Malgre les nombreux 
la bataille a ete rapider.. 
gagnee par la star de Bru. 
Shelley et de son equipe 
d'Ensemble Studios. Pourtan 
les challengers eta 
:iectronic Arts), Homeworld (Havas Interactive), S 
, a\/ec un Soleil de Tiberium qui semble avoir degi 



Keeper 2 (Electronic Arts), Home 



Jen tic rolc/itvcnturc (PC), 

La star Franchise de Quantic'Drearhs a difficiiement gagne son K ,.. 
face a une meute composee de System Shock 2 (Electronic Arts|,.C 
Knight 3 (Havas Interactive) et Planescape Torment (Interplay). Dommage 
pour Ultima Ascension, toujours pas sorti en France au moment du vote ! 
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COMPUTEC 

PRESSIMACE 



Nous remercions pour 

leur collaboration 

les sponsors de cet 



Ne manquez pas le 



un reportage photo 



jelques heures, Th 
e, modulable et i 
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Prix special 
redaction Gen4 PC 

The Sims 

(Maxis/Electronic Arts) 

Comme tous les ans, nous avons 
essaye de trouver le produit qui 
nous a vratment surpris ; celui qui 
pouvait briser un peu la prise de 
risque minimale affichee par tous 
ns a envahi I'ensemble de nos PC ; 



Prix special 

jeu en reseaa (PC) 

Half-Life 
Opposing Force 



indecise entre le gagnant, Aqe of E 

(GT/lnfogrames) et Quake III (Activ 



cial 13eme Rue dujeu leplus effrayant 
~~'es) 

ino Crisis f 



:ial Meiiiearje 

n Gen4 PC (consoles) 

ms GranTuri 

cArts) (Sony) 

les ans, nous avons Autres nomines : Final Fantasy vm 

juver le produit qui (Square Soft/Sony), Soul Calibur 

ent surpris ; celui qui (Sega), Rayman 2 (Ubi Soft). 

>r un peu la prise de 

ale affichee par tous ***« «fe plates-formes 

nsembfedenosPC; (consoles) 

/iedetaille. RayiTiail 2 

(Ubi Soft) 

P* ff * -—-^ Autres nomines : Jet Force Gemini 

seau (PC) (Nintendo), Donkey Kong 64 

tfe (Nintendo), Sonic Adventure (Ss 

ng Force 

ve> Jeu de sport 

dire que la lutte a (COttSOles) 

« des litres de tres ISS Pro Evollltl 

te. Jusqu'au dernier (I" 

sue du vote a ete Autres nomines : Gran Turism. 

), Tournament (Sony), Sega Rally 2 (Sega), 

dans les salles. Track & Field 2000 (Konami). 

effrayant j eu de baston 

(consoles) 
Soulcalibur 

(Sega) 

Autres nomines : Bloody Roar 2 
(Virgin), Powerstone (Eidos), 
Street Fighter Alpha 3 (Virgin). 

Jeu de role 
(consoles) 

Final Fantasy VIII 

nable Resident Evil 3 (Square Soft/Sony) 

.^currents du laureat. Autres nomines : Grandia (Ubi Soft), 
Jade Cocoon (Crave), Saga Frontier 
(Square Soft/Sony). 



ete rude, avec des titres de tres 
grande qualite. Jusqu'au dernier 
moment, Tissue du vote a ete 
icrosoft), Tournament 

rtonne dans les salles. 



lavStation 



Jeu if action 
(consoles) 
Resident Evil 3 



JOYTECH' 






go internet) go! 



<§§a> 




tegone la plus 
is prendre en t\. 

es produits, les 



. .onami), Syphon f 
bmb Raider IV (B 



Iter (Sony), 



Prix special redaction 
Cen4 Consoles! M ~°* 



sates, ^cteitig>(ytejra Pokejnon * ^0 *%" 

3 toache par manque * (Nintendo) 



„.ence. Au final, c'est done Sony qui a gagne, avec des pr 
...■, .v.v.on et en distribution qui font encore aujourd'hui de la Pla*. 
la console du moment. Parmi les challengers les plus proches, on 
"" :tronic Arts, Virgin, Eidos et Infogrames. 



Le phenomene des Pokemon 
est incontournable. Due cela s 
les jeux, les BD, le dessin anirr 
le film, les cartes a jouer, etc. 
It's Pokemon time I 



Rue du 
Commerce 
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HitGen4PC sm^crn 

En association avec les magasins Score Games, voici les 20 meilleures ventes du mois ie fevrier 
ainsi que le hit de la redaction dans les categories Strategie, Action et Role/aventure. 



H 



Les Sims 



simulation de v 



1 Electronic Arts • 

c Les Sims. Will Wright, createur de fa 



N [ desSlmCttv, signeunefoisdeplu- 
Pas aussi politiquement correct qu 
premier abord, il est surtout extremement prenant. 
II prend naturellement la premiere place de rtatre hit. 




n 



Final Fantasy VIII 

• Eidos> jeu de role 



adaptation PC d'un des plus grands hits 
lie a beau etre de moyenne qualite, vous a 1 
ie mime succombe ! Quelque part, vous a\ 




Planescape Torment 



I 



Interplay • jeu de roll 

mart va tres bien au m 

balalre du nouveau grand 

role des auteurs de Baldui 

, I L'equipe de Black Isle fait 

I I un parcours sans faute. 




Nox 



Electronic Arts • action/role 
es bon depart pour Nox, ie tout 
irnier diablo-likeen date qui vous 
offre trois aventures en une. En effet, 
personnages vous feront 
:oires completement diffe 






Tournament 



I 



GT Interactive • quake-like 
Le genial quake-like de GT Interactive 

it enfin le succes qu'il merlte 
(II faut dire qu'il est sorti depuis peu). 




Guerilla 



s 



" Ubi Soft • strategie 

Jagged Alliance 2, que not. 
teste en octobre dernier, e: 

strategie vous mettant au) 



Rally Championship 2000 

V>B * Ubi Soft * simulation de rallye 

& M L'une des meilleures simulations 
■ ^t de rallye a perdu quelques secondes 
^^^H par rapport a sa performance du mois 
P™n dernier, Du coup, elle 
| y ° I en septieme position. 



Age of Wonders 

• Take-Two Int. • strateqie/gestior 
e strateqie/gestion au 





Fifa2000 



H 



■ E. A. Sports • simulation de foot 
» fantastique base de donnees. 
; competitions en pagaille, 

" i de toute beaute 

I parfaitement reglee... 




f resisi 



u ~:f> 



Theme Park World 



s 



Electronic Arts • gestion 

Bullfrog vous confie un pare 
d'attractions. Achetez vos maneges, 
:ez vos magasins et construisez 
montagnes russes dans quatre 
-ers delirants. Un must 1 . 



f'r. 



■[■ r I 24 Heures du Mans 

M1M ?J • Infogrames ■ arcade 



BE ? 

Rl w . | OuakelllAre 

l F " T 4 ' -Activision- 



Arena 

quake-like 
Tournament apparait dans notre 

perd neuf places 



ecu s: 



Sports • jeu de basket 



|TJf 71 Airport Inc. 

ELM !U • Take Two Int. • qestio 



3 EL; 



The Longest Journey 

Ubi Soft • aventure 

3 pour ce thriller urbain qu 



[LI 7 I Age of Empires II : The Age of Kings 

MIM I • Microsoft • strategie 

Pour le quatrleme mois consecutif, la reference 
en matlere de jeu de strateqie est toujours la. 

WTM ,7] Rayman2 

mXML 5J • Ubi Soft • jeu de plates-formes 

Ce merveilleux jeu de plates-formes plaira aussi 
bien aux petits qu'aux grands. Une reference. 



• Eidos ■ qestion 

s de foot font un triomphe a 
e de ce simulateur de qestio: 



|pTJ T .ql Prince of Persia 3D 



LEGENDE 




SOURCES 

Le hit des ventes 
nous est fourni 
par ScoreGames. 
Liste des 
maqasins sur 
le 36 15 code 
SCOREGAMES. 



HIT 



Redaction 



I 




ffH — Tzar • TaKe-Two Interactive 

-\ Theme Park World ■ Electronic Arts 

mm _ Dunqeon Keeper 2 • Electronic Art; 

^jfj — Homeworld • Sierra 

Le mois dernier, nous avons bien eu Tzar 
pour animer !e petit monde de la strategie 
mais, cette fois, rien du tout I Du coup, le 
cla5sement reste inchange et les amateurs 
du genre se rongent les ongles. 



HIT 



Redaction 



N Messiah • Interplay 




Ht I I Rogue Spear • Take-Two Interactive 

HtZ| SWAT 3 -Sierra 

Ht3 Half-Life : Opposing Force • Sierra 

Ht j\ Tournament • GT Interactive 

Messiah fait une entree fracassante dans 
notre hit Action. 11 se sera fait attendre mais 
il faut bien avouer qu'il nedecoit pas (en 
comparison avec les autresjeux qui se font 
attendre et qui sont generalement mauvais). 



M I Tl R 61 



Redaction 




Torment • Interpla 
Ascension ■ Electronic 



WM — Planescape 

IB- 

^~~| Tomb Raider IV ■ Eidos 
^~~| Gabriel Knight 3 ■ Sien 



Classement inchange et toujours aussi serre. 
Si The Nomad Soul n'a plus les favours des 
acheteurs, il reste ie premier dans notre 
cceur. Nox n'entre pas dans le classement vu 
qu'il ne merite finalement que quatre etoiies. 
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LE SIX 



DES MORD 




DUAL STRIKE 



t'wswwrff' precision pro 

Partenaire de la 8 1 ™' Ceremonie 
de Remise des 4 D'OR 



force feedback 
wheel usb 



FREESTYLE PRO 



Microsoft 



www.microsoft.com/france/products/accessoires/ 



HORS SUJET 



Au-dela du virtuel 

UNE ACTUALITE SUR MULTIPLES SUPPORTS (DVD, CINEMA, LIVRES, BANDES DESSINEES, JEUX, ETC.) DE PRODUITS QUI, COMME LE JEU VIDEO, ABORDENT 
L'lMACINAIRE SOUS TOUTES SES FORMES. N'Y CHERCHEZ PAS UNE ACTUALITE EXHAUSTIVE, SEULS LES PRODUITS QUI NOUS ONT PLU Y SERONT DETAILLES. 




Le traitement rock et moderne de la celebre tragedie de Shakespeare 
ne lui enleve rien de sa puissance. Des scenes choc, un peu de pathos, 
de la musique qui fait du bruit et une bonne interpretation en font un 
exercice de style rythme et convaincant ! ■ 

■ de Baz Lhurmann ■ PFC Video ■ zone 2 ■ son : 5.1 et 2.0 ■ 1h55 ■ env. 180 F 



LES BONUS Dommage que PFC edite 
de bons films en oubliant presque 

systematiq jement que Ton achete AUSSI 
un DVD en fonction des bonus. Bon son 
et bonne imaqe tout de meme. 



Rainbow six 



Vous avez joue et aime Rainbow six et Rogue Spear, 
les jeux de strategie-action qui font desormais autorite ? 
£a tombe bien, cet enorme roman en deux tomes signes 
par le pape du frir/7/ermilitaire a servi d'inspiration. 
On y rencontre done la fameuse cellule antiterroriste 
Internationale 
(le Rainbow) aux prises 
avec des terroristes 
ecolos illumines qui 
ne planifient rien de 
moins que I'extinction 
de la race humaine ! 
Suspense, espionnage, 
machination, il y a 
tout ce qu'il faut pour 
maintenir le lecteur 
vorace (mort de faim ?) 
en haieine ! ■ 

■ Tom Clancy ■ Albin Michel 

■ env. 150 F 





Voici la seule et 

veritable adaptation 

cinematographique 

des malefiques 

exploits du maTtre 

de I'epouvante: 

j'ai nomme 

Fantomas ! Assassin 

impitoyable 

capable des pires 

abominations, 

redoutable 

manipulateur, homme 

aux mille visages, il tue et vole pour son seul profit. Realises en 

1913-1914, ces cinq episodes muets ont beneficie d'un hallucinant 

travail de restauration et n'ont rien perdu de leur impact. ■ 



LES BONUS Des menus animes, des documents d'epoque, des bruits d'amblance : 

du bet ouvrage ! Sans parler des pochettes en carton, absolument magnifiques. Un coffret tres soigne 

a acheter les yeux fermes. 

■ de Louis Feuillade ■ Gaumont ■ zone 2 ■ son : 2.0 ■ 5h00 ■ env. 300 F 
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Noe 



Les BD sans bulles ne sont deja pas courantes... Les excellentes encore 
moins. Woe est sans conteste de celles-ci : on rejoint immediatement 
ce drole de scaphandrier qui tire un vieux rafiot en plein desert ! 
Des visions fantasmagoriques comme celles-ci, la BD en est remplie : 
mysterieuses femmes fatales encagees au sommet de phares, echassiers 
a voile (!), etc. Le dessin est clair et poetique, ['ambiance resolument 
« saharienne » et le resultat tout simplement formidable. Chargez ! ■ 

■ de Stephane Levallois ■ Les HumanoVde Associes ■ env. 60 F 




i Prophecy 

Apres Agone, un nouveau jeu de 
role frangais medieval fantastique 
pointe le bout de son nez. 
Au programme, un monde tres 
classique (ou les dragons ont des 
roles de dieux), une belle mise en 
pages, des regies bien etudiees, 
completes et accessibles, un bon 
systeme de combat et de magie 
etsurtout, la gestion de trois 
tendances majeures (homme, 
dragon et fatalite). Non seulement 
elles influencent a la fois le monde 
et les personnages incarnes par les 
joueurs mais leur evolution depend 
d'actes et de comportements, et 
non de jets de des. Prometteur. ■ 

■ Halloween Concept ■ env. 270 F 



Abraxas 

Des citrouilles tueuses, 

un magicien mysterieux, une ville 

en clair-obscur, des personnages 

difformes, des crimes 

sanguinaires... Bienvenue lecteur ! 

Macabre et drolatique : 

c'est ainsi que f'on peut definir 

cette BD etrange qui rappelle 

beaucoup 1'univers de Tim Burton 

et qui, pour un premier episode, 

ne se contente pas d'une maigre 

exposition. Les nombreuses 

peripeties et les multiples 

mysteres donnent du fil a retordre 

a Timaginaire. Le dessin stylise et 

magnifiquement colore acheve de 

convaincre les plus difficiles ! ■ 




I Abraxas T. 1 ■ De Corbeyran & Alfred ■ Delcourt ■ env. 80 F 




— 



Vj 






LH1. 

If me LE 



fffi 


jyJiJja 




!j Jl'J^j\j\iPj| 






j^j 




$&M 


A ' 





lilij »il!LM 



NOS M SOHT MM LO 
OR KUMB 01 I'TOIUT! 




.~. 




%* 



ty«r»Mi«-WTil 




' * } * """ 









4TT-GE QU-E IE CflSIMO 
-CXIST-C VMM 



QU-tL) SUlll 1114) pourriezobtenirdesr 



Le retour sur vos mises sera au moins equivalent . 
pourriez obtenir des meilleurs casinos de Las Vegas, 
assures que le pourcentage de retour sera conform? 
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Golden Palace : le casino sur internet 



WWW.G0LDENPALACE.COM 
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eavy Metal est de retour. 
Un jeu de hard rock ? Pas 
du tout, car nous parlons 
ici de la bande dessinee, et plus 
specialement du film d'animation qui 
avait connu un succes certain en 
1981. Avec une suite annoncee pour 
cet ete (Heavy Metal 2000), un jeu 
d'action et une video exclusive de la 
belle Julie Strain (voir sur le CD), 
nous ne pouvions resister au plaisir 
de vous presenter, en detail, I'un des 
evenements ludiques de cet ete. 



unr 



Depuis le succes de Lara Croft, nous avons ete 
maintes fois assommes par de sulfureuses 
creatures a moitie nues. Loin de vraiment s'en plaindre, 
cette systematisation commencait a perdre de son 
charme. Mais comment F.A.K.K. 2 pouvait-il echapper 
a cette mode ? En effet, ('heroine du film est une jeune 
femme, Julie, de la planete Eden. Un immonde super 
vilain du nom de Tyler vient perturber la vie 
« bien tranquille » de cette derniere. II cherche 
desesperement une fontaine de jouvence et utilisera 
tous les moyens pour en prendre possession. 
S'ensuivra bien entendu un combat titanesque, explosif, 
devastateur... et sexy ! 

La suite de la suite ! 

Ce n'est une surprise pour personne de voir qu'un 
qroupe de developpeurs (en I'occurrence Ritual 
Entertainment) ait saute sur I'occasion d'adapter en jeu 
video ce nouveau film. Apres tout, les joueurs devraient 
aimer I'univers fantastique de Heavy Metal et ses 
superbes creatures aux poitrines opulentes, affrontant 
des hordes de monstres innommables I Selon le 
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directeur artistique du jeu, Robert Atkins : 
« Kevin Eastman (Ndlr : I'auteur legendaire de comics et 
detenteur de la licence Heavy Metal) est venu nous voir 
avec cette fabuleuse licence, synonyme de milte et 
une possibilites. Cet univers a un potentiel enorme, 
sans vraies limites, laissant libre cours a la creativite 
de nos graphistes. » Ce qui est presque un probleme... 
En preparant le jeu, les qars de chez Ritual 
Entertainment ont en effet decouvert I'enormite de 
I'univers de Heavy Metal 2000, difficiiement adaptable 
de maniere exacte. Du coup, Ms ont opte pour une 
approche differente. « Nous adorions le personnage de 
Julie Strain et, sans pouvoir ni vouloir plagier le film, 
nous nous sommes iogiguement orientes vers une suite 
a celui-ci », nous dit Robert Atkins. Le jeu se deroule 



Avant de 
s'attaquer a 
Heavy Metal, 
Ritual a 
realise Sin et 
Scourge of 
Armagon, des 
quake-like 
leur ayant 
appris ce qu'il 
f allait f aire et 
surtout tie pas 
f aire dans ce 
genre de jeu! 




French connection 



Heavy Metal est, a 1'origine, la version americame du magazine mythique 
de BD Metal Hurlant. Un chef- d 'a? mire bien francos, monsieur ! 



S'il est aussi ie man de la belle Julie Strain, Kevin Eastman est 
surtout le proprietaire de la licence Heavy Metal. Cette revue 
est basee sur un magazine francais, nomme Metal Hurlant, qui 
fut lance en 1974. Maddie Simmons, qui travaillait avec 
Len Mogul chez National Lampoon, tomba par hasard dessus 
lors d'un voyage en Europe et 
decida de I'adapteraux 
Etats-Unis. lis changerent le 
nom (litteralement « Screaming 
Metal ») et publierent 
le premier numero en 1977. 
En 1979, Ivan Reitman, qui avait 
fait Animal House et Stripes, 
tiecouvrit a son tour ce 
magazine, decidement genial, 
et pensa que cela feralt un 
grand film. II commenca aiors 
a travailler avec Len Mogul sur 
le projet, pour aboutir en 1981 
au film d'animation. 




■ UN JOINT D'ENFER La faune locale sera des plus etranges, avec 
des survivants de Woodstock ! 



ainsi trente ans apres la conclusion du film. Sans vouloir 
entrer dans les details, sachez qu'une nouvelle menace 
vient perturber la vie de la belle Julie, avec au 
proqramme, de I'aventure et des combats. 

Heavy Metal est un jeu d'action 3D mettant en 
scene un personnage feminin. Done la reference 
a Tomb Raider est facile. Cependant, les developpeurs 
refutent massivement et violemment cette comparaison 
facile, degradante selon eux ! Tom Mustaine, designer, 
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„ ... connaissiez pas Heavy 
Mai et son egerie Julie Strain ? 
« Penthouse Pet » a 31 ans 
rd), elle s'est surtout 



He Julie « F.A.K.K. 2 », travaillant 
dspuis plus de trois ans sur le film ! 



http://www.tieavy-metal.net, 

http://www.ritual.com/FAKKZ/, 

http://www.juliestrain.com/ 



J 



V 



Oi 
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Heavy Metal 2000, le film 



Le premier film M&le : i HLTisnt a-2<n':. c'Sj 3u zorc.s un veritable 
film culte, faisant. decouvrir a des legions cfe fans ['univers 
du magazine du rrt&me nam. Situsi Entertainment compte 
enormement sur la sortie du film Heavy Metal 2000 
ce printemps pour fairs ccnnaTtre cet univers violent et 
barbare au grand pubiic. 



■ NIKITA 2000 On se rapproche de plus en plus des films (faction a la John Woo, avec des 
passages carrements acrobatique. Faut tenir une sante olympique pour y jouer ? 



s'explique « Nous nous sommes demande comment 
faire avec Heavy Metal F.A.K.K. 2 quelque chose de 
nouveau, et nous avons alors pense a mettre une arme 
dans chaque main de notre hero'fne, armes qui 
s'utilisent avec des boutons de tir differents. » 
Tom Mustaine insiste bien sur le fait que dans la grande 
tradition des jeux console, la combinaison de plusieurs 
armes et mouvements permettront de realiser des 
attaques particulieres, des combos et autres « finishing 
moves ». Ainsi, il sera possible d'avoir une protection 
dans une main et un Uzi dans ['autre. Les concepteurs 
ont aussi inclus un systeme de bonus pour 
completer le mode de combat au corps a corps. 
Selon Tom Mustaine, « Julie utilise des e'pees sur 
lesquelles vous pouvez incruster divers cristaux. 



L'equipe 
utilise une 
version 
amelioree du 
moteur de 
Quake III, 
avec une 
gestion des 
conditions 
meteo, des 
surfaces 
courbes... 




■ JUSTICE GATTLING .Les arguments employes par Jalifi seront 
to plus souveirtV, sxpeditifs 1 




■ ON SE BIDONNE Ltii, s'es'l !)ien entendu le cnecfewt 
La queule de I'emploi et p :oh4 en Siness" !wi .nsssi, 
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(CreEZ, ecautez, diffuSEZ, gravez, encadez, telechargez .. 



rwurs mum 




DANCE EJAY S 
MILLENNIUM EDITION 

Hire sa musique c'est bien, pouvoir la faire decouvrir au plus grand nombre, c'est encore mieu. 
Dance eJay 2 Millennium Edition vous permet de creer le plus simplement du monde des musiqu 
i'une qualite exceptionnelle, les ecouter, les enregistrer, les graver sur CD audio ou encore de les 
convertir en MP3 ( encodeur illimite) pour les diffuser librement sur Internet ou par e mail. 

EJAY MP3 STATION PLUS I 

L'eJay MP3 Station Plus est le logiciel "tout en un" qui vous offre (routes les fonctionnalites indispen- 
sables pour tirer le meilleur du MP3. Le nouvel encodeur ultra rapide, le FAST MP3 permet d 'encoder 
en MP3 (encodeur illimite) toutes vos musiques d'un die de souris. Vous pourrez aussi graver sur CD 
ou CD ROM vos fichiers MP3, WAV ou CD audio, les archiver, les ecouter, creer des compilations. 



Des fichiers MP3 gratuits, asm cent nines dm samples aratults, des demos jauables, 
laglclels an line, contours de mix, un forum ,taute I'actuallte des logiciels eJay sur 






www. ejay. net 
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Heavy Metal 
estunjeu 
(faction/ 
aventure 
mettant en 
scene une 
heroine... 
Mais les 
developpeurs 
refutent 
I'appellation 
de tomb- 
raider-like ! 



Ces derniers donnent alors des pouvoirs speciaux. 
Nous voulions avoir des combats scenarises, un peu 
comme dans Tekken ou Street Fighter. Vous lacerez un 
ennemi puis vous I'achevez avec un Combo ! ». Mais ce 
ne sont pas ces quelques coups speciaux qui font de 
Heavy Metaf un jeu a part. Le scenario et la fagon de 
resoudre les enigmes seront deux autres points 
oriqinaux. Le but est en effet, pour les concepteurs, 
d'immerger le joueur dans une aventure et surtout 
dans la peau d'un personnaqe, qu'il voudra a tout prix 
sauver. Cependant, comme fe met en exergue 
Robert Atkins, les enigmes ne viendront pas non plus 
systematiquement bloquer le joueur : « Le jeu n'est 
pas seulement constitue d'enigmes. II y a beaucoup 
de combats. La succession d'action sera du genre : 
exploration, combat, combat, phase d'agilite, combat... 
Ca va secouer a mort ! » 

Toute ('essence de Heavy Metal ! 

En tout cas, meme s'il reste encore plusieurs mois 
de developpement, le jeu est deja impressionnant. 
Les textures des niveaux sont quasiment vivantes, I'eau 
coulant devant vos yeux. Les magnifiques et parfois tres 
etranges lieux sont peuples de creatures non moms 
bizarres. II y a ainsi un monde avec de gigantesques 
poitrines crachant du lait dans un canyon... De quoi faire 
saliver les psychiatres de tout poil. Pour les creatures 
aussi, les graphistes se sont franchement laches. 
Des monstres qiqantesques munis de dizaines de 
bouches remplies de dents-rasoirs, des enormes lapins 
bleus... « La conception anarchique est une erreur 
gross'tere, nous explique Tom Mustaine, partir sur le 
design d'un niveau sans reflexion prealable nous a 
cause des retards monstrueux sur nos premiers jeux. » 



Sortie f rancaise 



Apres des rumeurs de sortie itniquement en video et DVD, 

le film d'animation va finatement envahir nos ecrans des le 19 avril. 




Loin des superproductions a la 
Disney ou a la Dreamworks, le film 
Heavy Metal 2000 va finalement 
beneficier d'une sortie nationale 
des le 19 avril. C'est Eurozoom qui 
s'occupe de la mise en place du 
bebe et comptez sur nous pour 
vous donner nos impressions sur le 
film des le mois prochain. En tout 
cas, comme prologue au jeu de 
Ritual, on ne pouvait esperer 
mieux. Ce dernier, qui devrait etre 
termine fin mai, sorttra quelques 
semaines apres. 



Avec Heavy Metal, I'equipe s'est astreinte a tout 
planifier. Non seulement cela leur a fait gagner un temps 
non negliqeable, mais en plus, cela leur a permis de voir 
venir et d'eviter les ecueils habituels de ce genre 
de developpement- Ainsi Ritual Entertainment organise 
toutes les semaines des sessions de test, durant 
lesquelies les developpeurs essayent chaque niveau, 
centimetre par centimetre, combat par combat, pour 
deceler la moindre erreur. L'equipe travaille nuit et jour 
depuis des mois pour meriter I'estime de Kevin 
Eastman, des fans de Heavy Metal et des joueurs. 
Mais il faudra encore attendre quelques mois pour 
juger du resultat, le jeu etant prevu pour cet ete. 
En attendant, il vous reste a (re)-decouvrir Heavy Metal 
par le biais des 8D ou du film. ■ 
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One generation entiere contaminee ! 

Le phenomene est enpin localise et identifie : 



HAL F-L I F E s 




H K L F-L ! FP RETEOOVEZ DANS CE PACK LES 3 JEOX CAUTION A LOEIGINE 
genEi-Htian DONE NOOVELLE GENERATION DE JOOEOES SOR PC. 

HALF-LIFE : La revolution du ]'eu sur PC 

• Plus de 1.5 millions d ' exemplai res vendus dans le monde 

• Elu «Meilleur Jeu de 1'Annee 99» par plus de 50 magazines dans le monde 

• 3 Hilia d'or obtenus au Milia 2900 



FORTRESS CLASSIC 



mode multijoueur. 



4lERR/\ 



Eejoienez la Genebation 
Half-Life ! 



huits 



ards 



! L'infiltration et le sabotage portes a leur paroxysme par Pyi 



'**.'•>" 



e guerre ne se gaqne pas uniquement sur le front, 
st aussi en reduisant les ressources de I'ennemi a 
.-» — 11™ .•<.«..» h b (a victoire. Et Pyro Studios 
, „ m encore en renvoyant 
i s'infiltrer derriere les lignes ennei 
ter a tout va. Vous avez aime le premier _^. 
mandos ? Vous allez adorer le second ! 






PREVIEW 




Outre le Front 
russe et 
I'Allemagne, 
c'est aussi le 
Pacifique Sud 
etsesllcs 
paradisiaques 
qui s'ouvrent 
a vous. 



Le mois dernier, nous vous rebattions les oreilles 
avec Commandos dans notre sujet « Les jeux video 
dans une impasse ? » En fait, il s'aqissait d'une subtile 
introduction a cette preview, tenement subtile d'ailleurs, 
que nous n'etions pas au courant nous-memes, jusqu'a 
ce que les petits gars de Pyro Studios nous invitent 
chez eux, a Madrid. Bon, je vois d'ici que les petits 
nouveaux ne reagissent pas specialement a revocation 
de tels noms alors nous allons gentiment leur donner un 
petit cours de rattrapage. 

Sorti en 98, Commandos : derriere les liqnes 
ennemies a provoque un incroyable engouement en 
alliant trois qualites recherchees par tout joueur digne 
de ce nom : beaute, jouabilite et surtout originalite. 
La grande idee de son createur, Diorama Gonzo 
(cf. interview), est d'exploiter le concept de discretion. 
Enpleine Seconde Guerre mondiale, vous dirigiez une 
equipe chargee de saboter les bases d'operations 
nazies. Cette bande de joyeux lurons etait constitute de 
specialistes (Beret vert, plonqeur, chauffeur, artificier, 
espion et sniper) dont vous deviez utiliser les capacites 



a bon escient. Tout I'interet provenait de la notion 
d'infiltration : il etait imperatif de ne pas se faire repere^ 
car la moindre alerte se soldait dans 90 % des cas par 
un game over. La seule solution consistait a surprendre 
les qardes par-derriere (remarquez, surprendre 
par-devant, ce n'est pas facile) et a cacher les corps. 
Une tache difficile lorsque le moindre bruit ou une 
simple trace de pas suffisait a attirer I'attention. 
Mais I'interface etait une merveille du genre 
et la beaute des graphismes coupait le souffle. 
Un immense succes confirme par son extension 
Le Sens du devoir, les ventes cumulees 
des deux produits ayant largement depasse le 
million d'unites. 



What's up Doc ? 

Alors, qu'apporte ce nouvel episode ? 
Eh bien, lorsqu'on est face aux images 
(comme vous, en direct live), on serait tente 
de repondre : pas grand-chose. Certes, les 
sublimes graphismes aux allures photo-realistes 
semblent un peu plus fins mais rien de bien 






Signe Cat's Eye 



torflftlMIHMlIM 



■ GUERRE ET DESOLATION Dans certaines missions, vous 
ewluwez dans des decors en mines. 



J.IJJJ.MJ.IIII.U. 



Peufc-eiry qu'si r.e se bsiade pas en cotiant Ftiousam au 
dak de tune pour exhibev des tormeii afmoJarrees 
ntais v. n'efy reste pas moiris un vofeur suraoue. 
Capable d'cuvrir Ees coftres-forts en tin tempt; record, 
i; se mofvcre ^ussi particuiieremeni habile [brsou'i! s'atjii 
de faire Ees poches d'oificsers ou de civiis. il a evidemenr 
f'habitude de reperer les eccupasiis ci'une mafson et cote 
cabrioies.. i! n'a absolumerti rien a envier aa Beret vert. 
Un element qu; risque de Jouer un role determinant 
dans bien des missions. 
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COMMANDOS, Caen 1944 



PREVIEW 



Le petit pont debois. 



Comme nous le confirmait le chef de projet, ['inspiration des vieux films de guerre etait tres forte pour le premier Commandos et il en sera de meme pour 
ce second opus, mais il faudra etre un fan pour reconnaitre ces dins d'ceil. 




revolutionnaire. Ce n'est qu'en voyant les heros se 
deplacer que les premiers chanqements apparaissent. 
Si les decors sont toujours en 3D isometrique (2D avec 
in effet de profondeur), les personnaqes sont desormais 
en veritable 3D. La qualite de leur animation s'en trouve 
larqement amelioree : les postures sont moins raides et 
beaucoup plus realistes. Pourtant, le travail a ce niveau 
n'est pas encore finalise selon les developpeurs. 

Different mais pareil 

En soit, cette amelioration n'est peut-etre pas 
transcendante mais elle releve d'une volonte qenerale 
de Pyro Studios : auqmenter le sentiment d'immersion 
du joueur en jouant la carte du realisme et d'une 
certaine liberte. Rassurons les fanatiques des episodes 
precedents avant qu'ils nous fassent une syncope, cela 
ne s'est pas fait au detriment de ['esprit du jeu. En fait, 
latotalite des elements presents dans le premier 
Commandos et dans V add-on ont ete plus ou moins 
preserves. Je vois d'ici votre sourcil interroqateur, voire 
menagant (ils sont (orts ces sourcils quand meme) 
s'arquer a revocation du « plus ou moins ». 
Orosso modo. Commandos 2 recele deux types de 
nouveautes, celles qui sont veritablement inedites et 
celles provenant d'une revision du systeme de jeu 
existant. Commen^ons par ces dernieres. 

L'un des fondements du premier Commandos 
residait dans la complementarite des membres de votre 



equipe : besoin du plonqeur pour utiliser un bateau, du 
chauffeur pour conduire un vehicule, etc. Le concept 
etait particulierement interessant en terme de jeu 
mais peu credible et excessivement contraiqnant 
(les solutions a un probleme etant reduites). 
Pour remedier a cette situation sans renier I'interet 
initial, les auteurs ont opte pour un systeme de 
competences transparent. De base, vos personnaqes 
sont assez polyvalents : tous peuvent aller sous I'eau, 



L'interactivite 
avec les 
decors s'est 
grandement 
amelioree. 




I TROIS PETITS EXPLOSIFS ET PUIS S'EN VONT L'activite principal de Commandos Z, c'est 
e sabotage et la destruction... Un regal ! 



Avril 2000 Gen4 PC 4S 



PREVIEW 




deplacer un corps, tirer avec un 
fusil a lunette ou conduire une 
£ voiture. Cependant, leurs capacites 
I respectives affecteront leur 
efficacite. Seul le plongeur pourra 
faire un sejour prolonge 
sous I'eau, la precision de 
I'artificier avec un fusil 
longue portee sera tres 
nferieure a celle du 
tireur d'elite, la 
charmante Natacha, trop 
faible pour porter les 
corps, devra les traTner, 
laissant des traces de 
sang un peu genantes... 
Cependant, tous 
conserveront des talents 
specifiques : seul 

I'espion peut se faire 
passer pour un 
off icier allemand, 
seul le chauffeur peut 
piloter les vehicules lourds 
(tels que les tanks), etc. 

Une approche vraisemblable 
qui oriente le joueur dans ses 
choix tactiques mais qui lui 
laisse une certaine liberte 
'improvisation (il y aura 
usieurs fa$ons de mener les 
missions a terme), renforcee par 
la possibilite pour vos braves 
petits soldats de s'echanger des 
objets et meme d'en ramasser sur 
les cadavres ennemis (y compris des 
armes plus puissantes). 

Autres ameliorations 
notables, celles liees a la 

jouabilite. Pas de gros 
changement pour 
['interface (avec 
toujours la possibilite 
de diviser I'ecran pour 




■ TOUCHE-COULE Les batiments de guerre comme ce bateau ont ete reproduits avec une 
fidefite absolue. On se demande pourquoi le jeu ne sort pas avant decembre ! 



S'il y a une 
porte, c'est 
que vous 
pouvez entrer. 
Maison, 
bateau et 
meme 
carlingue 
d'avion 
pourront etre 
visites de fond 
en comble. 



Sous toutes les coutures 



LOiimi&iaos propose 
veritable.- cans pots. 



une qusiiie tjrapliique qut i'oii m poiiiTa;-; cus liimciici-iisnv cbianii- svee de Id 3D 
aotaitt perdro i'iiiterei inherent a ceito diiiteiision. Merci le cbangeaient de vue ! 





BATAILLE RAN GEE 

■ Vos allies (positionnes sur la maison) 
sont en pleine altercation avec des soldats 
allemands. La situation semble maltrisee 
car ils ne sont que quatre. 



INVITE SURPRISE 

B Pourtant, un petit changement d'enqle 
permet de voir un cinquieme nazi plsnque 
en haut sous le porche. Vous I'avez 
vraiment echappe belle ! 



5urveiller differents endroits et de connaTtre le champ 
de vision des soldats), mais Intelligence artificielle des 
ennemis sera amelioree (ils deviendront plus mefiants 
dans certaines zones considerees a risque) et un 
systeme de blessures pour vos hommes est a I'etude. 

Fais comme chez toi 

Passons maintenant aux veritables changements. 
Comme nous le disions, la volonte de Pyro Studios est 
d'immerger le joueur et cela passe par une interactivity 
fortement accrue avec I'environnement. Prenons le cas 
du Beret vert qui se caracterise par ses prouesses 
physiques. II peut bondir par-dessus n'importe quelle 
barriere sans avoir besoin d'en faire le tour, sauter 
depuis un pont, escalader un poteau telephonique puis 
proqresser le long du cable avant de sauter dans un 
cours d'eau, passer a travers une fenetre et se pendre 
au rebord... 

L'autre grosse nouveaute du jeu reside dans la 
possibilite de penetrer dans les batiments, et attention, 
tous les types de batiments, ce qui inclut aussi bien les 
maisons et les bars que les sous-marins, les bunkers oil 
meme les carlingues d'avions ecrases. Plus fort, lorsque 
vous plongez sous I'eau, vous pouvez reellement naqer 
en profondeur et meme trouver des passages 
souterrains. Des que vous franchissez une entree 
(ou crevez la surface de I'eau), le decor de fond disparait 
pour laisser uniquement place a la structure interne de 




■ ALLO PAPA TANGO CHARLY On a tout fait peter sur IHe, il n 
reste plus qu'a partir avec cet avion, pa semble facile ? 
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Si vous I'avez pris pour 
un gentil petit ange 
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Le cauGhamap regne sir Tern. Vous etes Bod, range blond aoi reluotiBles 
pouvuirs. Vous goivez prendre possession du corps le 40 personnages, 
el les ililiser poor comoallre les forces du Mil. Presliluees, flics, gigolos, 
barmen, naguereaui, a inos de tnoisir... Le Bien Iriooipnera. A la grenade. 
MESSIAH : LA BDHIIE AMBIANCE C'EST LA DECADENCE 



MESSIAH 




Demo jouable sur 
www.messlah.Gom 
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■ Y A FOULE Le nombre de soldats charges de proteger les lieux 
sensibles a sacrement augmente. II va falloir jouer serre. 

I'endroit visite. Ce que vous pouvez voir sur les captures 
d'ecran, c'est la plethore de details et la beaute de ces 
decors. Ce que vous ne pouvez pas voir, c'est qu'ils sont 
entierement en 3D et que vous pouvez pivoter 
librement autour ! Outre le realisme, cet aspect apporte 
evidement beaucoup au jeu, d'autant que la division 
d'ecran permet d'evoluer a couvert tout en ayant un ceil 
sur I'exterieur. Le sniper peat ainsi atteindre des 
positions strategiques en hauteur et y attendre 
discretement le passage de sa proie, vos hommes se 
cacheront dans les immeubles tout comme les soldats 
d'ailleurs (heureusement, certains personnages ont la 
capacite de s'assurer qu'une maison est vide avant 
d'entrer) et certaines missions vous obligeront a y 
effectuer des cambriolages. 

« Monte-en-l'air » militaire 

Cambriolages ! Eh oui, le celebre monsieur Plus est 
passe par la en nous rajoutant quelques personnages. 
Outre la sexy Natacha (experte quand il s'agit de 
detourner I'attention) heritee de ]' add-on du premier 
Commandos, nous aurons done droit a un habile voleur 
(voir encadre «Signe Cat's Eye ») et a un chien. 
Sa presence n'est pas encore assuree et son role mal 
defini mais il devrait a priori permettre aux personnages 
de s'echanger des objets a distance. Par contre, s'il est 
un element qui sera bel et bien de la partie, c'est le 
recours a des allies. Des resistants vous preteront main 
forte en certaines occasions. II vous suffira d'aller leur 
donner des ordres pour les positionner et ainsi tendre 
une embuscade. Pour I'avoir vu, je vous assure que c'est 
particulierement simple a mettre en place et jouissif. 

Et les surprises ne s'arretent pas la. Les decors ont 
beau etre en 2D, il n'en reste pas moins possible de 
changer d'angle de vue. Outre le zoom (accompagne 



/ 
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■ C'EST DU BOULOT On pourrait penser qu'un decor est plus 
simple a {aire en 2D qu'en 3D. Et les quatre angles de vue alors ? 




■ ALLEZ EN PAIX Encore une nouvelle destination : la Tchecoslovaquie. Cette egiise est la 
reproduction fidele d'un lieu de culte reel. Desole, je n'en connais pas le nom. 

LorsailC Is dun SIJ P ert,e e ^ et vlsuel). vous pourrez, a I'instar de 

discretion Sim City 2000 O'avant-dernier), Pi voter autour d'un 

_ point selon quatre angles (nord-ouest, nord-est, sud-est 

II CSt plUS ne et suc j- oues t). Cela vous obligera a prendre de nouveaux 

ItllSe, VOS aitllS automatismes pour ne pas tomber betement sur un 

garde adosse derriere un baraquement. 
Viendront Horreur ! Cet article tire a sa fin et je m'apercois 

vnus donner que ie ne vous ai pas encore parl ^ des nouveaux 

environnements (le Pacifique sud ou encore des navires, 
1111 COUp lie en haute mer)| des 16 m i 5S j 0ns garantissant environ 

main lors 50 heures de jeu et des possibility Multijoueur 

d'embuSCadeS (six en cooperation et plus lors d'affrontements en 
memorables. equipe). Mais vous I'aurez compris : Pyro Studios va 
frapper vraiment tres fort avec Commandos 2 et 
I'attente jusqu'en decembre promet d'etre interminable. 
II me semble que j'oublie un petit true... Ah oui, j'etais 
assis dessus. C'est la CRP, Charte de reserve des 
preview qui nous oblige a dire qu'un jeu aussi 
genialissime gue celui-ci peut tres bien etre loupe en 
definitive. Enfin, on n'y croit vraiment pas ! ■ 
- Frederic Dufresne 



Copie conf orme 



ft defaut d'une reconstitution historique precise des villes, les vehicules correspondent exactement a 
leurs modeles reels et I'architecture des bailments est reproduit fidelement. 



Beau bunker 



Les tetes brulees 




Le travail de reconstitution et de 
preparation graphique est assez 
phenomenal. Notez que les divisions 
d'ecran vous permettent d'observer 
un meme lieu sous plusieurs angles 
en simultane. 



Certaines missions vous emmeneront 
dans le Pacifique (peut-etre pour y 
rencontrer Papy Boyington). Saboter 
les installations nazies, c'est bien, semer 
la desolation chez les Japonais dans 
la foulee, c'est mieux. 
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L'as des as 



■ EDITEUR Microsoft 

■ DEVELOPPEUR Zipper Int. 

■ GENRE combat aerien 

■ SORTIE septembre 2000 
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Lutte pour la domination 



Pendant que leurs petits copains de Microsoft 
suent sang et silicium pour rendre Combat Flight 
Simulator 2 aussi reel que possible, les gars de Zipper 
Interactive ont decide de nous emmener jouer les 
Errol Flynn aeriens dans un univers parallele ou 
les avions les plus fous prennent corps. 

Eh voila, a peine le mot simulateur de vol a-t-il 
ete prononce que la moitie d'entre vous prend 
lachement la tanqente vers les pages suivantes 
(est-ce que je m'arrete soudainement d'ecrire cette 
preview, moi !). 

Mais revenez done bande d'heretiques car vous 
commettriez une grave erreur en passant a cote du 
nouveau bebe de Zipper Interactive. Bien connus 
pour leur adaptation (reussie) des jeux de plateau 



^inspiration vient d'ailleurs 



xaoet lai*r*sSaw s&fflbte uvair fawn* b hm flietf a rdaw&a a ^Sk. & ***. tfm a«oi: sv.\ 
Mhi leu lit; Eridwau wuciiviur: iof, cW tieiurnwi^ i-u tour tit.' cuiu't iiu Criifi juJ Skits, 



Merclm'sieurl'arbitre Le neuveau monde 




lejeu de pldteau 
se concentre 
loialemenr. :>ur 
its combats dVec 
cnarnp tie 



t conirdir«meni 
; j'addpiotiof,, 

les regies cie deplacemeni et dc degSte 

y sont vraimem ires strictes. 




I rtcligdcs aani le 
style romsnasque des anneec 40-50. 




■ ET LA PRI0RITE A DR0ITE ! Pour semer un adversaire, on a nen 
trouve de mieux que le slalom en ville. Pour se crasher aussi ! 

Mechwarrior (jetez done un ceil aux news oil Ton parle 
de Mechwarrior IV avant de revenir ici), ils nous refont 
une fois de plus le coup de la licence mais pour un 
univers radicalement different, celui de Crimson 
Skies. Comment ga, vous ne le connaissez pas ! 
Et vous n'avez pas honte ? 

Un univers alternatif de qualite 

Dans une certaine mesure, le monde alternatif cree 
par FASA est proche du notre. Le jeu se deroule en 1937 
et Ton y retrouve les grandes villes americaines telles 
que Los Angeles et New York. Pourtant, d'importants 
chanqements sont intervenus. De multiples evenements 
(prohibition, crise financiers etc.) ont scinde les Etats- 
Unis en factions rivales et le delabrement des voies 
ferroviaires a definitivement consacre I'aviation comme 
le moyen de transport ultime. 

Forcement, dans de telles conditions, la technoiogie 
aerienne a fortement progressed Oubliez les avions de 
papy Boyington, aux lignes simples et discretes. 
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Beau comme un avion 



Les enqins que vous piloterez dans Crimson Shies ne sont vraiment pas comme les autres. Surarmes, boostes au niveau des moteurs, ils vous offriront des 
sensations de vol uniques dans leur genre. Pas moins de douze appareils sont disponibles. Petit aperr.u... 



Curtiss-WrightP2Warhawk Sanderson FB 14 Vampire W&DM210 Raven 




Arme de. quatre canons de 60 mm, 
e B/arhawk se caracterise avant tout 
par son exceptionnel rayon d'action. 
li esi capable de parcourir 750 miles 

I et de monter a 37 000 pieds. Ideal pour 

I rester dtscret. 



Un peu moins performant que le Curtiss 
{mais tout aussi rapide avec ses 
200 mph), ie Vampire possede cependant 
un armement impressionnantrdeux 
mitrailleuses 50 mm, deux canons de 
60 mm et encore deux de 70. Qa calme. 



Le M210 Raven est faiblement arme 
(quatre mitrailleuses 40 mm et deux 
canons 50 mm) et sa portee demeure 
limitee. Mais question rapidite, il ne 
craint personne : ses 1261 chevaux 
fiscaux le propulsent a 250 mph I 



« Ce qaeje 
voutais le plus, 
c'estquele 
joueur se sente 
comme un 
heros tie film, 
duns su 
dimension 
In plus 
clussique. » 
John Howard. 




■ CARGO DE KUIT Le jour et la nuit seront geres, tout 
differentes conditions climatiques (pluie ou neige). 



Les engins qui fendent desormais les deux sont de 
veritables monstres tout droit sortis de I'imagination 
fertile et debridee d'un createur fou. Et que je te colle 
des moteurs dignes d'uny'umibo-jef sur un monoplace, 
et que je te rajoute des mitrailleuses lourdes 
vraiment tres... lourdes. 

Un environnement completement delirant 
dont ['essence a parfaitement ete captee par les 
developpeurs. Des les premieres minutes, une 
fantastique ambiance retro digne de Rocketeer nous 
happe : musique jazzy des annees 30-40, avions au 
look hallucinant et heros caricaturaux a I'extreme. 

C'est dans cet univers decale que I'intrepide Nathan 
Zachary et son equipe (composee essentiellement de 
maqnifiques creatures) gagnent leur vie en louant leurs 
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Les cngins qui 
fendent les 
cieux sont de 
veritables 
monstres tout 
droit sortis de 
('imagination 
fertile et 
debridee d'un 
createur fou ! 





Qu'avez-vous essaye 
d'apporter avec 
Crimson Skies? 

Beau coup de c hoses. 
D'abord, une presentation 
de I'univers du feu de 
plateau. L'aventurese 
deroule a une periods 
hjstorique chargee 
denostalgie.Pasune 
nostalgic vague et 
complaisante mais plutot 
du genre decellequ'on 
eprouve pour la conquete 
del'Ouesl. Voussavez, 
cesentimeni vraiment 
cool qu'on ressent en 
s'imaginant en train de 
penetrer un salon avec 
un six-coups a la ceinture 
pour chasser les bandits. 
Avec unpeu plus de style 
etd'elegancedanslecas 
de Crimson Skies. Ce que 
je voulais le plus, c'esi que 
lejoueursesentecomme 
un heros delilm, dans sa 
dimension la plus 
classique. Pas le genre 
Bruce Willis mais plutot 
Cary Grant, Humphrey 
Bogart ou John Wayne. 
Comment? 
En ignorant toutesces 
ennuyeuses petites 
considerations physiques. 
Nous n'essayons pas de 
faire un simulateur de vol 
realists, memesi nous 
voulons eviter de somurer 
dans larcade pure. 
Ilnousfallait Erouverun 
juste milieu permettant au 
joueur de se concentrer 
sur son role de heros. 



■ AMBIANCE FORTIES Crimson Shies nous plonge, des les premiers instants, dans une ambiance annees 40 des plus reussies. C'est ainsi 
que les developpeurs esperent nous faire incarner un heros ife cinema digne de ceux des plus grands films hollywoodiens. 

services aux factions en presence. Particulierement 
scenarisee, ('intrigue vous entrainera dans une aventure 
digne des films d'Errot Flynn, avec eternel rival (Paladin 
Blake), beaute sulfureuse (Lana Cooper) et belle 
plante veneneuse (Black Swan). Protection, escorte, 
bombardement, attaque de zeppelins geants mais aussi 
detournement d'avion ou recuperation d'espion sur le 
toit d'un train, il taudra enchaTner les exploits pendant 
plus de 24 missions pour avoir une chance de changer 
le cours de la guerre. 



Oubliez Flight Simulator 2000 

Mors tout cela est bien beau en theorie mais qu'est- 
ce que cela donne en pratique ? Eh bien quelque chose 
d'extremement prometteur. Le moteur n'a rien a voir 
avec celui de Flight Simulator 2000. Ici, tout est beau, 
detaille, fluide... Que ce soit dans les nuaqes ou au- 
dessus d'une ville a ('architecture originale mais au 
rendu agreable, la sensation de Vitesse est au rendez- 
vous. Une qualite appreciable car Crimson Skies fait la 
part belle au dogfight. Et c'est d'ailleurs la que reside 
le point fort du jeu. 





■ RESTONS SIMPLE Les instruments de vol sont reduits a leur plus 
simple expression, d'ailleurs, le cockpit transparent est disponible. 



J CHOC CULTUREL Notre-Dame de Paris en premier plan, un pont 
americain en second plan : c'est la magie de Hollywood. 

Totalement affranchis des regies du realisme 
aerodynamique et des commandes superflues (un 
humain normal maTtrise I'appareil en cinq minutes), les 
duels aeriens procurent une exaltation peu commune. 
Les avions enchainent les manoeuvres les plus 
spectaculaires, obeissant au doigt et a I'ceil a la moindre 
solicitation 6u joystick: plongeon en pique sur les 
dirigeables, slalom entre les immeubles new-yorkais, 
rase-mottes dans les studios hollywoodiens... 
De jour comme de nuit, ce sont pres d'une quinzaine 
de gros avions qui joueront en simultane au chat et a 
la souris sur vos ecrans (dommage que Ton ne puisse 
donner d'ordres directs a son escadrille). On se croirait 
vraiment dans un film. 

Vous I'aurez compris, Crimson Skies etait la grosse 
surprise du Gamestock 2000 (la reunion annuelle de 
presentation des jeux Microsoft), mais il lui reste encore 
de longs mois de developpement pendant lesquels les 
developpeurs devront nous «scripter» des missions a 
la hauteur du moteur, de I'univers et de I'ambiance dont 
ils disposent. Un defi de taille mais les choses semblent 
vraiment bien parties. ■ 
- Frederic Dufresne 
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32MB AGP 4X/2X 



S3 SAVAGE 2001 




rupiiJH jjDur ias jau,{ juiiliiiHiiiuriis 

• Le premier moteur graphique QuadriTexture™ de 
I'industrie pour les jeux multitextures d'actions rapides 

• Compression de texture S3TC - permet les premiers 
jeux photo-realistes de I'industrie 

• DVD de qualite cinema et sortie TV 

• Livre avec : Quake III d'ld Software et TrickStyle version 
complete d'Acclaim Entertainment, rendus 
extraordinaires par I'utilisation de S3TC 

Ujzr 11 ^aLaii 





e bonne carte graphique est capable. Et c'est 
exactement ce que sont nos developpeurs. Accros de jeux d'une intensity vibrante et de graphismes 
dignes d'images photos, nous avons pfoduit la nouvelle Viper II, accelerateur graphique dote d'une 
qualite d'affichage et de performances inegalees. Si vous recherchez les plus hautes resolutions et 
les vitesses d'affichage multitexture les plus rapides, ne cherchez pas plus loin. 

Notre technologie est leader sur le marche. Viper II possede le premier moteur QuadriTexture de 
I'industrie, ce qui lui permet de rendre les effets les plus realistes jamais vus jusqu'ici dans le monde 
du jeu video. Viper //jouit egalement de la performance graphique la plus rapide a haute resolution. 
II suffit de consulter les resultats des tests realises avec Quake3 - Viper II aneantit la concurrence. 

Basee sur I'architecture du Savage 2000, Viper Hoffre un ensemble multimedia complet avec 
I'accelerateur graphique 2D, 3D, sortie TV et DVD. 

Disponible dans un magasin pres de 
chez vous des aujourd'hui 

www.diamondmm-europe.com/viper Tel: 01 55 38 16 00 




pour nous sortir de nouveaux jeux. 



Sans doute de peur qu'on I'oublie, il nous prepare 
Obi Wan, pour nous reveler 



les coulisses de La Menace fantome. 



Etes-vous pret a endosser le destin du jeune apprenti 

Jedi Obi Wan et a jouer 

les sauveurs interpianetaires arme 

d'un superbe sabre laser ? 
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continue 



Je suis sur que les fans acharnes qui ont vu (et aime) 
La Menace fantomese sont demande «Mais qu'est- 
ce que f... Obi Wan pendant que Ouin Jon bavarde 
avec la reine Amidala ? » Eh bien, soucieux de preserver 
la precaire sante mentale des admirateurs des Jedi 
(et, incidemment, des admiratrices d'Ewan McGreqor), 
LucasArts s'apprete a repondre a la question avec son 
nouveau projet, au titre aussi simple qu'efficace : Obi 
Wan. En depit des premieres rumeurs qui avaient circule 
sur le Net, Obi Wan ne sera pas un jeu d'aventure/action 
comme son predecesseur La Menace fantome. 

Joue avec tes heros f avoris ! 

Developpe a partir d'un moteur graphique 
specialement congu pour lui, Obi Wan utilisera 
effectivement une vue de dos « a la Tomb Raider », 
indispensable au bon maniement du sabre laser. 
Mais il sera dans son esprit plus proche d'un quake-like 
intelligent facon Half-Life que d'un jeu d'aventure. 
Pour les developpeurs de chez LucasArts, Obi Wan n'est 
pas un jeu ordinaire. II represente un veritable defi, un 
pari qu'ils n'ont pas le droit de perdre. C'est en effet la 
toute premiere fois qu'un jeu tire de la celebre saga 
mettra directement en scene un personnage du film, ce 
qui leur avait jusque la ete interdit par la volonte de 
controle total de George Lucas sur ses cheres creations. 

Pas de droit a I'erreur done, mais on est tres vite 
rassure en apprenant que le chef de projet d'Obi Wan 
n'est autre que Stephen Shaw, createur de Mysteries of 
the Sith, I'excellente extension pour Jedi Knight (un 
quake-tike dans I'univers de Star Wars absolument 
genial). La Force est done avec lui depuis (ongtemps, et 
au vu des premiers niveaux d'Obi Wan, elle ne I'a pas 
abandonne ! Le moteur qu'il a congu avec son equipe a 



Des persos 
nonjoueurs 
donneront a 
Obi Wan des 
quotes a 
accomplir et 
I'aideront a 
trouver le 
meilleur 
moyen de 
remplir 
sa mission. 




■ MAJTRE D'ARMES Meme si d'autres armes sont disponibles, 
I'essentiel se fera au sabre laser qui detourne et renvoie les tirs. 

permis la creation d'architectures superbes, 
directement inspirees du film. On pourra ainsi visiter 
Naboo, mais aussi Tatooine et Coruscant, cette derniere 
dans un immense decor techno urbain qui ravira les fans 
de Blade Runner. Le tout bien sur dans la peau du jeune 
Jedi ressemblant parfaitement a Ewan McGregor. La 
plupart de ses mouvements (environ 47 differents) ont 
ete travailles par motion capture, a partir de ceux d'un 
specialiste en arts martiaux. 

Mais le principal defi que se sont lances les auteurs 
est de veritablement faire de nous des Jedi, maniement 
de la Force et du sabre laser compris. Ce qui avait deja 
ete I'atout majeur de Jedi Knight et de Mysteries of the 
Sith devrait atteindre ici une toute autre ampleur. Non 
seulement vous serez capable d'effectuer tous les 
mouvements de sabre laser que Ton voit dans le film 
(indispensable pour le combat final contre Darth Maul) 




I Le moteur graphique permet des 
architectures superbes, souvent 
r de villes europeennes. 
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■ MONSTRES MECANIQUES Les dro'i'des ne sont que le menu fretin des nombreux monstres 
que les auteurs veulent nous faire affronter. 



Obi Wan nous 
entraineraa 
travers la 
galaxie, sur 
les bases 
spatiales du 
film, et meme 
sur une 
planete 




mais, en plus, celui-ci repondra au moindre mouvement 
de la souris. L'usaqe de la Force devrait etre egalement 
simplifie par une interface dont Stephen Shaw et son 
equipe reve qu'elle sera non seuiement intuitive mais 
totalement invisible. Le resultat est pour 1'instant 
impressionnant, et un simple mouvement de la main 
permet au joueur de projeter trois droTdes ennemis les 
quatre fers en I'air a I'autre bout de la rue. Le scenario 
respecte egalement la philosophie de I'ordre Jedi. 

Fight and love 

L'essentiel des pouvoirs d'Obi Wan sera de caractere 
defensif, et ses missions seront essentiellement 
humanitaires, comme la protection de refugies, 
la liberation d'esclaves ou la delivrance d'otaqes sur 
Naboo. Et contrairement a la plupart des quake-like, 
il sera essentiel a la progression du jeune Jedi que les 
objectifs soient atteints avec un minimum de victimes. 



■ BOUGE MAL FAME Parler avec les personnages exterieurs sera 
une obligation pour mener a bien chaque mission d'Obi Wan. 

Comme dans certains jeux de role, votre personnage 
acquerra meme une « reputation », que de mauvaises 
actions repetees terniront, changeant alors I'attitude 
des personnages controles par le jeu a son egard. Rien a 
voir avec un jeu bourrin ou I'hemoglobine remplace 
I'imagination. Bien sur, tout cela n'est qu'un debut, et le 
jeu ne devrait pas etre entre nos mains avant Noel, mais 
comment la Force pourrait-elle abandonner une equipe 
animee d'une telle foi ? ■ 
- Remy Goavec 




■ ARTS MARTIAUX Les mouvements d'Obi Wan ont ete crees en 
motion capture a partir de ceux d'un specialiste du combat au sabre. 



Stephen Shaw : la Force est en lui 



Stephen Shaw a beau avoir des airs de surfeur insouciant, ce n'est pas un debutant. Chez LucasArts depuis 1992, il a travaille sur des 
jeux aussi remarquables que The Dig, Outlaws et Mysteries of the Sith. II est maintenant chef de projet sur Obi Wan. 



Comment a demarre le projet Obi Wan ? 
En fait, il y avait plusieurs idees 
dans I'air, notamment une 
nouvelle suite a Dark Forces et 
Jedi Knight. Et puis, nos amis de 
chez Lucas nous ont propose de 
commencer a travailler sur un jeu 
a partir du personnage d'Obi Wan 
et de I'Episode 1. Les elements que 
nous avions deja reunis pour le 
nouveau Dark Forces s'y adaptant 
parfaitement, nous les avons tout 
naturellement recuperet. 



Quelle est I'idee de base dans Obi Wan ? 
En fait, mon souhait est de revenir 
a quelque chose gui a un peu 
disparu des quake-iike depuis 
quelque temps : une histoire. 
Tournament et Quake III sont des 
jeux superbes, mais qui ne 
touchent gu'au combat. 
Obi Wan s'inscrira luitres 
nettement dans la saga de Star 
Wars, et developpera le 
personnage du jeune Jedi. 
Lejoueur aura des quetes a 
accomplir, des vraies quetes de 
Jedi, comme sauver des civils sur 
Naboo ou dejouer les plans des 
adeptes du cote obscur de la 
Force. Tout cela I'amenera a mieux 
maTtriser la Force, ce qui explique 
qu'a la fin du film il passe 
d'apprenti a chevalier. 



Done, action ou aventure ? 
C'est vrai que vu de loin on peut 
penser a Tomb Raider, mais pour 
mot Obi Wan est veritablement un 
quake-like. La seule raison pour 
laquelle nous avons renonce a la 
vue subjective, c'est le combat au 
sabre laser. Obi Wan sera un jeu 
d'action avec une vraie histoire, et 
une part de reflexion qui servira a 
vehiculer la philosophie Jedi. 
Pour reussir, il faudra vraiment 
penser en tant que Jedi. 

Comment manipulera-t-on la Force ? 
Comme tous les joueurs, j'avais 
ete un peu frustre du manque de 
rapidite de I'usage de la Force 
dans Jedi Knight et Mysteries of 
the Sith Linterface sur laquelle 
nous travaillons sera rapide, 



invisible et intuitive. En outre, 
presque tous les objets presents a 
I'ecran seront manipulates. 
En revanche, il y aura moins de 
pouvoirs utilisables, et pas 
question de passer du cote 
obscur : nous devons respecter 
i'histoire et la personnalite 
d'Obi Wan Kenobi. 

Reverra-t-on un jour Kyle Katarn (Mr : 
heros de Dark Forces et Jedi Knight) ? 
C'est clair ! Je n'ai aucune envie 
de laisser tomber un personnage 
aussi interessant que Kyle. 
Mais comme j'aimerais aussi 
convaincre LucasArts de faire 
un Outlaw 2 Iquake-ilke tians 
une ambiance western), je ne peu) 
pas vous donner de date. 
Mais Kyle reviendra ! 
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We move the information that moves your world. 
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Easy CD 
Creator 4 




DELUXE 





WotreCD 

est servi ! 



Votre graveur de CD va chauffer. 



Vows avez 

un Mac? Demandez 

Toast 4 Deluxe. 



Easy CD Creator™ 4 Deluxe vous ouvre 
tout un nouveau monde de possibility, bien 
au-dela de ce que permet le logiciel livre 
avec votre graveur de CD. Vous pouvez 
maintenant creer vos propres CD au depart 
de fichiers MP3, de vieux 33 tours ou 
de cassettes audio. Mais aussi retoucher, 
perfect i on ner et partager vos photos 
ainsi que vos sequences video ou encore 
sauvegarder vos donnees importantes et les 





Easy CD 
Creator 4 




Easy CD Creator 4 
Deluxe. Seulement : 


4%i 



recuperer rapideiuent grace au nouveau 
logiciel Take Two™. Tirez le meilleur parti 
de votre musique, vos donnees, vos photos 
et vos sequences video avec Easy CD 
Creator 4 Deluxe. Pour vous aider a creer 
vos propres CD, le coffret contient egale- 
ment un etiqueteur de CD, des etiquettes et 
un cable pour connecter votre chaine stereo 
a votre ordinateur. 
http://www.adaptec-europe.com 



Disponible chez Direct Price, Fnac, Surcouf ou chez votre revendeur habituel. 

:s :t~a\c=. Adrrpiec. I-:- Ioro 3:1; Jtator el Take Two sonllfa; marques fl'Atfaptec, Inc., o»\ pcuver:; tut ,i«|!fj;*ss ,-l,nns c-n iii.ncs .-jiKj.-iors. Li's;- ps inarms- cil 
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Vacances romaines 

Praetorians I Revivez les sanglantes campagnes de Jules Cesar. 



I EDITEUR Eidos 
I OEVELOPPEUR Pyro Studios 
I GENRE strategic temps reel 
■ SORTIE avril 2001 



«Noustestons 

actuellement 

lestimitesdu 

moteuravec 

2 OOO unites 

ensimuttani» 

Jaime 

Cifuntes, 

chef de projet. 



Non content de nous faire baver avec un Commandos 2 
attendu de longue date, les Espagnols de chez 
Pyro Studios nous sortent de derriere les fagots 
un petit jeu de strategie temps reel 3D gui risque 
de faire parler de lui. Cap sur la Rome antique 
pour un cours accelere de conquetes. 

Ah, ces sacres Romains ! On peut dire qu'ils nous 
font bien rire depuis des annees, a se manger des 
baffes genereusement distributes par nos ancetres 
gaulois dopes a la potion magique. Pourtant, d'apres 
d'autres sources historiques (Goscinny nous aurait 
menti !), les Romains n'etaient pas des rigolos. 
lis etaient meme de grands conquerants sous I'egide 
de Jules Cesar, soumettant d'innombrables cites, 
de la Mediterranee a I'Atlantique. 

Enfin, ne nous avancons pas trop car lorsque debute 
Praetorians, ces territoires sont loin d'etre annexes et 
pour tout dire, c'est meme vous qui devrez 
vous taper le boulot. II vous faudra 
done entamer des campagnes a 
I'encontre de la Gaule, de I'Egypte, 
et comme charite bien ordonnee 
commence par soi-meme, vous me 
ferez le plaisir d'ecraser dans la 
violence et la douleur une tentative 
de revolution interne. 

Tout cela, me direz-vous, sent 
les grandes manoeuvres a plein nez 
et vous n'aurez pas tort. 

Pyro Studios nous sert ici un 
pur jeu de strategie 
temps reel en 
3D fortement 
oriente 






■ DES QUE LE VENT TOURNERA... Les navires vous seront 
d'une aide precieuse pour les debarquements. 

vers le combat. Vous aurez bien entendu des ressources 
a gerer (le bois, la pierre et les esclaves) mais celles-ci 
ne seront disponibles qu'en quantite limitee. 
La volonte des developpeurs est d'eviter une simple 
course a la production pour se concentrer pleinement 
sur I'aspect tactique des affrontements qu'ils ont 
particulierement soignes. 

Mon legionnaire... 

Ainsi, la relation entre les differents types de 
troupes (une quinzaine par camp) ressembiera un 
peu au jeu pierre-papier-ciseau. A titre d'exemple, 
la cavalerie decimera sans mal les fantassins mais 
eprouvera les pires difficultes face aux lanciers, 
eux-memes demunis face aux archers. II s'agira non 
seulement de produire les bonnes unites mais aussl 
de les utiliser au bon moment. 







■ DROIT AU CCEUR Le palais de chaque ville sera evidemment votre objectif 
principal et I'atteindre n'aura rien d'une sinecure. 
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Battre la camp 
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Astern et compagnie Le plus beau des nez Cotiflit fratricide 




La Gauls est surtout ronstituee tie 
petrts villages pas tres bten proteges, 
mais ies guerriers se defendront 
farouchenent. II faudra aussi se metier 
de la pluie qui pourra rendre le terrain 
boueux, ce qui ratentit vos hommes. 
Les pontsjoueront un rflle strategiqus. 



II paratt que c'est Cleopatre qui le 
possedait et vous pourrez le verifie 
vous parvenez a indexer son territc 
Les cites disposent de fortification: 
elementaires mais d'une armee 
considerable et volontaire. Gare au 
Grosses tempetes de sable ! 



3ida^5 ?iT2nir-2"nc'5 



Cependant, d'autres elements devront entrer 
en Itgne de compte, a commencer par la topographie 
du terrain. La hauteur constituera evidemment un 
avantage considerable (il sera possible de poster des 
archers en haut des tours) mais ce sera aussi le cas 
des ponts permettant de canaliser le flux des assaillants 
ou des cotes autorisant les debarquements en force. 
II sera imperatif de se procurer des machines d'assaut 
(beliers, catapultes ou tours mobiles) pour avoir 
jne chance de franchir les murailles des cites et les 
formations (tortue, triangle, etc.) auront un role decisif, 
tant en phase d'approche qu'au cceur de la melee. 



S'il n'est pas d'une originalite excessive (Shogun 
Total War propose un concept analogue), Praetorians 
dispose en revanche d'un moteur graphigue 
epoustouflant. Comment ne pas s'extasier devant la 
finesse des images qui s'offrent a vos petits yeux 
ebahis ? Les animations ne sont pas en reste, qu'il 
s'agisse de vos legionnaires tapant sur les ennemis 
a coups de glaive, des beliers defongant les portes 
ou du reflux de I'ecume. Un jeu fort prometteur done, 
gue ses concepteurs vont encore peaufiner pendant 
une bonne annee et gue Con gardera a I'ceil. ■ 

- Frederic Dufresne 






Q&R 



CIFUNTES 

Chef de projet 



Votre moteur de jeu 
affiche des decors 
sublimes mats peut-il 
geremnnombre 
important d'unites 
en meme temps? 
Pas de problems. Pour 
vous donner une id£e, 
nous t^stons actuellement 
les limiies du moteur avec 
2 000 unites en simiiltane 
(N.D.LH : nous avons eu 
droit a la preuve en 
images). Cela ne ralentit 
quasiment nas. 
De toute facon, lejoueur 
aurararementautant 
de uersonnages sous 
ses crdres car les 
ressources limitees 
ne lufoermettront 
pas d'en produire de 
tellesquantites. 
Vous etes-vous 
autorise'aer^erdes 
twites criginaies? 
Non,nouscollonsau 
maximum a la realite 
historique sur ce plan. 
O'ailleurs, comme vous 
rjGu\rezlevoir(N.D.LR.: 
sur I'ecran d'un de ses 
collegues), meme de pres, 
la moderation des unites 
est hyper realiste. 
Nous hesitons cependant 
a implementer un zoom 
permettant de les 
observer de tres pres car 
c'est couteux en ressource 
machine et nous avons 
constate dans les autres 
jeux que ce genre d'option 
amuse cinq minutes avant 
d'etre delaisse. 



I AFFRONTEMENTS IMPRESSIONNANTS Vos petits soldats s'approchent bien sagement en formation avant de se ruer comme des fous 
stir leurs ennemis pour les provoquer en combat singufier. Le chaos et la furie des combats sont parfaitement retranscrits. 
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Les enf ants 

Motocross Madness 2 I Le retour de la simula tion de moto la plus fun I 

.1 tP ^f ft 




gamestack 



dans le championnat americain. 



PREVIEW 



des dunes 





I LA CLASSE Enire la magnificence du terrain, la beaute des textures et le niveau de detail du couple pilote/moto, on ne peut que rester 
admiratif devant la maestria des programmers de Rainbow Studios. Bravo messieurs ! 



Cela va bientot faire un an que Motocross Madness 
est sorti. Pourtant, il reste la reference incontestee 
du genre. Un exploit rare qui n'est pas du au manque 
de concurrents mais a sa qualite. Cependant, 
le patriarche risque d'etre trahi et comme bien 
souvent, par son propre fifs. 

Pour jouer les masochistes a moto, il n'y a pas que 
les glissieres d'autoroute et les bacs a sable de 
circuits, on peut aussi imiter I'Albatros en se ramassant 
[amentablement a I'atterrissage d'un saut monumental. 
Les specialistes en la matiere sont incontestablement 
les champions de motocross, comme on peut en voir 
sevir iors de la competition indoor (en salle pour les 
anglophobes) de Bercy. Vous savez bien, ces fous 
harnaches de cornbinaisons integrates en cuir qui 
tournent a toute berzingue sur des circuits boueux, 
consteiles de gigantesques bosses, les envoyant a 
ctiaque fois defier les lois de la gravite. Un spectacle 
tres impressionnant et des sensations extremes 
(cotes brisees, poignets foules, etc.) malheureusement 
inaccessibles aux masses. 

Ravalement de facade reussi 

Dans un elan d'altruisme legerement teinte de 
venalite (a moins que ce ne soit I'inverse), Microsoft 
nous a permis de partager ces impressions grace 
aj premier Motocross Madness, y ajoutant meme 
gracieusement des parcours en exterieur offrant 



une grande liberte. Graphismes leches et jouabifite 
exceptionnelle ont permis au jeu de resister a la 
concurrence jusqu'a 1'arrive du successeur. 

Et il taut bien I'admettre, I'attente n'aura pas ete 
vaine car cette suite promet de casser la baraque. 
Premiere epreuve passee haut la main, celle du lifting. 
II suffit de regarder les captures pour le voir, le moteur 
du jeu exploite toutes les techniques des cartes les plus 
recentes pour nous en mettre plein la vue. Les pilotes, 
comme les motos, sont hyper detailles (quatre fois plus 
que dans Vopus precedent) et les decors constituent un 





Qu'est cequi vous a 
pousse a vous exiler 
auxEtats-Unis? 

En toute franchise: 
rargent. Les gains dans le 
championnat americain 
sont bien plus importanls 
que dans n'importe quel 
autre pavs. Mais c'est 
aussi le reve carle niveau 
de competition est 
incrovablement eleve, 
sans comparison avec 
I'Europe: Se trotter aux 
pilotes americains, c'est 
un veritable challenge 
etj'ensuisd'autant plus 
fierqu'iln'vaquesixou 
sepi Europeans qui sont 
parvenus a le faire ces 
dixdemieresannees. 
En quoi a consists 
voire participation 
a Motocross 
Madness 2? 
Elleasurtoutconcerne 
la parti e /ndoor. Jai veille 
ace que les figures Iors 
des sauts soient realistes 
et que fes sensations 
serapprochentleplus 
possible de celles que 
je peux ressentir. 
Mais mon plus gros houlot 
a concerne les circuits. 
Lesdeveloppeursavaient 
tendance a reproduire les 
dimensions reelles des 
circuits: or, cela nuisait 
alajouabilite.Jelesai 
aides a trouver des 
dimensions plus adaptees 
en participant a 
I'eiaboration des traces. 
D'ailleurs, apres la sortie 
du jeu, jepense mettre 
quelgues nouveaux traces 



■ INDOOR Les circuits ont ete agrandis par rapport a la version 
precedente pour ameliorer la jouabilite. Le detail fait la difference. 
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Ca plane pour moi 



Se la joner decant les foules dechalnees en sortii.it des « catches i (prises) de folie est extremement simple : un boutor, plus U ne direction est c'est parti. 

suffisamment d'flan sinon. c'est la gamelle. Et ne pensez pas qtfll s'agisse de pure invention, toutes les figures presents dans le jeu existent reel.ement. La preuve en .maaes... 



Crucifixion 



Crucifixion 2, le retour Hop, sans les pieds ! 





La position de la croix est 
impressionnante car elle implique 
de lacrter totalement (pieds et 
mains) la moto. 



L'avantaqe de cette prise {ou 
absence de prise), c'est qu'elle 
se fait rapidement. Parfait pour 
les petites bosses. 



Par-dessus le guidon, une prise 
difficile qui necessite une bonne 
dose de souplesse (essayez done 
chez vous). 




Largement plus facile a realiser 
dans le jeu (question de souplesse 
du pouce), il requiert un saut 
d'envergure. 



Plus beau, 
plus grand, 
plus fort, 
le nouveau 
Motocross 
Madness 
promet 
d'atteindre 
des sommets 
defun. 



veritable bonheur. La modelisation des terrains ne laisse 
apparaTtre aucune arete anquleuse, les textures sont 
parfaitement realistes et les objets (tous en 3D) sont 
d'une finesse impressionnante. 

Decollate immedEat 

Fort heureusement, les genies de chez Rainbow 
Studios ne se sont pas contentes de soigner I'aspect 
visuel. Laissons done la le dico des superlatifs pour 
se pencher sur le cceur de cette seconde edition : 
les modes de jeu. On y retrouve evidemment les courses 
classiques, les epreuves de saut (ou de gamelle) ainsi 
que les competitions Multijoueur mais deux petits 
nouveaux font leur apparition. Dans le Pro-Circuit 
Racing, vous entamerez une veritable carriere dans 
laquelle vous devrez trouver des sponsors et gagner 
des courses afin d'ameliorer votre equipement et gravir 



les echelons menant a la gloire (je suis le roi du 
monde !). L'Enduro Racing vient lui accroTtre I'interet 
des phases de free ride, en vous proposant un 
environnement interactif dans lequel vous devrez 
cumuler ies cascades : course contre un train, 
traversee d'une grange, etc. 

Dernier obstacle d'importance : la jouabilite. 
Pour y avoir joue un moment, je peux vous assurer 
que cette suite n'a rien a envier a son modele d'origine. 
La moto repond parfaitement, ['Interface de saut cumule 
simplicity et richesse, les circuits sont interessants 
(merci a Stephane Roncada), bref, c'est du tout bon. 
Et pour parachever leur ceuvre, les developpeurs nous 
ajouteront meme un editeur de circuits et un veritable 
championnat on-line. Pas de doute, Motocross 
Madness 2 a tous les attributs du hit. ■ 

- Frederic Dufresne 
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Forfait Internet Tout Compris 



fMboUpsE 



40hpour190F/mois. 

+ report des minutes 

non consommees 



et 



3 mois rembourses par CHEQUE 

apres 6 mois d'abonnement 



I estDInGo CE PpoFeSseulDIUGO. 



ww.diligo.fr 



0820 348 348 



Busetes parmi les 10 000 premiers abonnes au forfait :i declic 40". vous allez beneficier d'une offre exception- 
s' lemarchede llnternet : I'acces Internet + 40 heuresde communication telephonique pour 190 F/mois 
le report des minutes non consommees. Et en plus, au bout du 6 mois on vous rembourse 3 mois. Le tout 
engagement, tout compris : assistance telephonique 6j/7 : suivi de vos consommations, etc. . . I! a beau 
dingo, il a tout compris ce professeur Diiigo. 




XL. 

go Internet! go! 
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La star des etoiles 

Starlancer I Le digne successeur de Wing Commander est enfin arrive. 



I ED1TEUR Microsoft 
IDMLOPPEUR 
Digital Anvil 
I GENRE space opera 
■ SORTiEmai 




Starlancer 

innoverasur 

la partie 

reseau en 

permettant 

derealiseren 

cooperation 

I'integralite 

dela 

campagne. 



super croiseurs 

sont impressionnants. 



Apres nous avoir fait river des annees avec les sagas 
Wing Commander et Privateer, ies freres Roberts 
se sont faits tres discrets. Ce n'etait pas par honte 
de leur film (if y avait de quoi) mais pour preparer 
un retour en fanfare dans le domaine de... la simulation 
spatiale, bien stir. 

II n'y a pas de honte a I'admettre (enfin j'espere), 
depuis la toute premiere diffusion de Star Wars, on a 
tous reve de se retrouver un jour aux commandes d'un 
vaisseau spatial dans une lutte acharnee contre le reste 
de la qalaxie. Et il fut une epoque oil un developpeur 
decida d'assouvir nos fantasmes. C'etait en 1990 
(un peu apres la disparition des dinosaures), il s'agissait 
d'Oriqin qui, sous la houlette des freres Roberts, 
nous livra le fantastique Winq Commander, veritable 
space opera dans toute sa splendeur. 

Retour aux sources 

Et malgre la contre-attaque de LucasArts avec 
ses X-Wing et autre TIE-Fiqhter, la saga des 
Wing Commander a su, au fil des episodes, conserver 
un public d'adeptes. Proposant une approche de plus en 
plus cinematographique (ils avaient meme debauche 
Mark Hammil), les freres Roberts ont finalement saute 
le pas en tournant le film eponyme. Le resultat, 
passablement risible, les poussa a retourner vers le 
domaine du jeu, pour notre plus grand bonheur. 



Pendant que Chris (I'aTne) fiqnole son Freelancer, 
Erin nous propose Starlancer. Se deroulant dans 
un futur lointain, I'aventure nous place en plein milieu 
d'un conflit opposant ('Alliance (les anciennes nations 
de I'OTAN) a la Coalition (le bloc de I'Est) pour 
le controle de la Terre et de ses colonies. Vous avez ete 
desiqne voiontaire (eh oui, c'est possible) pour rejoindre 
un escadron de ia faction ouest. Une petite croix en bas 
d'un torchon et vous voila parti dans les etoiles. 

Sur le fond, ie jeu de Digital Anvil ne va pas 




■ PREMIERS PAS Apres une rapide formation dans le 
(tres bien fichu), vous devrez escorter ce convoi. 





PREVIEW 




I J'LE VEUX ! Avant chaque mission, vous choisissez le vaisseau 
qui vous convient le mieux et I'armement adequat. 

revolutionner le genre. II s'agira une fois encore 
d'aligner les combats spatiaux, de proteger 
des corvettes en perdition, de sauver la veuve, I'orphelin 
et le zorglub, de demasquer les complots et, 
accessolrement, de survivre. Une histoire de sauveur 
de I'univers tout ce qu'il y a de plus commun en somme. 
Heureusement, comme a son habitude, le geniteur 
du bebe et son equipe nous ont fait un magnifique 
emballaqe avec de beaux nceuds roses. 

Un univers plus vrai que nature 

Tout sera fait pour que vous vous immergiez 
profondement dans I'univers de Starlancer. On retrouve 
done un sublime environnement graphique permettant 
de se balader dans les coursives, de s'entraTner dans un 
simulateur, d'admirer ses medailles avant de rejoindre 
ses coequipiers dans la salle de briefing. On regrettera 
la disparition du mess des officiers qui permettait 
dediscuter avec les autres pilotes (et d'enguirlander 




ce cretin de Maniac), mais de fortes personnalites 
marqueront tout de meme le jeu (chefs d'escadrille 
et grades en tout genre). 

Un autre point fort vient de la scenarisation. On ne 
se contente pas d'enchamer betement les batailles. 
II y a une frame, de nombreux rebondissements, des 
manipulations politiques et si vous etes gentil, on 
ajoutera meme un ou deux traTtres. Tout cela se 
materialise tant par de superbes cinematiques (en pre- 
calcule, on oublie le recyclaqe d'acteurs) que par des 
scenes utilisant le moteur du jeu et intervenant a 
n'importe quel moment des 25 missions. 

Mais ne soyons pas dupe, tout cela n'a d'autre but 
que de justifier une mega baston a coups de laser et de 
missiles. Et de ce cote, Starlancer assure. II parvient a 
allier le plaisir brutal des duels a I'aspect technique des 
simulations (qestion de I'armement, repartition de 



Libre comme I'espace 



L'autre gros projet de Digital Anvil (nous vous recommandons d'ailleurs de faire un tour sur leur 
excellent site www.digitalanvil.com), e'est Freelancer, mene par le celebre Chris Roberts. 



Starlancer 
proposera-t-il 

une campaqne 
dynamique ? 

Tout a fait. Les missions 
de Starlancer sont 
structures defacon ace 
que les actions dujoueur 
influencent non seulement 
les evenementsde cette 
mission mais aussi des 
suivaites. Chaque 
situation est grandement 
affectee par les choix 
anterieurs dujoueur. 
Toutes les missions 
possederit plusieurs 
deroulements et selon 
les actions du pilote. 
certaines lui seront 
accessibles et d'autres 
pas. Un choix en debut 
de feu peut influencer 
lederoulementdes 
10 missions suivantes. 
Quelles lecons 
avez-vous tirees 
de Privateer 2? 
O'une facon generale. il 
fauls'assurerde prendre 
le temps necessaire pour 
ameliorerau maximum 
les domaines auxquels on 
accordede importance. 
Pour Starlancer. nous nous 
sommes particulierement 
concentres sur le design 
des missions et 
['intelligence artificielle 
des vaisseaux. 



II s'agira aussi d'une aventure spatiale 
mais s'inspirant cette fois de la saga 
Privateer (ou Elite pour les plus anciens). 
Vous y jouerez en effet le role d'un 
contrebandier dont le but premier est 
de s'enrichir. Vous serez libre de parcourir 
la galaxie, de choisir ou decliner les offres 
de boulot. vous acheterez de nouveaux 
vaisseaux, ferez la connaissance de 
collegues et partirez a la chasse au tresor, 
car en parallele a cette liberte d'action, 
Freelancer devrait proposer de 
veritables guetes. Encore un jeu que 
['on attend impatiemment. 
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douzaine de vaisseaux que * 
pourrez piloter disposent d'lin design 
original et vraisemblable. 



I'energie, communication avec les equipiers, contre- 
mesures) heureusement simpiifie. 

L'univers est particulierement riche, avec plus 
de 80 vaisseaux differents (dont une bonne douzaine 
a piloter) allant de la petite capsule de sauvetage au 
super croiseur interstellaire, i'activite y est constante 
(cargo civil, exploitation miniere d'asteroides, etc.). 
Techniquement, le jeu offre une excellente realisation, 
tant au niveau sonore que graphique. On baigne 
dans les musiques symphoniques et les gazeuses 
bleutees, les lasers multicolores fusent dans tous 
les sens... On s'y croit. 



Un concurrent pour Disney ? 



Depuis quelque temps, la Fox tente de concurrencer 
Disney en sortant de grands dessins animes 
(comme Anastasia). Cette annee, ce sera Titan A.E. 



Plus de douze 
vaisseaux, 
une vingtaine 
d'armes et 
25 missions 
promettent 
une grande 
variete de 
situations. 



L'une des grosses nouveautes provient de la partie 
Multijoueur. Outre les habituels duels spatiaux, on aura 
la possibility de jouer la totalite des missions en 
cooperation. II sera par exemple possible, si vous 
bloquez sur un objectif, de demander a un ami de venir 
se connecter pour vous filer un coup de main. 

Bon, vous aliez finir par vous lasser de ['entendre, 
mais encore un jeu du Gamestock qui risque de vous 
faire passer des nuits blanches. Bien sur, il faut attendre 
la version finale pour s'assurer de I'interet des missions 
sur la duree, cependant, on peut faire confiance 
au petit Roberts (desole !) pour faire de Starlancer 
une reussite. ■ 

- Frederic Dufresne 



Cela faisait bien longtemps qu'on avait vu un 
dessin anime de science-fiction, depuis 
Les Maitres du temps (debut 80) si je me 
souvlens bien. Mais cela va changer avec 
I'arrivee de Titan AE. Se deroulant dans 
un futur eloigne, I'intrigue nous conte les 
aventure5 de Cale, un jeune gars aux pouvolrs 
bien particuliers. II partira a la recherche 
du legendaire vaisseau Titan, cense pouvoir 
sauver rhumanite. Melangeant dessin 
et images de synthese, cela s'annonce assez 
grandiose. Allez done j'eter un ceil sur le site 
offlciel : www.afterearth.com. 




■ SHIP, SWEET SHIP Dans le vaisseau, vous pourrez vous entrainer 
sur simulateur, ecouter de la musique ou regarder les infos. 
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OUVREZ BIEN LES YEUX ET CRAMPONNEZ-VOUS AU VOLANT, 

VOUS ETES SUR LE POINT D' AVOIR VOTRE PLUS EXTREME EXPERIENCE DE CONDUITE. 

A bord de voitures de reve, vous etes lance a fond dans les rues 

des plusgrandes villes. 

Lachez-vous, tout est permis mais evitez les inconscients qui 

voudraient partager la route avec vous. 

Prevenez les pietons, vous n'etes pas pret d'approcher votre 

pied de la pedaie de frein ! 

Plus de 20 circuits (ville ou piste) - 40 voitures - 4 modes de jeu 
(dont le mode poursuite) - des decors destructibles et des sauts 
pur arcade pour des sensations maximales. 






www.cryo- i nte ractive.com 



PREVIEW 



Orange mechanique 

MechCommander 2 | L'empire des boTtes de conserve contre-attaque en finesse. 



1 EDITELFR Microsoft 
I DEVELOPPEUR FASA Int. 
■ GENRE strategic 

temps reel 
I SORTIE Janvier 2001 




gatnesta 



Les 

developpeurs 
ont tenu 
compte des 
reproches 
des fans, en 
creant un 
superbe 
moteur 3D. 



Peut-on etre subtil lorsqu'on deplace des robots 

de plus de 15 metres de haut et pesant pres 

de SO tonnes ? Pas evident... Pourtant, Microsoft tient 

a nous prouver le contraire avec son nouveau jeu 

de strategic temps reel inspire de I'univers BattleTech, 

le bien nomme MechCommander 2. 

Meme nous, redacteurs biases, avons parfois droit 
a de bonnes surprises comme, par exemple, 
trouver des programmers attentifs aux exigences des 
joueurs. C'est notamment le cas de FASA Interactive qui 
nous sortait I'annee derniere MechCommander, premier 
du nom. Sur le fond, leur produit etait plutot bien fichu, 
exploitant pleinement I'univers Mechwarrior. Cependant, 
sur la forme, it pechait par une realisation trop austere 
qui I'a confine a un public de passionnes. Heureusement, 
la releve est arrivee. 

Salon du Mechwarrior 

Nous voila done repartis dans cet univers futuriste 
oil s'affrontent sans merci des factions equipees de 
Mechs, giqantesques robots (controles par des humains) 
capables d'embarquer d'imposantes armes de 
destruction massive (laser, missiles guides, peaux de 
bananes, etc.). Plus de 26 modeles differents seront 



disponibles (dont 15 nouveaux et quatre inedits absents 
du jeu de plateau), ainsi qu'un nombre considerable 
d'equipements. N'esperez pas pour autant que tout 
cela vous soit gracieusement offert car en tant que 
mercenaire, il faudra reussir bien des missions avant 
de pouvoir vous les payer. 

Pour cette suite, FASA a enfin dote son bebe d'un 
moteur 3D decent : les graphismes fourmillent de 
details, les effets de lumiere sont tres reussis et le 




■ PAS DE BRAS, PAS DE CHOCOLAT ! On no vise plus mais le 
demembrement des adversaires est toujours de la partie. 




ne puisse reagir, 

mon Mech a deja entame 



PREVIEW 




I VUE PLONGEANTE Juches sur cette crete, mes Mechs font un petit reperage avant d'entamer 1'assaut. L'occasion de demander un bombardement aerien sur 
le generateur de la base afin de desactiver ses systemes de defense. Tout dans la subtilite ! 



champ d'operation s'avere particulierement lisible. 
Une qualite indeniable pour un jeu de strateqie temps 
reel. Pour etre precis, MechCommander appartient 
a une categorie bien specifique delaissant les phases 
de production pour se concentrer sur I'aspect tactique. 
Votre escouade est constitute d'un nombre limite 
d'unites dont les capacites (precision, rapidite, 
portee, etc.) evolueront au cours des missions. II sera 
imperatif de specialiser vos hommes pour obtenir 
une equipe homoqene. 

Preparez vos assauts 

D'ailleurs, c'est bien la tout I'interet du jeu. Malqre 
son deroulement en temps reel, il necessite une 
approche intelliqente et structured. II faut tirer parti au 
maximum de I'environnement (batiments, collines, etc.), 
autant pour se dissimuler que pour reperer I'adversaire 
et lui causer des deqats (les reserves de fuel, c'est tres 
inflammable !). C'est en ayant connaissance des forces 




et faiblesses de I'ennemi que vous saurez quels Mechs 
leur opposer (le plus qros n'ayant pas forcement qain 
de cause). Le champ de vision et les equipements 
de reperage seront done a I'honneur. On en vient 
quasiment a aborder les missions d'une fagon analogue 
a celles de Rogue Spear ou de Swat 3. 

Cote interface, les choses ont ete simplifiees. 
Par exemple, il n'est plus necessaire d'indiquer 
les parties que vous ciblez sur les Mechs, meme s'il est 
toujours possible de les depecer pour ensuite recuperer 
les morceaux. Autant d'elements qui rendent 
MechCommander 2 enthousiasmant bien qu'il parte 
d'un concept ecule. A suivre de pres. ■ 

- Frederic Dufresne 



Mon papa a moi. 



I DAVID ET GOLIATH Mechs, vehicules et soldats, I'echelle de taille 
est parfaitement respectee et les details fourmillent. 



... n'est pas un gangster mais un MechCommander. Teste dans Gen4 n° 114, le jeu s'est recolte un bon 
4 etoiles malgre quelques defauts. Petit comparatif entre les deux generations. 



Honneur au vieux Place au jeune 




Un principe melangeant habilement 
strategie et tactique, une grande 
richesse mais des graphismes en 2D, 
une difficulte pas toujours bien dosee 
et une campagne lineaire. 



Si le principe demeure inchange, la vue 
en 3D enrichit grandement I'aspect 
tactique (et visuel). De plus, la campagne 
proposera une arborescence de missions 
selon votre niveau de jeu. 
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La guerre a 
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commence ! 
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i vous etes, comme nous, 
des adeptes du jeu PC, 
I'ennemi public n° 1 s'appelle 
Sony. Sa console 
PlayStation 2 est 
sortie au Japon, 
et les specifications 
techniques du bebe 
ont de quoi faire 
trembler plus 
d'un Pentium : 
processeur 
128 bits, 
300 MHz 
au compteur, 
de la memoire 
cache a ne 
plus savoir qu'en 
faire et, surtout, 
une architecture 
parfaitement reflechie 
pour des performances 
maximales. Ajoutez a 
cela une compatibility 
totale avec 

tl'impressionnante 
ludotheque de 
f la premiere 
PlayStation, des 
fonctions reseau 
et ia puissance 
marketing de 
Sony, et vous 
obtenez ce qui 
pourrait bien etre la 



future bete noire du PC. Si la 
nouvelle console du geant nippon 
tient ne serait-ce que la moitie 
de ses promesses, elie aura en 
effet de quoi donner quelques 
sueurs froides a de nombreux 
constructeurs. Et cela sans 
compter sur la deuxieme vague, 
a savoir la Dolphin de Nintendo 
et la tres mysterieuse X-box de 




■ SIMULATION DE VIE On volt mal Les Sims 
atterir sur console (meme les nouvelles). 

Microsoft. Mais alors, nous nous 
demandons : ie PC a-t-il encore un 
avenir dans Ie milieu ludique? 

PC pas sexy 

Premier accroc, la question de 
I'identite. Si vous voulez jouer a un 
jeu sur PlayStation, vous achetez 
une PlayStation. Si vous voulez faire 
tourner un jeu PC, Ie choix de 
configurations est beaucoup plus 
large. Une telle diversite peut etre 
un avantage mais devient un serieux 
handicap guant il s'agit d'associer 
un « visage » a un concept comme 
Ie jeu PC. La seule societe ayant 
reussi a donner un semblant de 
coherence a I'univers PC reste Intel 
avec ses horribles jingles « Intel 
Inside », c'est dire! L'impressionnant 
succes de I'lMac a pourtant prouve 
gue les ordinateurs personnels 
pouvaient avoir une personnalite. 
Le fait que les concepteurs de PC 
en soient encore a fabriquer ces 
immondes parallelepipedes grisatres 



nouvelle vague 
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■ Echaude par le semi-echec de sa 
Nintendo 64, sans doute lancee trap tot, 
le geant japonais se fait tres discret a 
propos de la Dolphin, sa « Nintendo 128 ». 
On salt toujours tres peu de choses sur 
le nouveau bebe, si ce n'est qu'il entend 
bien rivaliser avec la PlayStation 2 
et qu'elle devrait voir lejour vers Noel 
(la date de sortie a ete avancee en raison 
de la recente effervescence). 



■ Le grand mystere ludique de cette 
fin de siecle. X-Box serait le nom 
de la premiere console concue par 
Microsoft, que la firme n'a pas encore 
officiellement annoncee. Les rumeurs 
sont si contradictoires a son sujet qu'il 
est impossible d'affirmer quoique ce soit 
quant a ses capacites. Allez done voir a 
la fin de ce dossier, nous lui consacrans 
une page entiere. 
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demeure un mystere... Resultat, ce 
sont des PlayStation et non des PC, 
auxquels jouent les personnages 
de Friends ou les acteurs au cinema. 
Corollaire, le gamin qui veut se 
mettre au jeu preferera reclamer 
une console a mamie au lieu d'aller 
se faire assembler un Pentium 
chez le Taiwanais du coin- 
Consoles :1, PC: 0. 



Le reste 
lemaitf dans 
quelques 
domaines 
desquels 

est 



Nos jeux sont bien n 

Heureusement, il y a les jeux. 
Avec des titres aussi attendus que 
Diablo II, Black & White ou Halo 
(uniquement sur PC, eh oui...), 
I'annee 2000 promet d'etre un 
excellent cru. A contrario, les jeux 
PlayStation et Nintendo 64, deux 
consoles ayant atteint le maximum 
de leurs capacites techniques, 
commencent a faire serieusement 
dates. SEGA, d'accord, a une bien 
jolie machine, mais aux dernieres 
nouvelles, ils ne nous avaient pas 




■ VOITURES DE REVE Le prachain opus de Gran Turismo, Gran Turismo 2000, sortira sur 
PlayStation 2... Graphiquement, rivalisera-t-il avec les jeux de course sur PC ? 



encore sorti sur Dreamcast 

beaucoup de jeux decents... 
On attend la nouvelle generation 
de consoles, certes, mais avec 
confiance : « Meme en supposant 
que leurs super consoles tiennent 
toutes leurs promesses, je reste 
persuade que le PC sera toujours 
une plate-forme de jeu valabie», 
declare le producteur Matt Candler 
(Dark Reign 2, Battlezone 2). 
« Le PC reste le maftre dans 
quelques domaines desquels la 
console est quasiment absente. 
La strategie, les univers persistants 
et les jeux d'action en vue 
subjective sont specifiques au PC, 



et cela perdurera, je pense, jusqu'a 
ce que quelqu'un amene la preuve 
que de telsjeux sont faisables sur 
console.» Bien dit, Matt, sport et 
baston, c'est plutot limite comme 
programme... Un partout. 

Gros sous 

Habitues que nous sommes 
a nos confortables salaires de 
journalistes a Gen4 PC, nous en 
oublierions presque de parler 
argent ! Car meme si le prix des 
jeux est sensiblement equivalent 
sur les deux supports, ['equation 
economique est assez simple: 
d'un cote, 8 000 francs grand 



meilleur des deux mondes 



Technologies converqentes, public aux qouts partiellement eommuns et necessite pour les conversions entre PC et consoles se multiplient. Une mode louable... dans le principe. 
developpeurs de rentabiliser des couts de production de plus en plus eleves, font que les Car si certaines conversions sont reussies, d'autres laissent quelque peu a desirer... 




■ II faut bien I'admettre, les 
conversions de la console vers le PC 
laissent souvent a desirer. Malgre 
un principe excellent qui survit a 
I'exode, les Resident Evil et autres 
Final Fantasy sont loin de beneficier 
d'une realisation rivalisant avec 
les hits originellement developpes 
sur console. Probleme de fosse 
technique entre les machines ? 



■ Dans I'autre sens, les essais 
sont plus souvent transformed : 
Rainbow six sur Nintendo 64, 
Monaco Grand Prix sur Dreamcast... 
Malgre quelques echecs, ces titres 
ont contribue a attirer un public 
adulte vers les consoles. Et nombre 
d'editeurs se lancent dans des 
developpements eommuns (les Fifa), 
pour le bonheur des joueurs. 



■ Malgre ces echanges, chaque 
support conserve encore des 
specialites. Les joueurs PC ont ainsi 
un avantage certain dans le domaine 
des quake-like, des jeux de strategie- 
gestion, d'aventure et de role 
(sauce occidentale) ainsi que des 
simulations aeriennes. Une question 
de peripheriques mais egalement 
d'attente des joueurs! 



■ Certains logiciels console ne 
verront pas le jour sur PC et c'est 
regrettable. On pense a I'incroyable 
Soul Calibur, meilleur jeu de 
combat actuel, a Gran Turismo 2, 
fantastique simulation automobile, 
a Zelda, a Metal Gear Solid, 
a Shenmue... Seules solutions : 
la priere ou les emulateurs 
(la seconde marcbe). 
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premiers quake-like a etre 
adapte sur Dreamcast. 




■ ASHERON'S CALL Lejeu en liqne reste 
pour I'instani la chasse gardee du PC. 

minimum pour une configuration 
PC correcte, de ['autre, environ 
2 500 francs (prix estime) pour une 
console PlayStation 2 de base. 
Sans compter que pour rester a la 
pointe sur PC, il est indispensable 
d'ameliorer regulierement la bete. 
D'ou depenses supplementaires. 
Ici, il n'y a pas photo : pour s'eclater 
a moindre prix, rien ne vaut une 
console. Consoles : 2, PC : 1. 

Quake III sur console ? (Hires) 

Causons technique, maintenant, 
le sujet le plus delicat. 
Car si le PC enfonce aujourd'hui 
toutes les consoles du marche, 
les specifications techniques de la 
PlayStation 2, evoquees plus haut, 
ont de quoi faire reflechir. Voyons ce 
que nos hommes de I'ombre, ceux 
qui nous faconnent tous ces jolis 



bidules a I'interieur de 

nos becanes, ont a dire 

pour leur defense... 

« Un processeur 

Coper mine 

733 MHz associe a 

une carte graphique telle 

que la GeForce de nVidia 

donne une machine dejeu 

affreusement puissante)) nous fait 

remarquer avec justesse Georges 

Alfs d'lntel. Les fans de jeux 

particulierement gourmands en 

ressources comme Quake III: Arena 

commencent tout juste a tirer les 

fruits des dernieres innovations 

techniques. Et ce n'est vraiment 

qu'un debut : la prochaine 

generation de processeurs 





■ AVENTURE SUR CONSOLE Shenmue, I'un des plus gros titres de la 
Dreamcast, sortira les consoles de leur « ghetto » course/baston. 



d'lntel, provisoirement baptises 
« Willamette », va bientot arriver 
sur le marche. Selon notre ami 
Alfs, ils devraient franchir 
sans probleme la barre du 
Gigahertz ! Nouvelle egalite. 

J L'offensive graphique 

Les cartes graphiques, quant 
a elles, changent de generation 
tous les six mois environ. II ne faut 
pas oublier que la sortie « mondiale » 
de la PlayStation 2 n'est pas prevue 
avant quelques mois en Europe. 
« D'ici la, affirme Scott Sellers, 
le fondateur de 3dfx, nous aurons 
non seulement lance sur le marche 
des millions de cartes Voodoo 4 et 
Voodoo 5, mais nous nous appretons 
aussi a sortir notre nouvelle 
qeneration de processeurs,)) Sellers 
conteste aussi le fait que, comme 
('affirme Sony, le Voodoo 5 ne soit 
pas a la hauteur de la PlayStation 2. 
La nouvelle qeneration de consoles 
n'effraie pas non plus Mike Hara, 
de chez nVidia : « En terme de 
performances, la GeForce 256 
est d'ores et deja tres proche du 
processeur de la PlayStation 2.» 
De plus, « les performances de notre 
prochaine qeneration de processeurs 
depassera largement ceiles de la 
console de Sony)). Nous les avons 
contactes, mais Sony s'est refuse a 
tout commentaire sur le sujet. 
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ILesjeuxd'actionen vue subjective sont simplement merveilleu: 
el quasirnent inexistants sur console. D'ailleurs, 

3 Quake sur console sans poutfer de rire ? 
2 Cartes memoire? Nous n'avons pas besoin de 
voscochonneries de cartes 
on peut sauvegarder quand on veut 

! 3 Les PoKemons n'ont pas droit de c 
De meme que Mario, Crash et tous c 
MoTipilants personnages pour garni 

4 La plupart des jeux PC vo 
I La plupart des jeux console 

aes crampes aux doigts. 

!S cartes graphigues, 
ira Crott est plus sexy sur PC que console. 
Grace a guelques modifications techniques, 
us longtemps qu'une consoie. 

Le Multijoueur sur console : brancher quatre manettes 
plisser 165 yeux pour se voir bouger sur un quart d' ' 
; Multijoueur sur PC : se connecter a un serveur et s 
is centaines d'autres joueurs a travers le monde. 
II est possible de jouer au boulot avec un PC alors qu'installer 
le television et une console n'est pas tres discret. 
Avez-vous deja essaye de surfer sur Internet avec une console ? Ah oui 
c'est vrai, la Dreamcast le permet, 
sis dans quelles conditions? 
10 Les consoles sont 
parfaites pour s'£clater 
a des jeux oil il faut sauter 
et detruire des caisses. 
Les PC proposent 
des concepts plus 
evolues tels que les 
simulateurs de vol ou 
la strategic temps reel. 




DlX BONNES RAISONS DE PREFERER LA CONSOLE 



s dans une n 



1 Le plaisirden 

;lle carte 3D ou u 



las reinvestir la moitie de sa paie 
utre peripherique revolution rraire, 



tous 
qui garde son interet deux jours au plus. 

2 Oui dit PC. dit Microsoft. Oui dit Microsoft, dit Windov 
Et qui dit Windows, dit : « Je passe deux heures a rep 
avant d'attaquer une partte. » Autrement 
dit, les consoles ne plantent pas. 
3 Avec un gamep/ay souvent peaufine 
pres, certains jeux resistent des 
centaines d'heures en Solo et parfois plus en 
Multijoueur. 

Aux u-rr,i,?res nouvelie'S, Square Soft, 
Capcom, Sony, Suzuki et Miyamoto developpent 
exclusivement sur console et, du coup, leurs 
jeux ou personnages (Mario, Sonic, Street Fighter, 
Tekken, etc.) sont reserves a ces machines de salon. 
5 Le Multijoueur a la portee des masses. Pas besoin de reseau, de plusieurs machines 
etde multiples moniteurs sur console. Seuls quelques/oypadsfont ['affaire. 

6 Rares sont les fois ou j'ai vu quelqu'un se balader avec son PC dans la rue. La Game Boy est la machine 
de jeu grand public de ces dernieres annees. 

7 Les consoles « nou velle generation » sont (ou seront) equipees d'un lecteur DVD, Meme si le PC joue des DVD, 
brancher son unite centrale sur la tele n'est pas chose commune. 

8 Les plus gros records de vente pour un jeu video sont detenus par les jeux console. Les consoles sont achetees 
avant meme leur sortie et les jeux occasionnent des files de plusieurs kilometres dans certains pays. 

C'est evident, le public prefere les consoles. 

9 Les licences marchent d'enfer sur console. Avec des jouets, des dessins animes, des vetements, des peluches. 
is joueurs peuvent vivre leur passion. Pas de Pokemon sur PC ! 

Sur console, les developpeurs font de vrais jeux alors que sur PC, ils participent a une course a la technologie. 
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« D'un point de vue technique, 
le PC continue d'offrir le plus de 
possibilites pour les jeux en general, 
nous confie encore Hara, ef les 
consoles seront toujours derriere. » 
PC : 3, Consoles : 2. Amen. 

Grand gagnant : le joueur 

Sans une once de mauvaise foi, 
nous declarons aujourd'hui le PC 
vainqueur... provisoirement ! Dans 
quefques annees, en effet, peut-etre 
aurons-nous beaucoup plus de mal 
a trancher. Les PC ressemblent 
de plus en plus a des consoles, 
et les consoles de plus en plus a 
des PC (avez-vous vu les derniers 
peripheriques pour la Dreamcast : 
clavier, souris, etc.). Avec, d'une 
part, le succes croissant des PC 
« tout en un », comme le nouvel 
Astro de Gateway, et, d'autre part, 
le fait que les consoles soient 
serieusement en train de pietiner 
nos plates-bandes. La Dreamcast de 



a I'armement 



Plus vite, plus haut, plus fort, les nouveaux processeurs graphiques ne cessent de repousser les limites. II suffft de voir I'ecart de 
puissance potentielle (une notion importante) entre la Dreamcast sortie il y a un an et la PlayStation 2 disponible depuis un mois 
pour s'en faire une idee. Et encore, les performances definitives de la Dolphin (Nintendo) et la X-Box (Microsoft) n'ont pas ete 
devoilees. Heme I'ecart par rapport au PC (Plll-500 avec GeForce) peut sembler important mais il faut ijarder a ['esprit qu'une 
console a une duree de vie d'environ six ans alors que les cartes graphiques PC voient leur puissance exploser tous les six mois. 



PlayStation 2 Dreamcast GeForce 256 



P 



Emotion Engine 128 bits 



25 millions de polygones/s 
avec tous les effets 



Hitachi SH-4 128 bits 
(2 x 64 bits) 



16 MB de RAM principal 
4 MB de VRAM en cache 



3 millions de polygones/s 
avec tous les effets 



32 MB 6ns 

8 MB de RAM video SGRAM 



15 millions de triangles 
avec tous les effets 



E3 
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Texture mapping, lightsourcing, bilinear and trilinear filtering, Gouraud shading, bump 
mapping, fog, etc. 




■ TEKKEN TAG C'est vrai que pour les jeux de baston, la console 
est imbattable. Et Tekken Tag, sur Dreamcast, va faire tres mal ! 



SEGA utilise ainsi une version 
modifiee de Windows CE (N.D.L.R. : 
maintenant, ga plante tout comme 
un PC, ou presque), rendant le 
portage de titres PC d'autant plus 
simple. Sony, quant a lui, ne cache 
pas son ambition d'aller fureter du 
cote du jeu en reseau, un domaine 
jusque-fa exclusivement reserve au 
PC. La Dreamcast, elle, possede 
d'ores et deja un acces Internet, 
meme s'il ne sert pas encore a 
grand-chose... Mais ce n'est qu'une 
question de temps avant que 
la console n'exploite les options 
du jeu en ligne. 

Citons enfin Microsoft et sa 
toujours mysterieuse X-Box qui, 



paraTt-il, sera capable de lire des 
CD-ROM PC aussi facilement que 
les joueurs console leurs disques 
PlayStation : on enfourne et on 
allume. A voir... De toute facon, et 
quelles que soient leurs preferences, 
les accros de jeu ont de quoi se 
rejouir. Ms resteront toujours les 
grands qagnants dans I'affaire : 
le choix dans I'experience ludique 
n'a jamais ete aussi varie, et les 
technologies derriere les jeux n'ont 
jamais ete aussi avancees. Ouoigu'il 
en soit, beaucoup de joueurs 
possedent un PC et une PlayStation, 
non ? Laissons done les fabricants a 
leur queguerre et contentons-nous 
de ramasser les miettes. Enjoy ! ■ 
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CREEZ VOS EFFETS SPECIAUX, EJREGISTREZ VOUS ET 
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Transformez uotre prestation en un fichier video oil 
bien projetez en temps reel uos sequences uisuelles... I 
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L'arme fatal 



| Microsoft leve enfin le voile sur sa mysterieuse console de jeu. 




■ PRESENTATION DE CHOC ET DE CHARME Les premieres images de 
rendu de la X-Box sont reussies. Surtout que tout est en temps reel. 



Depuis plusieurs mots, les rumeurs 
sur la X-Box, console de jeux 
actuellement developpee par 
Microsoft, se faisaient de plus en 
plus nombreuses et pressantes. 
En la devoilant officiellement 
le 10 mars, le giant de Seattle 
n'a pas fait taire pour autant 
les speculations. 

Apres le lancement avec eclat 
de la Dreamcast (presentee 
comme la « derniere chance » de 
Sega), les deboires des premieres 
PlayStation 2 et les hesitations de 
Nintendo, voila que le tres conteste 
qeant du logiciel, Microsoft, se lance 
dans la course ! Deja tres presente 
sur le marche du jeu PC, la firme 
de Bill Gates ne s'etait jusqu'a 
present que timidement aventuree 
sur le marche du materiel, avec des 
produits tres lies a ses logiciels, 
comme des souris, volants et autres 
joysticks. Visiblement peu desireux 
de rester plus lonqtemps absent 
de cet enorme marche (on estime 
qu'il y a environ 300 millions de 
possesseurs de consoles dans 
le monde), Microsoft s'apprete 
apparemment a frapper un grand 
coup. La X-Box (http://www.xbox. 
com/intro.htm) devrait en effet 
etre trois fois plus puissante que 
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ne veut pas 
rester 

absent du 
marche de 



la Dreamcast ou la PlayStation 2, 
avec un affichage de 300 millions 
de polygones (sans texture) par 
seconde, un processeur cadence 
a 600 MHz, une carte son 3D, un 
lecteur de DVD, une connexion 
Internet et une carte graphique 
du plus haut niveau. 

Intel ou AMD ? 

Apres de nombreuses rumeurs 
quant au fabricant qui fournira la 
puce, nous avons finalement appris 
que c'est Intel qui I 'a emporte (face 
a AMD). Le processeur graphique 
sera confie a nVidia, inventeur de la 
GeForce, la carte (a plus puissante 
existant aujourd'hui sur PC. 
Cote logiciel, Microsoft semble aussi 
s'etre assure la collaboration des 
plus grands noms du jeu sur console 
et sur PC (Namco, Capcom, Konami, 
Electronic Arts, Fox's Interactive, 
Acclaim, Infogrames, etc.). 
Ceia veut-il dire que Microsoft, avec 
cette machine qui ressemble fort a 
un ordinateur sans ecran, cherche a 
se degager du jeu PC ? Pas du tout, 
selon le responsable de la division 
jeux de Microsoft, Don Coyner, les 
jeux X-Box seront avant tout des 



deifications 




-Box n'est pas une console comme les 
autres. Pour preuve, les specifications 
techniques qui se rapprochent plus de celles 
d'un PC que d'une console. 




jeux « typiquement consoles ». 
Reste qu'en depit de tous ces atouts, 
fa X-Box ne sortira pas avant 
I'automne 2001, alors que le pare 
de consoles aura deja ete renouvele 
avec la sortie de la Dolphin de 
Nintendo vers Noel 2000. La maqie 
Microsoft aura-t-elle encore une 
fois raison des concurrents ? ■ 
- Remy Goavec 




■ TOUT EN FINESSE Remarquez le niveau de detail du visage de la jeune fille. Notez 
egalement le X au niveau de son nombril. Comment ? Vous aviez remarque tout seul... 



01. 



vous 
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The Devil Inside est un show tele un 
peu particulier. Dave, le presenta- 
teur, enquete en direct live arme au 
poing, suivi de pres par son came- 
raman. II s'apprete ce soir a pene- 
ans Shadow Gate, un manoir 
> par des criminels qui n'atten- 
re occasion de passer a la tele. Deva, 
et demoniaque de Dave, patientera 
itrer a son tour en scene et de tenter de 
>: exploser I'audimat. 



» Une realisation cinematographique unique perme 
de choisir sa gestion de camera. 

> Plus de 40 ennemis et une centaine de lieux differents. 



THE DEVIL INSIDE : 
enfin un jeu tele ou il y a beaucoup a perdre 



Tj^, Sortie video 
~<l erDVD 
• .. -. le 08/03/2000 



WWW.DEVIL-INSIDE.COM 



I Cinema, literature, jeux video, ils attaquent sur tous les fronts 
Les tueurs en serie (serial killers) 
ont sans doute toujours existe. Le plus 
ancien repertorie est Gilles de Rais, 
marechal de France et compagnon 
d'armes de Jeanne d'Arc, execute en 
1440. Mais depuis que le grand public 
a decouvert ces monstres, ii y a une 
dizaine d'annees, a travers Le Silence 
des agneaux, ils sont devenus 
des elements incontournables de 
I'imaginaire populaire. Les jeux vide" ' 
pouvaient bien sur pas leur echappe 



Petit voyage au bout de I'horreur. 



A 
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Difficile de dire pourquoi les 
tueurs en serie nous fascinent a 
ce point. Fascination ancienne, bien 
sur, pour le mal absolu represents 
par la qratuite totale des actes qu'ils 
commettent. Fascination pour cette 
violence barbare, qui fait irruption 
dans nos quotidiens que nous 
esperons surproteges, a I'abri d'une 
horreur que Ton qualifie en general 
de « moyenageuse ». 



n'est vraiment satisfaisante et 
il semble y avoir autant de 
motivations que de criminels) laisse 
ie champ libre a I'imaqination 
des auteurs, qu'ils sevissent dans 
le cinema, la litterature ou 
les jeux video. 

La definition meme du tueur en 
serie et I'eventail 



parfois a leurs actes offrent a 
quiconque possede un peu 
d'imaqination un champ 
d'exploration du mal et de la folie 
presque infini. 
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Surtout, I'absence 
totale d'explication sur les actes 
(aucune des theories presentees par 
les psychiatres et criminoloques 



de ses 
motivations deiirantes sont 
suffisamment flous pour laisser une 
qrande liberte dans la creation des 
personnages. De la mission divine en 
passant par des theories eugenistes, 
les explications qu'ils donnent 



Curieusement, les 

jeux video, en depit de leur 
mauvaise reputation, ont ete plus 
epargnes par la proliferation des 
serial killers que les autres medias 
de la culture populaire. Tant mieux : 
seuls s'y sont attaques les auteurs 
qui avaient de veritables idees, et 
nous avons ainsi echappe a 
I'equivalent de ces films et autres 



CROSS T 



SS^-DONOTdS 




CRIME SCE 



Les Jeux 



depit de leur 

reputation, 

onteteassez 

epargnes 

paria 



■ PEUR SUR LA V1LLE Tous les tueurs en serie ne pratiquent pas I'evisceratien... 
Dans Sherlock Holmes, les bombes fonctionnent tres bien aussi. 



des tueurs 
en serie. 




■ CAHHBALE ESTHtTE Le Silence de; 
agneauxa lance le mythe du tueur en serie. 
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Le jeu video 
a finement 
exploite 
lei 



quest devenu 
le tueur en 
serie en 
apportant des 
ambiances 
mysterfeuses. 






romans policiers glauques, ni faits 
ni a faire, od un scenario a 
deux francs et une realisation 
baclee ne faisaient qu'essayer de 
surfer complaisamment sur la mode. 
Etrangement, c'est peut-etre le jeu 
video qui a le plus finement exploite 
cette mode douteuse, se servant du 
mythe moderne qu'etait devenu le 
serial killer pour faire penetrer les 
joueurs dans une ambiance de peur 
et de mystere. Surtout, le fait que 
nous nous trouvions (en general) 
a la fois dans la peau de I'enqueteur 
et dans celle de la victime 
potentielle nous transforme 
en veritable acteur de I'histoire, 
et non en simple voyeur. 

L'homme au violon 

A tout seigneur tout honneur, 
le premier jeu a nous avoir mis sur la 
piste d'un tueur en serie nous faisait 
endosser la defroque du plus grand 




■ BEL AVEM1R Si Ton en croit les auteurs de Ripper, les tueurs en serie ont encore de i'avenir 
dans le monde virtuel du XX' siecle. 




■ AU LOUP Le 

tueurs en serie, 



loup-qarou, terme psychiatrique pour designer certains 
devient tres concret dans Gabriel Knight 2. 



detective de tous les temps : 
Sherlock Holmes dans The Lost Files 
of Sherlock Holmes : Case of the 
Rose Tattou {Efectronic Arts). 
Enquetant sur la mort de son frere 
Mycroft, tue dans I'explosion de son 
club de gentlemen (le Club Diogene), 
f'heroTnomane a la pipe allait vite se 
retrouver sur la piste d'un tueur 
dont le palmares n'avait rien a 
envier a celui de son contemporain 
Jack I'Eventreur. Dans ce jeu deja 
ancien (1996), les developpeurs ont 
su parfaitement recreer une 
atmosphere telle que jamais la 
presence du celebre detective ou 
celle d'un serial killer n'apparaisse 
betement plaquee sur le jeu pour 
attirer les amateurs de sordide. 
C'est d'ailleurs ce qu'ont 



remarquablement reussi a faire 
les auteurs des differents jeux dont 
il est question ici : se servir de ce 
personnage terrible, fascinant et 
malleable qu'est le tueur en serie et 
lui faire penetrer I'atmosphere de 
ieurs jeux, dont la reussite est 
comme toujours affaire d'ambiance. 

Dans la serie des crimes du 
passe, Le Dahlia noir (Take-Two 
Interactive) est un autre titre dont la 
reussite tient avant tout a son 
atmosphere. Sans etre une 
adaptation du celebre roman de 
James Ellroy, Le Dahlia noir part du 
meme fait divers que ce dernier, 
I'assassinat jamais elucide 
d'Elizabeth Short a Los Angeies en 
1948. Choisissant une theorie tout a 
fait differente de celle privileqiee 
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i ir.ventOiry 

■ DU REEL AU VlimiEL A gauche, Elizabeth Short, le vrai Dahlia noir. A droite, la version virtuelle qu'on trouve dans la 
libre adaptation en jeu video. Dans les deux cas, elfes restent victimes d'un tueur sadigue... 



par I'ecrivain, Le Dahlia noir nous 
fait accompagner la difficile enquete 
d'un flic vaguement integre 
dans ['atmosphere de crime, de 
compromission et de corruption qui 
marquait la Californie de I'epoque, 



le tout amenant progressivement 
une ambiance horrifique au fur 
et a mesure que la trace du tueur 
se fait plus nette. 

Mais les meilleurs exemples sont 
sans doute ceux de jeux qui 



Le genie du 
mal n'existe 
pas. Les 
tueurs en 
serie sont des 




de donner 
longtemps 
I'apparence 
d'unevie 



parviennent a 
amener le tueur 
en serie 

dans leurs 

univers de 
predilection 
(qui a toujours 
neglige le genre 
polar) : le fantastique 
et la science-fiction. L'un des 
meilleurs exemples d'une telle 
reussite est sans doute !e 
deuxieme volet des 
aventures de Gabriel 
Knight, The Beast Within 
(Sierra), dans lequel la 
scenariste Jane Jensen 
parvenait a transformer son 
tueur en loup-garou vieux de 
plusieurs siecles. Impossible 
pourtant, en depit de I'arriere-plan 
fantastique tres fort, de ne pas 
classer ce pervers raffine de tueur 
en serie, le loup-garou en question 
ayant un faible pour la tendre chair 
des petites filles de Baviere. 
Jane Jensen s'offrait mime le luxe 
de mettre son heros, descendant 
d'une longue lignee de chasseurs 
de monstres et 




■ POLAR GLAUQUE Le Dahlia noir nous plonge dans I'atmosphere du Los Angeles 
d'apres-guerre. Les tueurs en serie y ont presque I'alr normal. 








les paysans de mettre fin a la vague 
de crimes, en danger, a deux doigts 
de basculer « du cote obscur », 
devenant a son tour loup et tueur. 
D'ailleurs, I'une des explications 
donnees aujourd'hui au mystere de 
la bete du Gevaudan n'est-elle pas 
un tueur en serie derriere un 
masque de loup ? 

Carnage cyberpunk 

Meme escapade dans I'horreur 
mystique avec Shadow Man 
(Acclaim), qui mettait en 
scene une sorte 
d'enqueteur paranormal 
charge d'elucider une serie 
de meurtres au ceremonial 
vaudou. La encore, 
I'ambiance poisseuse et 
inquietante a souhait etait 





LRNMJHT2 Serial killers et 
univers fantastique au programme. 

sans doute la cle de la reussite du 
jeu. Le virage etait encore plus 
difficile a negocier pour faire entrer 
les tueurs en serie dans fes univers 
futuristes et cyberpunk qui 
passionnent aussi joueurs et 
developpeurs. Deux jeux I'ont 
pourtant remarquablement reussi : 
Ripper (Take-Two Interactive) et 




■ TERREUR DOUBLE LJTLI Shadow Man fait basculer I'univers des serial killers dans 
celui du vaudou : deux fois plus effrayant. 




System Shock (Electronic Arts). 
Dans ce dernier, I'ordinateur central 
d'une civilisation du futur, pris d'une 
folie meurtriere digne de certains 
des robots des romans d'lsaac 
Asimov, avait decide d'exterminer 
toute la population humaine par 
simple delire paranoTaque. 
Le coupable etait done connu des le 
depart, tout le defi etant de dejouer 
ses plans. Delire paranoTaque 
egalement mais enquete plus 
classique dans Ripper, oil un tueur 
en serie du XXI" siecle marchait sur 
les traces de Jack i'Eventreur en se 
servant d'lnternet pour etriper ses 




■ TECHNO CHOC Dans System Shock, le 
tueur en serie est une machine paranoTaque. 

victimes de I'interieur. Une des 
originates de ce jeu (qui nous 
mettait dans la peau d'un jeune 
journaliste-detective) etait de 



Les jeux video 
ont reussi a 
f aire entrer 
lestueursen 
serie dans 
iesuidvers 
futuristes et 
cyberpunks 
que certains 
desjeueurs 



proposer quatre fins differentes, et 
done quatre coupables potentiels, 
dont notre personnage lui-meme. 

Au fond, n'est-ce pas la la 
meilleure maniere de tirer parti de 
I'ambiquTte du serial killer, dont 
Hanibal Lecter nous dit qu'il nous 
effraie car il nous met face au 
monstre qui sommeille en chacun de 
nous ? Tant que les auteurs de jeux 
sauront, comme les ecrivains et les 
cineastes, semer le doute et le 
trouble dans nos pauvres petites 
cervelles, nous ne connaTtrons pas 
I'ennui devant nos ecrans. ■ 
- Remy Goavec 



interview de Stephane Bourgoinl 



Le nom tie Stephane Bourgoin, run des races specialistes 

francais des tueurs en serie, est longtemps reste inconnu 
i ilu grand public. Gageons que eels ne durera plus tres 
I lonqtemps, tant les media's s'interessent desormais a lui 

Ides documentaires a son sujet ou realises par lui vont 
— 2 et France 3) 

Nous I'avons interviews juste avant son depart \. — 
[ Perpignan, ou la ctiaTne americaine ABC lui a demande de 

serwir de consultant sur un dacumentaire consacre au 

en serie qui sevit la-bas. Sequence frissons. 

Pouvons-nous revenir sur I'evenement qui a declenche votre 
' vocation de specialists des tueurs en serie ? 



Y-a-t-II des specificites nationals en matiere de crimes 
en serie ? 



Tipagnea ete assassin 
i arrets, il s'est avere c 




Aquoi reconnait-on un serial killer d'un tueur 
Selon la definition du F.B.I., un serial kil 
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Toim jeim a toi ! 

Half-Life, Quake HI, Tournament I Comment personnaliser son jeu favori. 




■ DESIGN DE CHOC Les concepteurs de maps et de skins proposent 
generalement des artworks interessants sur leur site Internet. 



Offrez un 

petit 

sans douleur 

a votre 

quake-like. 



De Half-Life a Quake III Arena, 
en passant par Tournament, 
nous aliens aborder differences 
manieres d'embellir votre jeu 
fetiche pour lui redonner un peu 
de sang neuf. Void le B-A-BA du 
bidouilleur en herbe, un guide gui 
vous permettra d'operer un petit 
lifting sans douleur. 



Le quake-like des temps 
modernes offre la part belle 
a I'esprit creatif des 
joueurs les plus 
passionnes et les 
plus competents en 
matiere de design 
et d'infographie. 
Ainsi, il est frequent 
d'observer, quelque 
temps apres la sortie] 
d'un jeu, tout un 
panel de nouveautel 
concernant les 
modeles de joueurs] 
a incamer, les 
skins a appliquer 
et les maps dans 
lesquelles vous 
evoluez. II est vrai 
qu'en general, 
chaque jeu est 
propose avec 
un certain 
nombre de 
modeles 
disponibles afin 
de differencier et de 
personnaliser les joueurs 
lors de parties en 
reseau, mais le package 
d'origine est souvent 
bien pauvre. Les chefs-d'eeuvre 
sont done le produit de concepteurs 
independants, veritables Picasso 
de la tablette graphigue. 

Un modele possede ses propres 
animations, son propre volume et 
demande un travail considerable 



Best of Gen4 PC 



Voicinotrebesto/de modeles, skins A maps pour les jeux Half-Life, Tournament et Quake III Arena. 
Tout cela vous sera detaille au cours des pages suivantes. 



pour aboutir a un resultat concluant. 
Ensuite, il s'agit d'appliquer une 
skin 2D (ou « peau ») sur le 
modele en question. 
Dans un autre 

istre, les maps 
(ou « cartes »} 
constituent 
galement 
' un element 
• essential 
de votre 
experience 
du jeu en reseau. 

Premier choix 

Celles qui 
marqueront le 
iplus possederont 
. une architecture 
jfeoriginale, 
; une jouabilite 
\ exemplaire ou 
des textures 
splendides ; 
reunir ces trois 
criteres dans une 
seule ia faisant entrer 
dans le Hall of Fame de 
la categorie. Internet 
est un veritable puits 
de ressources ou 
vous pouvez recuperer le modele 
Ouake III Arena gui dechire ou 
la map Tournament qui fait un 
malheur en reseau. 

Dans ce dossier, nous vous 
proposons un best of des meiileures 
selections qui facilitera votre 
intervention sur le patient (Half-Life, 
Tournament et Ouake III Arena). 
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-TRlNITYrage 

2- ASwat 

3- USCM 

4- Knute & Botte 

5- Blindeye 




1- Outcry 

2- PCG Infested 

3- Vertigo 

4- Scary2 Senior 

5- ApohldmlO 



1-Skaarj Hybrid 

2- Ratamahatta 

3- Lord Maul 

4- Nali 

5- Hunter 

1- Mortal Team Work 
2- Apocalypse 1.1 

3- Punisher 

4- Spawn 

5- Scout 

1- DM-Mementomori 
2-CTF-Deck16Jlt 

3- OM-Gen ][ 

4- AS-Bridge 

5- DOM-Syncronicity ][ 



1- Nrk'Esh 

2- SUW Field 
3-PMS 

4- Harley Oui 

5- Deadeye 




1- Horde Pack 

2- Pappy-r contest 

3- Comedian 

4- Wraith 

5- Eternal 

T Nothing at All 
2- Japanese Castles 

3- Khaoooh5 

4- Beatbox 

5- 03wCTF Pack 



■ TRES COMIC On trouve nombre de skins 
rigolotes pour le jeu Half-Life. 
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Pas a pas Half-Life '* 


us avez pris la decision de jouer en re'seau, ce ne son! 
jfetyos modeles, vos skins et vos maps pour Half-Life 
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■ Tous les modeles 


:.. i,iu . ... 


a il enest dememe 

pour la procedure 

d'importation de 

nouvelles maps, seul le 

chemin d'installation 

change. Les maps 


..-■ .-. 


presentant ■jjHBH sesituentau niveau 


■ m * ' 


* 


' '" '■' B^EI^" ■ M d'lnstallationdu jeu dans 

vous 1 ' jjj^M «Half-Life\valve\ 

nrnrnrpr pn thareware. flj mode!s\player». 11 faut 


^^ 


le logiciel d'archivsge enter un nouveau 
Winzip pourpouvoir les lire. Vous trouverez votre repertoire dans «\player» pour chaque modele 
bonheur sur le CD-ROM de Gen4 PC ou bien a ajoute. Ce repertoire devra porter le nom exact du 
cette adresse internet : http://www.winzip.com. modele pour etre reconnu dans lejeu ensutte 


Multijoueur se 
presentent sous la forme de fichiers .BSP a 
installer dans « Half-Life\va!ve\maps ». De ce c6te- 
\h. Half-Life n'est pas tres difficile a apprivoiser. 



Commencons par le doyen des 
troisjeux presentes : Half-Life. 
Fonctionnsnt sur !e moteur de 
Quake II, ce jeu possede toujours 
son lot d'adeptes et les productions 
diverses sont legion. II existe un 
grand nombre de modeles de qualite 
et n'en retenir que cinq n'a pas ete 
une sinecure. Trinity s'impose 
comme I'un des meilleurs du genre 
avec des animations tout droit 
sorties du film The Matrix. Aswat est 
un robot qui s'inscrit tout a fait dans 
I'esprit manga. USCM apporte une 
petite touche alien a Half-Life. 
Prevu au depart pour le projet de 
conversion Aliens Infestation qui 
n'a jamais abouti, il reste neanmoins 
un excellent modele pour les 
deathmatchs classiques. Knute 
and Bolte montre le talent des 
qraphistes a animer deux modeles 
en un, c'est tout simplement 
superbe ! Blindeye est un modele 
a la realisation correcte qui a 
largement fait ses preuves 
chez les fans. 

En ce qui concerne les maps 
de deathmatchs, il vaut mieux 
s'interesser aux mods (programmes 
qui transformed les regies, les 
graphismes ou I'equipement d'un 
jeu) tels que Team Fortress, Action 
Half-Life, ou Counter-Strike, pour 
reellement trouver quelque chose 



Le package 
original etant 
souvent bien 
pauvre, 
ceuvre sont 
le produit de 



ife 



qui sorte du lot. Ceci dit, on trouve 
quand meme quelques cartes sympa 
a jouer en Free For All classique. 
Ainsi, OutCry fait I'unanimite 
en Deathmatch. L'action est 
omnipresente et les armes sont 
habilement placees. D'un point de 
vue jouabilite, c'est proche de la 
perfection. L'originalite de PCG 
Infested est indeniable, vous vous 
retrouvez reduit a la taille d'une 
souris dans une maison gigantesque. 
Carrement indispensable ! 
Vertigo propose un rythme de jeu 
soutenu et des affrontements aussi 
brutaux qu'inopines. Scary2 Senior 



possede une architecture qui 
stimulera vos instincts de guerrier 
sanguinaire. ApohldmlO propose 
des textures de tres bon ton et 
quelques subtilites qui raviront 
les joueurs les plus curieux. 

Les bonnes adresses : 
http://www.planethalflife.com/ 
coldfusion/ pour les modeles. 

http://www.swissquake.ch/ 
chumbalum-soft/ pour visionner 
les modeles. 

http://www.pianethalflife.com/ 
burn/ pour les skins. 

http://www.planethalflife.com/ 
radium/ pour les maps. 




■ COMME L'OtSEAU Lorsqu'elle agite les bras comme cela, ce n'est jamais bon signe, 
surtout quand on connaTt la demoiselle ! Admirez la modelisation... 



• 



C'est moi,. ,;!i lebourreau 

(51 victoires, 4 defaites) 



www.goa.com 
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Au contraire de Half-Life, les 
modeles ne foisonnent pas pour 
Tournament. On observe plus des 
conversions basees sur des shooters 
existants que de reelles creations. 
Neanmoins, il existe des realisations 
de bon niveau. Skaarj Hybrid et Nali 
rappelleront de bons souvenirs aux 
nostalgiques d'Unreal. Ratamahatta 
est un modele de premier choix qui 
possede un look ravaqeur. Lord Maui 
a ete I'objet d'une attention toute 
particuliere pour son adaptation a 
Tournament. Hunter est une autre 
conversion assez bien realisee mais 
qui vient, cette fois, de Quake II. 



^.sft 



Du cote des skins, c'est plus fourni 
et les modeles de base ont ete 
declines dans un ensemble de pret- 
a-porter de toute beaute. Les skins 
retenues s'appliquent toutes sur le 
modele Male Soldier. Mortal Team 



Work est I'ceuvre de Rorschach, un 
concepteur de skins bien connu du 
petit monde des quake-like car il 
officie depuis Quake I et propose 
sans cesse des creations de qualite. 
Punisher et Spawn sont les 



Pas a pas Tournament 

C'esi certainement avec Tournament que vous risquez de eonnaitre les plus gros problemes 
d 'installation de modeles. de skins et de maps. Enfin, pas si vous lisez notre pas a pas... 




■ Retenez ces quelques regies pour eviter tout probleme """ 

d'installation : - Importer les fichiers .INT dans le sous- 
repertoire « \System » - Importer les fichiers .UAX dans le 7 ■ ■ 
sous-repertoire « \Sounds de Tournament » - Importer les 
fichiers .UMX dans le sous-repertoire « \Music » - Importer 
les fichiers .UNR dans le sous-repertoire «\Maps» 
- Importer les fichiers .UTX dans ie sous-repertoire 
« \Textures » - Importer les fichiers .UMOD dans le repertoire d'inj 



■ OM-MEMENTOMOR! Cette map propose un peu de douceur dans 
un monde de brutes... Enfin, tant qu'il n'y a pas de combattants ! 



' ■ L'installation de modeles est assez fastidieuse. 
Je vous conseille, dans un premier temps, de ne 
recuperer que les realisations possedant une installation 
automatique qui se chargera de la corvee a voire place. 
Ces fichiers se presentent sous ia forme .UMOD et 
s'executent en double-cliquant dessus. Vous trouvez ca 
peut-etre un peu lache de notre part mais croyez-nous, 
■eaucoup plus simple comme ga. 



■ En ce qui concerne les skins, il y a systematiquement ■ _ ■ 

un fichier .UTX etun fichier .INT a importer dans les ' '- . \ 
repertoires respectifs. Cela varie un peu pour les maps. - I 

Vous aurez toujours un fichier .UNR a installer dans .=— = 

« \Maps » mais il est possible de trouver egalement des ■ 
fichiers .UAX, .UMX ou .UTX. Ceci veut dire que la map en ' 
question possede son propre panel de sons, de musiques 
et de textures. Installez egalement ces fichiers dans ieurs repertoire 
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I TOUCHE PAS A MON FLINGUE ! Les skins des personnaqes de Tournament sort generalement tres reussies meme 
si elles restent legerement inferieures en qualite a celles de Quake III Arena. 



adaptations des heros de comics 
americains pour Tournament. 
Apocalypse 1.1 nous montre que Ton 
peut faire beau et sobre a la fois. 
Scout vous met dans la peau d'un 
commando rompu a toutes les 
techniques d'assaut fa^on guerre 
du Golte. Tournament propose 
de nombreux modes de jeu dans 
5a version originale. 

Ainsi, les concepteurs de maps 
n'ont pas trop de mai a faire parler 
leur esprit creatif. DM-Mementomori 
fait partie de ces maps qui vous 
rappelleront d'autres jeux. En effet, 
I'aspect gothique de cette carte 
vous plonge dans une ambiance 
singuliere. Les textures sont 
somptueuses : il n'y a qu'a voir les 



vitraux presents dans la map pour 
s'en assurer. Elle possede en plus 
une architecture qui privilegie le 
frag rapide avec une disposition 
d'armes inteliiqente et des parcours 
bien penses, le nee plus ultra en 
Deathmatch. CTF-Deck 16 ]l[ est le 
fruit de trois « mapers » de renom 
qui ont uni leurs forces pour sortir 
LA map Capture du drapeau pour 
Tournament. Irreprochable du point 
de vue des textures, la configuration 
de la carte est garante d'une 
jouabilite excellente qui donne la 
part belle aux strategies les plus 
fines. DM-GenK est ma map coup 
de cceur. Assez petite, avec des 
armes accessibles rapidement et 
un qraphisme tres leche, elle est la 



representation du deathmatch a 
I'etat pur, bien bourrin a souhait. AS- 
Bridqe propose une mission Assault 
bien concue qui occasionnera 
quelques affrontements acharnes 
afin de remporter la victoire. 
DOM-Syncronicity s'inscrit dans 
I'ambiance de DM-Mementomori 
et constitue une bonne map 
de Domination. 

L'officiel des spectacles 

Par ailleurs, Epic vient de sortir 
le Bonus Pack officiel. C'est une 
alternative interessante a la 
recuperation disparate de fichiers. 
On y trouve quelques bonnes maps 
en Capture du drapeau et en 
Deathmatch, trois modeles 
supplementaires et une nouvelle 
fonctionnalite. 

Les bonnes adresses : 
http://www.unrealtournament.com/ 
pour le Bonus Pack officiel. 

http://www.unreality.org/ 
painfuldetail pour les modeles. 

http://www.planetunreal.com/ 
houseofstyle/ pour les skins. 

http://www.planetunreal.com/ 
nalicity/ pour les maps. 




m L'AUTEl DE U DESTRUCTION Cette architecture peu rassurante, 
je vous I'accorde, vient de la map OM-Gen ][, du pur concentre de frags ! 



La formule dediee aux interna 

• 0,25 FTTC / minute, acces internet illimite * communicati 



La fomriiile ideale des intemautj 

* 99 FTTC / mois = acces Internet illimite + 20 heures de comn 



La formule des surfers passionnes 

* 189 FTTC / mois = acces Internet illimite * 40 heures de 
communications telephonigues comprises. 
0,25 FTTC la minute supplemental. 



Jusqu'o 12h d'lntemet 

totalement grahiites 

offerles sous forme 

de reduction de prix.* 



non cumubbfe, valable . 
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Pas a pas Quake 111 Arena 
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Voila un jeu pense pour les 
add-on en tout genre. Venant de 
J. Carmack, on ne pouvait en 
attendre moins ! Tous les fichiers 
a importer se presentent sous la 
forme de .PK3. Que ce soit pour les 
modeles, les skins ou les maps, 
vous avez juste a inserer les .PK3 
dans ie sous-repertoire « \baseq3 » 
de votre Quake. En contrepartie, 
votre repertoire aura tot fait de 
devenir un vrai depototr si vous 
ne faites pas Ie tri regulierement. 
Mais du point de vue de ['installation, on ne peut pas trouver plus simple. Pour !a 
petite histoire, sachez que I'on peut ouvrir ces fichiers tout simplement avec Winzip. 
II suffit juste de renommer I'extension ,PK3 en .ZIP et le tour est joue. Cela dit, ne 
bidouiliez pas trop ce qui se trouve a I'interieur, sous peine de corrompre les fichiers. 




Etant donne les possibflites 
graphiques qu'offre Quake III Arena, 
on etait en droit d'attendre de 
veritables chefs-d'ceuvre de 
conception graphique ; c'est le cas. 
Nrk'Esh est le produit de 
I'imagination d'ALPHAwolf. 
Ce modeie represente un guerrier 
d'elite de la race alien Mon. 
Les animations sont magnifiques et 



les textures sont renversantes, un 
mustl SUW Field, du meme auteur, 
pourrait bien etre I'image du 
gladiateur des temps modernes, 
dans un style tres greco-romain. 
PMS ou la beaute fatale selon 
Quake III : propriete du clan du 
meme nom, ce modeie somptueux 
est decline sous differentes skins 
plus belles les unes que les autres. 



■ MQSiTURI TE SAUJTANT Celui-la, on Ig croirait tout droit sorti 
d'un peplum (version high-tech evidemment). 

Harley Quinn, la dulcinee derangee 
du Joker a le droit a une place de 
choix parmi les meilleurs modeles 
Quake III Arena. Deadeye est une 
variante de Bones (un modeie 
de base) un peu plus habillee. 
Le look western apporte une 
touche originale au personnage. 
Les concepteurs de skins ne 
sont pas en reste et les modeles 
de base retrouvent une deuxieme 
jeunesse. Le Horde Pack contient un 
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■ PAT1BULAIRE MAIS PRESQUE Nrh'Esh n'a pas une tete de porte-bonheur mais qu'importe, ce modele est vraiment 
superbe ! Definitivement, c'est Quake III Arena qui propose les plus belles skins. 



ensemble de skins de tres bonne 
f3cture a appliquer sur le modele 
Klesk. Le modele Doom, quant a lui, 
s'est vu recemment gratifie de skins 
de toute beaute avec I'achevement 
du concours de « skinning » 
Quake III Arena planetquake 
(http://www.planetquake.com/ 
quake3/), le Pappy-R skinning 
contest. Comedian est une skin de 
Rorschach {encore lui) a appliquer 
sur le modele Sarge. Wraith donne 
un genre macabre a Visor et la 
skin Eternal embellit Bones. 
Au niveau des maps, on note 
beaucoup de dechets actuellement, 
mais quelques creations font la 
difference. Nothing at All propose 
une architecture tres recherchee 



pour des deathmatchs qui 
s'annoncent mortels ! Japanese 
Castles est une map congue pour le 
mode Capture du drapeau qui va 
vous captiver des la premiere partie. 
Quelques power up bien places et 
un choix d'armes interessant en 
font une reference. Khaooohs est 
une arene qui se prete bien aux 
deathmatchs par equipes. Elaboree 
sur trois niveaux differents, elle 
permet un rythme de jeu soutenu 
et I'etablissement de tactiques 
variees. Beatbox annonce le passage 
de Ztn {un « maper de renom ») sur 
Quake III Arena. Ses maps avaient 
fait I'unanimite sur Quake II et il 
semble bien parti pour marquer le 
coup encore une fois ; une bonne 



llya 

beaucoup de 
echct dans 
ce que vous 
trouverez 

Sachez done 




■ N'Y PENSE MEME PAS ! Harley Quinn 
n'a pas besoin du Joker pour se defendre. 

map de duel. ThreeWave CTF est 
connu pour son pack de maps 
Capture du drapeau pour Quake II. 
L'equipe a done recidive, mais avec 
un peu moins de brio cette fois-ci. 
Les maps disponibles sont, malgre 
tout, piaisantes a jouer et elles 
proposent une alternative aux 
maps originales. 

Les bonnes adresses : 
http://www.planetquake.com/ 
polycount/ pour les modeles. 

http://fraqland.net/md3view/ 
pour visionner les modeles. 

http://skins.telefragged.com/ 
pour les skins. 

http://www.planetquake.com/ 
Ivl/ pour les maps. 

http://www.quakefiles.com/ 
rorshach/ le site du talentueux 
Rorschach. 

J'espere que cette revue de 
detail succincte vous encouragera 
a effectuer des recherches 
approfondies sur Internet ou aupres 
de vos amis afin de recuperer ce 
qui se fait de mieux pour votre jeu 
favori. Gardez juste a I'esprit qu'il 
y a en general beaucoup de dechet 
dans ce qui vous est propose, 
et qu'il faut savoir faire le tri si vous 
ne voulez pas vous retrouver avec 
des centaines de Megas de donnees 
inutiles sur votre disque dur. 
Et maintenant, au boulot ! ■ 

- Frederic Pam 
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Klbi Soft. 
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Un millier de talents varies, des creations riches, 

innovantes et attachantes, une croissance 

ininterrompue sur un marche en fort 

developpement, Ubi Soft fait desormais partie des 

premiers ediieurs mondiaux de loisirs interactifs. 



Game Designer h/f 

En relation avec les graphistes et les program me urs, vous participerez a la conception et au developpement d'un jeu video 

en 3D et creerez des niveaux [action, aventure, simulation ou strategie). Game Designer confirme, vous avez a votre actif 

Inexperience d'un ou deux jeux et le management d'une equipe. 

De formation superieure (Bac +4/5), vous etes passionne de jeux video, rigoureux, imaginatif et dote d'une tres bonne capacite 

d'analyse. 

Vous etes a 1'aise en graphisme et en programmation de jeu et maTtrisez i'environnemeni Windows. La connaissance de 3DS 

Max est un plus. (Ref. GDA) 



Graphiste 3D h/f - Departement images 



Artiste confirme, votre maTtrise du dessin et des couleurs font de vous un createur a part entiere. 
De formation superieure (ecole d'Art section graphisme /illustration), vous possedez des experiences similaires et de solides 
connaissances academiques. La maftrise de I'anglais el du logiciel Photoshop est souhaitee ; celle de 3DS Max est imperative. 
Vos reels talents, confimes par la quallte de votre travail, vous ouvriront des perspectives d'evolution. (ReF. GSM) 

Ces postes sont a pourvoir a Paris, Annecy, Europe et Asie. 

Merci d'adresser votre candidature (lettre, CV, analyse synthetique de vos jeux favoris 
pour le Game Designer, documents graphiques pour les Graphistes) en precisant la 
reference du poste choisi a Ubi Soft, 28 rue Armand Carrel, 93108 Montreuil-sous-Bois ou 
par email : t.hamelin@ubisoft.fr 




TEST 



La redac en folie 



Carnet 2 bord 



Entre les voyages epiques de Fred et Remy, les interviews bizarres 
et les manies de Sophie, la redaction a tremble sur ses bases ! 



j-es "" 




24 f evrier 

En goguette a San Francisco pour 
decouvrir Obi-Wan, Remy se retrouve avec 
une carte bleue en panne. Incapable de 
payer sa premiere nuit d'hotel, il passe 
les suivantes au fond d'une cellule en 
compaqnie d'un chef de gang et de trois 
transsexuels. II declarera ensuite avoir 
fait une etude sociologique passionnante 
(mais un peu douloureuse). 

25 f evrier 

Remy et Jerome vont interviewer 
un specialiste des serial killer pour le 
dossier homonyme. Ce dernier leur dresse 
!e profit psychologique type du tueur en 
serie : grand, passionne par Buffon, guinde 
et sachant qu'il existe 250 mots en inuit 
pour designer la neige. Jerome decide 
immediatement de ne plus frequenter Remy. 

26 f evrier 

Aujourd'hui, Luc a decouvert une 
etrange petite peluche muette. Apres lui 
avoir fait subir les pires outrages, il decide 
de lui arracher les bras pour s'assurer 
qu'elle ne pourra pas temoigner contre lui. 



On ne sail s'il faut appeler la police ou les 
hommes en blanc. Consternant. 

27 f evrier 

Fred revient d'une presentation 
en Espagne ou il a vu Commandos 2. 
Convaincu que les Espaqnols sont les 
meilleurs developpeurs du monde, M revient 
deguise en torero et se propose meme de 
toreer le pauvre Cedric, dont le physique 
rappelle beaucoup les bovins. 

28 f evrier 

Charme par la seduisante chef de projet 
de Pompei (Cryo) et torture par un celibat 
gafopant, Fred s'insurge contre une note 
qu'il juqe beaucoup trop severe et prone le 
contenu culturel, philosophique, historique et 
pourquoi pas, politique, dans les jeux video. 

29 f evrier 

Depuis deux semaines, une « Sim 
mania » fait rage a la redaction : les deux 
homosexuels de Jerome ont fini par se 
separer avec bris et fracas, les deux 
homosexuelles de Remy ont adopte un 
enfant, quant a la redaction de Gen4 que 



Luc s'est amuse a reconstituer, c'est le 
chaos : Sophie s'est marie avec Remy, ce 
dernier est mort electrocute et Seb est 
devenu mascotte d'une equipe de foot... 

2 mars 

Julio fait un scandale dans un restaurant 
au milieu d'une redaction totalement 
medusee. Litteralement fou furieux au sujet 
d'une sombre histoire de dessert, il est 
finalement evacue manu militari apres avoir 
tente d'estropier une serveuse et de mordre 
le cuistot. Luc deplore les ravages de la 
vieillesse et conseille a Olivier de I'envoyer 
rapidement a I'hospice. 

Omars 

Aujourd'hui, c'est la journee de la femme 
done Sophie se croit tout permis et exige 
que toute la redaction soit a ses pieds. 
Jerome refuse en affirmant se fiche pas mal 
de « la journee des pouffes », Seb et Fred 
reqrettent I'inexistence d'une « journee 
des testeurs celibataires » et Remy 
d'une « journee des journalistes jetlagges ». 
Sophie regrette simplement d'etre 
entouree de ruffians. 




Jeux ff avoris : 


Jeux f avoris : 


Jeux f avoris : 


Jeux f avoris : 


Jeux f avoris : 


Jeux f avoris 


Everquest 


Rally Masters 


Rally Masters 


Les Sims 


Nox 


Evolva 


et Tournament 


et Les Sims 


et Les Sims 


et Messiah 


et Messiah 


et Les Sims 
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ON VOUS AVAIT PREVENUS 



Vous avez sans doute apercu 
!e pave accompagnant chaque test 
et vous faisant part tie la version 
testee et des problemes rencontres. 
Mais les versions finales, elles, 
sont bien entendu parfaites... non ? 

Beetle Crazy Cup 

Pas de probleme avec ce gentil jeu 
de course bariole. 

Nox 

Precision tres importante pour Nox : 
la note passe a 4 en raison d'une 
duree de vie tres insuffisante. 
Le test s'est deroule dans des 
conditions qui n'ont pas permis une 
evaluation precise (7 heures de test). 
Sinon, la version finale tournait bien, 
sauf sur certaines configs eguipees 
de GeForce ou nous avons observe 
des retours sous Windows. 




Battfezone II 

Rien de neuf depuis la version testee : 
le jeu reste tres bien realise mais 
handicape par une poignee de bugs. 
II ne nuisent cependant pas 
extremement a sajouabilite. 

Hanker 2 

Rien a signaler du cote de ce bon 
petit simulateur de vol, sinon que les 
adversaires se dependent toujours 
plutot bien ! 

Final Fantasy VIII 

Rien de change depuis la version test : 
I'ecran est toujours strie sur une 
GeForce, il n'y a toujours aucune 
touche pour sortir du jeu (« AII+F4 » 
de rigueur) et Eidos a meme pris soin 
de rajouter un bug inedit ! 
Lorsque I'on clique sur « Installer » 
dans le menu Autorun, on a un 
message d'erreur ! II faut done 
lancer manuellement le fichier 
« setup.exe »! 



Le verdict 



GRAPH ISMES 
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Nom du jeu 



NOTE GLOB ALE 



Centre d'essai 



PERFORMANCES GRAPHIQUES 
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MOTIVATION 




03353351 

Le Comparatif {premiere colonne) 
classe les jeux analogues 
par ordre de preference. Ideal 
pour savoir ce que vaut le produit 
par rapport a la concurrence. 
Graphismes, Audio et Multijoueur 
(deuxieme colonne) sont notes 
sur 6, exactement comme 
la note finale. Les Pour et les 
Contre detaillent les points 
essentiels qui nous ont plu ou deplu. 



5 



***** 



1 etoile : tres mauvais. 


A etoiies 


bon. 


2 etoiies : mauvais. 


5 etoiies 


tres bon. 


3 etoiies : moven. 


6 etoiies 


excellent. 



Eimssmm 



Specifications 



Processeur et memoire 

determinent le type 

de machine demande 

et recommande pour 

profiter du jeu. Les 

Possibiiites graphiques 

indiquent les librairies 

2D (acceleration 

logicielle) et 3D (les 

autres) gerees par le produit. Les Possibiiites 

Multijoueur signalent le nombre de joueurs 

supportes selon les connexions ainsi que 

la vitesse minimum de transfert requise. 



CENTRE D'ESSAI 



■ Dans le pave En un clin d'oeil, vous saurez 
tout sur les eventuels problemes d'installation 
ou de prise en main (place sur le disque dur, 
configurations detect ees, difficulty, etc.). 

■ L'encadre Performances graphiques est 
reserve aux gros tests qui le necessitent. 

II detaille 192 configurations graphiques 
differentes. II serait etonnant que vous n'y 
trouviez pas la votre. Pour la lire, choisissez 
votre carte graphique a gauche, votre type 
de processeur et votre RAM en haut. 
Reportez-vous au resultat. Notez que 
la partie « Logiciel » (tout en bas) concerne 
('acceleration logicielle. 

■ Le tableau de Motivation propose une 
courbe refletant le plaisir eprouve par 

le testeur tout au long des heures de jeu 
(de deux a vingt heures). Un petit 
commentaire accompagne les moments forts. 
Ce tableau peut se doubler d'un second 
trace correspondant au mode Multijoueur 
s'il est gere par le jeu. 





Jeux f avoris : 

Final Fantasy VIII 
ttflox 



Jeux f avoris : 

Dungeon Keeper II 
et Age of Kings 



Jeux f avoris : 

Rally Masters 
et Messiah 



Jeux f avoris : 

Croc 2 

et Grand Prix World 



•Sp* 



^L 



Jeux f avoris : Jeux f avoris : 

Daikatana L'Entratneur 3 

et Tzar et Fifa 2000 
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VlaN\ad&G.eM '. V_es coutaes de RaWjes ou\\ou\ouvs<;emporte vin \ianc succes aupt es du pub\\e. \\ 
semb\e Que pWotoi uu boWde su< soft dea routes enuevgees, so\\ dea eheuwva de \ene ou meme cane- 
mert a \iasiefa \es ptea, ^aao\uep\. ut\ \axge paue\ de \QUEMSa. P>a\\N/e Waateta a V aMau\.aoe d' eve ^ac\\e a 
xoue 1 :, dote d'ur\gTapV\\su\eao\T\p^ueu^e\d'ui:\eftu\d\\e padaWe. N\ou\ex a ee\a pas mo\ua de % c'tfcufe 
e^ \1 mode\es de Mdftutes, c' ea\ sans do\Ae \e p\us eomp\e\ de sa GaXeaone. f\u\au\. d«e ojiiW u'^ a 
^ aueune \a\sovi o,ue\es \ans de ta\\»e P?N \TQ\)Mept pas\eut cemp\e.. 
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UaJ\a de G.enA : Vine to'vs n' es\ pas eoutome, Gtand Pun.NNat\d ne ^jous propose pas de ptendie p\ace 
dans\e ceeKp'ft d'uue ^Q(mu\e un, n\ de de\ja\e\ \es c\icute a p\us de 'iQQ Kml\\, ma\s be\ e\ oven de 
ge^ev une ecune v . Hon seu\emen\ \\ mous Xaudta <ectu\et \e peisonneX Ve\. \es p\\o\es ^ \e p\us pedonr\an\ 
possMe mas auss\ mops occupet de \ous \es p\od\emes annexes le\a \es aponsois ou \a aitaleg'ie de 
coufse. Un\eu de geston p\u\.o'i rauss"\, a^ec \es \ra\a eounes eV\es \na\s p\\o\ea, a\u\ nous deMoWeva 
" avtae aspect de ce sport a\ appvec\edeafou\es. 
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L'aff aire du mois 



(SlnOIIS) 




ARMY IVIEIM II 
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DIFFICILE ASCENSION 
Pour retourner au paradis, 
votre petit ange devra traverser 
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epuis combien de temps 
ne vous a-t-on pas 
appele « mon ange » ? 
Rassurez-vous, Messiah va vous 
permettre de combler ce vide 
emotionnel en vous permettant 
d'incarner un petit cherubin en 
Pampers ! Et pas question de refuser 
: votre mission : c'est Dieu lui-meme qui 
| vous envoie sur Terre combattre 
le Mai. Vous allez meme pouvoir 
passer de corps en corps avec le plus 
grand mepris pour la sante de vos 
malheureux hotes. Le sang va couler ! 
Qui a parle d'angelisme ? 



trepasse 




■ 2000 ans 

de christian is me 

■ 40 personnages 
a posseder 

■ lOarmes 

■ 1 coucrie-culotte (crop re) 

■ beta test 

■ 303 bugs au moment 
du test ! 

Essentiellement des 
retours sous Windows, 
mais le petit ange 

est invisible avec 
uneTNTZetlejeu 
ne to urn e pas 
sous GeForce. 



ES 



SI 



Que les plus anticlericaux d'entre 
vous se rassurent, Messiah 
n'est pas le premier jeu 
ultra-catholique qui se propose 
de vous renvoyer au catechisme 
en deux temps trois mouvements ! 
Au contraire, i! se pourrait bien que 
les developpeurs et editeurs aient 
quelques ennuis si certaines 
associations bien pensantes ont 
vent de la sortie de ce titre ! 
Mais qu'ils se debrouillent entre 
eux. Au-dela d'une future polemique 
blaspheme/pas blaspheme 
peut-etre a venir, ce qui nous 
interesse ici, c'est le jeu. Et il est 
bon. Tres bon mime. 

II etait une fois un petit ange qui 
s'appelait... Bob ! Pas tres angelique 
comme patronyme, mais apres tout 
les desseins du Tres Haut sont 
impenetrables. Bob coulait des jours 
heureux au paradis quand il apprit 
avec effroi que Dieu avait de grands 
projets pour lui. Bob etant le plus 
hargneux de ses cherubins, le Vieux 
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■ ESPRITS SIMPLES Bien que Messiah ne rentre pas dans la categorie des jeux bourrins, tout fa ire sauter est souvent 
la meilleure solution. Donnez-leur un avant-gout des flammes de I'enfer, a ces bigots. 



Les hu mains 
n'aiment pas 
beaucoup 
qu'on 
emprunte 
leurs corps. 
Avant de 
quitter vos 
botes, 

n'oubliez pas 
de decharger 
leurs armes ! 



Barbu eut I'idee de I'envoyer sur 
Terre pour essayer d'arranger 
un peu les choses. Parce que sur 
Terre, ca ne va pas mieux ! Une sorte 
de super dictateur religieux, 
qui se fait modestement appeler 
le Pere, regne sans partage sur 
notre malheureuse planete. 

Chacun a sa place 

Dans la societe du Pere, tout est 
regule d'en haut. Chacun se voit 
assigner une place dans la societe et 
a interet a y rester ! Techniciens, 
ingenieurs, policiers, soldats, 
rebelles deqeneres... ce monde que 
nous promettent les auteurs du jeu 
ressembfe plus a une 



fourmiliere qu'a une belle utopie 
futuriste. D'autant que le Pere se 
soucie fort peu du bien-etre de ses 
sujets. Ces derniers semblent 
surtout I'interesser comme materiel 
genetique - peut-etre pour creer 
une nouveile humanite, plus 




■ SEX & GOD Messiah ne ressemble pas aux 
Journees mondiales de la Jeunesse I 

conforme a ses vceux, mais moins 
a ceux du divin patron de Bob... 
Nous voila done dans la peau de Bob 
en plein territoire hostile et ce n'est 
pas tres confortable. Ce petit 
cherubin en couche-culotte n'a pas 
grand-chose a voir avec I'ange 
exterminateur de Requiem 
{quake-like moyen sorti en 1999). 
II est plutot du genre fragile et 
totalement desarme. Ses seuis 
atouts : des petites ailes inefficaces 
qui lui permettent a peine 
de decoller d'un metre et, fort 
heureusement, la capacite 
de posseder les humains 
pour emprunter leurs corps, 
plus puissants et plus resistants 
que le sien. 

Possession a repetition 

La, j'entends les raleurs dire 
qu'entre Requiem (pour I'ange) et 
The Nomad Soul (pour la 
transmigration a repetition), 
Messiah a un fort air de deja-vu. 
Sauf que... pas du tout. Utilisant une 
vue de dos 




\|^^^ a " 



■ POLYVALENCE Dans Messiah, vous aurez I'occasion d'utiliser toutes sortes de 
machines, a condition de trouver le bon corps pour ca ! 
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- fac,on Tomb Raider - 
et surtout beneficiant 
de graphismes superbes 
(textures, couleurs et 
lumieres rappellent 
furieusement Quake III), 
Messiah n'est clairement pas 
un quake-like. Quant a The Nomad 
Soul, ceux qui ont joue a ce superbe 
jeu d'aventure savent que le but 
n'etait pas tant de sauter sans 
cesse d'un corps a I'autre que 
d'emprunter durablement une 

enveloppe corporelle qui 
nous convenait, I'entraTner, 
la bichonner presque et de 
ne I'abandonner que 
lorsqu'elle avait fait son 
temps, trop connue par les 
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I FAUX CORPS Inutile de gacher des munitions. Pour penetrer dans cette piece, il faudra 
devenir technicien nucleaire. 



demons et autres flics metalliques. 
Alors que cet affreux jojo de Bob, 
lui, change plus souvent de corps 
que de langes ! 

Dans les cinq premieres minutes 
du jeu, on doit operer pas moins de 
trois changements ! Sans compter 
que Bob ne fait guere attention a 
rendre les corps dans I'etat ou il les 
a trouves ! La plupart du temps, 
ils sont un peu... troues en fait. 
Ou grilles. Ou geles. Tout depend sur 
quel type d'ennemi on est tombe, et 
le style d'arme qu'ii affectionne le 
plus. II suffit de passer une minute 
dans le monde de Messiah pour se 
rendre compte que les humains n'ont 
plus qu'un seul type de relations 
sociales : la violence. Un technicien 
sort legerement de la zone qui lui 
est normalement assignee ? 



Les flics tirent a vue ! Vous 
bouscuiez leqerement une gradee ? 
Elle vous abat ! Meme les 
« resistants » ne valent guere 
mieux. Degeneres et relegues dans 
les egouts, ils prennent un malin 
plaisir a s'entretuer a la premiere 
occasion (en qros, quand ils ont tue 
tous les flics des alentours...). 
Et nous dans tout ga ? Eh bien on 
tente peniblement de survivre. 
De fait, quand Dieu a balance Bob 
sur la terre, il ne s'est pas vraiment 
donne la peine de lui faire un 
briefing complet sur les objectifs de 
sa mission (« remettre les choses en 
ordre », super !) et encore moins sur 
la fagon de les atteindre. Ce qui 
explique que pendant les premieres 
minutes du jeu, on navique un peu a 
vue. Heureusement, une entite 



mysterieuse nous envoie a chaque 
etape des messages telepathiques 
charges d'informations qu'il faudra 
ensuite decrypter. II n'y a pas 
vraiment de tutorial (I'equipe de 
developpement a apparemment 
trouve cela un peu artificiel), 
remplace par des ecrans explicatifs 
qui apparaissent sur I'ecran 
(en gelant Taction, rassurez-vous) 
a chaque fois qu'une « action 
speciale » (posseder, voler, tout faire 
sauter, etc.) est possible. Un peu 
surprenant au debut, c'est en fait 
tres pratique, a condition du moins 
de prendre des notes ou d'avoir 
une bonne memoire. 

Sans attaches 

On comprend vite le principe du 
jeu : pour arriver a ses fins, Bob doit 
trouver le bon corps pour effectuer 
la bonne action ou celui qui lui 
permettra de passer par une zone 
qui lui serait autrement interdite. 
Par exemple, seul un technicien 
nucleaire pourra lui donner acces au 
cceur de la grande centrale de la 
vilfe. Certaines portes ne s'ouvriront 
que pour une des terribles (et sexy) 
« commandantes » qui menent les 



Dans la religion, tout est bon 



Messiah n'est pas le premier jeu a comporter un contenu religieux. Bien avant lui, des jeux nous ont propose des relectures un peu speciales du 
catholicisme et autres religions revelees ! 



L'ange vengeur 



Paradis Inc. 



Grand goiirou 




Ik "' £ 




: 






f- < "- * ■ 



Dans Requiem, le joueur incamait un 
ange descendu sur Terre pour faire le 
menage : pouvoirs magiques, rafales de 
mitraillette, etc. Si la vision religieuse du 
jeu etait tres simpliste et n'etait qu'un 
pretexte, la violence et Taction etaient 
quant a elles au rendez-vous ! 



Dans After Life, le joueur devenait 
simplement chef d'entreprises assez 
particulieres : le paradis et I'enfer ! 
II fallait done veiller au contort des 
heureux elus et a la douleur perpetuelle 
des infortunes. Une representation 
de I'au-dela coloree et truculente i 



Dans Populous, premier « god-like » 

de I'histoire des jeux video, le joueur 

incamait rien de moins qu'un dieu 

qui devait reunir un maximum d'adeptes 

qui se mettaient a prier pour lui. 

On pouvait meme designer des leaders 

religieux et des messies I 



Comment avez-vous 
eu I'idee de Messiah ? 
L'idee de base etait de 
creer un jeu ou Ton ne 

serait pas tout le temps 
le plus fort, oii Ton doit 

parfols fuir pour sauver 
sa peau (un peu comme 
dans Matrix). D'ou I'idee 
de jouer un cherubin, tres 
faible par lui-meme mais 
capable d'utiliser le corps 
de ses adversaires 
com me boucliers et 
comme camouflage, 
en les possedant 
Vous n'avez pas eu 
peur de la reaction 
des associations 
religieuses ? 
Non, le jeu en lui-meme 
n'a rien de religieux... 
Cest plutot un jeu 
d'action autour d'un 
theme religieux, 
i'eternelle lutte du Bien 
contre le Mai. Vous devez 
trouver Satan et 
I'elimiier pour de bon. 
Pourquoi ne peut-on 
pas discuter avec 
les personnages 
nonjoueurs? 
fja n'est tout simplement 
pas le genre de jeu que 
nousvoulionsfaire_ 
Est-ce que 
le « fascisms 
genetique » du Pere 
est une chose que 
vous redoutez 
pour I'avenir? 
Je pense que voir 
apparaitre un dictateur 
qui fabrique 
genetiquementses 
prapres adorateurs est 
possible. Peut-etre pas 
avant la sortie de la 
PlayStation 32, mais ga 
peut arriver. 
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Le corps du delit 



■ IMPRUDENCE MORTELLE Bob est indispensable pour la realisation 
de certains objectifs, mais ne I'embarquez dans un combat ! 



troupes de flics males et debiles. 

Pas le temps, done, comme dans 
The Nomad Soul de s'attacher a un 
corps. En une dizaine d'heures de 
jeu, je n'ai pas du passer plus de cinq 
minutes dans le meme corps ! 
Bien loin d'etre frustrant, cela ajoute 
au dynamisme de Taction, dont le 
rythme est pour le moins trepidant. 
Le moteur, tres proche de celui 
de Quake III, est extremement 
rapide et les temps morts n'existent 
pas. C'est meme un des reproches 
que Ton peut faire au jeu : y compris 
au niveau le plus facile, Messiah 
est d'une difficulty extreme. 
Non seulement les indigenes tirent 
sur tout ce qui bouge, mais tout est 



Dans Messiah, on passe le plus clair de son temps a envahir son proctiain : au sens propre du terme 
puisqu'on prend possession de son corps. Petit mode d'emploi. 



Entree 



Sortie 




Apres avoir repere une victime non 
consentante et ['avoir approchee 
discretement, il suffit de lui sauter 
dessus. L'operation est automatique du 
moment que I'on est bien positionne : 
dans une myriade d'etincelles, la victime 
se contorsionne et I'on en a desormais 
le controle total. 



Avant de tenter une « decorporation », 
prenez soin de desarmer votre note af in 
d'eviter qu'il vous plombe des la sortie. 
Preferez egalement un endroit tranquille 
pour ne pas eveiller la curiosite. 
Lorsque vous etes pret, appuyez sur 
la touche « DEL » et houlahup barbatruc, 
vous revoila dehors ! 



OPINION 






Messiah est 
un jeu inattendu 
qui tranche avec 
le politiquement 
correct de 
rigueur dans 
ce milieu. 
Superbement 
realise, il arrive 
a equilibrer 
une violence 
parfois digne de 
Quake Ml avec 
des enigmes 
dignes d'un jeu 
d'aventure. 
Le seul veritable 
reproche a lui 
faire serait 
une difficulte 
excessive. Ne 
commencez pas 
a suivre les 
peregrinations 
de ce petit 
angelot qui 
saute de corps 
en corps, tres 
vite, vous ne 
pourrez plus 
le lacher ! 



une epreuve. II y a une enigme a 
chaque pas. Pratiquement aucune 
porte ne s'ouvre sans que I'on doive 
se creuser la tete. Pour avancer, 
il faut non seulement, comme 
d'habitude, trouver le passage 
secret, comprendre la bonne 
sequence, declencher la bonne 
machine mais aussi trouver le bon 
corps et le posseder. Et la non plus, 




la vie de I'angelot n'est jamais un 
long fleuve tranquille. Les humains 
ne se laissent pas « posseder » 
facilement - vu ce que Bob fait de 
leurs corps, on les comprend ! 
Meme lorsqu'on les quitte, ils ne 
sont pas contents. Mieux vaut avant 
decharger leurs armes et se placer 
hors de portee de coups de pied. 
Pas de pitie pour !es cherubins, 
d'autant que Intelligence artificielle 
des ennemis les classe au tout 
premier rang des jeux actuels ! 
Non seulement ils sont teigneux, 
accrocheurs et vous suivent partout 
ou vous pourrez aller (a moins 
que I'endroit ne soit accessible 
qu'au tout petit Bob), mais le 
passage a tabac en equipe n'a pas 
de secret pour eux. 

Tres chaud ! 

Pourtant, en depit de cette 
grande difficulte, Messiah est 
extremement accrocheur - dans la 
categorie drogue tres tres dure. 
Comme toutes les bonnes enigmes, 
la mission de Bob ne se reveie que 
petit a petit, morceau par morceau 




■ CAUSES ET CONSEQUENCES Attention, 
a la moindre detonation, les flics debarquent. 



104 I 5en4 PC Avril 2000 



France.spprts.com 



Directs 



Analyses 



Resultats 



Equipes 



Statisticuies 




Interviews 



route I'actualite du sport 

en direct et en continu sur Internet 

Retrouvez toute I'actualite sportive en temps reel, I'integralite des resultats du jour, 
les dernieres statistiques et les premieres analyses. Vivez /'exploit et I'emotion 
en direct et en continu avec France.sports.com qui vous relie au monde du sport 
d'un simple die. 





Basket 


A. 


Tennis 


= 


|| Football k 


Rugby 




Handball 




Athletisme 




F1 


■▼■ 



www.france.sports.com - Tous les sports en direct 
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OPINION 




Satan va la cruche a I'eau. 



C'est sur, 
Messiah apporte 
quelque chose 
au petit monde 
des jeux 
d'aventure : 
!e principe du 
passage de 
corps en corps 
deja vu dans 
The Nomad Soul 
est ici mieux 
exploite puisque 
plus frequent. 
L'equilibre 
combats/ 
resolution 
d'enigmes est 
egalement 
assure, m^me si 
le jeu est tout 
de memetres 
oriente action, 
voire plates- 
formes ! 
Dommage qu'on 
soit parfois 
un peu perdu. 
Messiah est 
finalement 
un bon jeu. 



Le principe de jeu de Messiah, c'est la possession. Avant d'inspirer les cineastes, ce phenomene n'aurait-il pas auparavant fait de veritables victimes ? 
Fous a Her cm reellement posse tie's ? Devant le silence des differences aiitorites religieuses, I'imaqination est au pouvoir ! 




Realite 



Le film est inspire d'un fait divers authentique, survenu 
en 1949, qui dura piusieurs mois et fit plusieurs morts. 
La victime fut un petit gargon qui revela les signes d'une 
vraie possession : connaissance parfaite d'une langue 
ancienne et des dogmes Chretiens, stigmates, force 
surhumaine et deplacement d'objets a distance. Le 
phenomene n'est peut-etre pas arrive par hasard puisque 
la tante du garconnet etait une fervente pratiquante du 
Oui-ja, objet permettant de contacter les morts. 



Fiction 



L 'Exorciste de William Friedkin (1973, deja !) est un monument du film 
d'epouvante et raconte la triste histoire d'une fillette possedee par 
un demon plutot belliqueux. Tres documents et admirabiement mis 
en scene, ce film impressionnant n'a rien perdu de sa tenebreuse 
aura. A noter, la celebre scene du crucifix durant laquelle la possedee 
en trouve un tout autre usaqe... Sachez que neuf personnes 
trouverent la mort pendant le tournage et qu'un incendie interrompit 
les prises de vues durant deux semaines I 




et Ton brule d'en savoir plus. La 
beaute des decors, les lumieres 
splendides, le grand nombre 
d'actions possibles et surtout la 
formidable reussite que constitue 
I'ambiance ne font que renforcer 
I'addiction rapide a ce jeu. Original, 
gonfle, drole, sexy, ultraviolent 
(attendez de voir les serveuses de 
bar ou le quartier chaud), Messiah 
n'est clairement pas un jeu a mettre 
entre toutes les mains. 

Sombre et sans pitie 

On peut bien sur reprocher aux 
auteurs d'avoir fait presque 
totalement I'impasse sur I'aspect 
« aventure » du jeu, nous laissant 
souvent perdus (mais est-il si 
desagreable de se perdre un peu ?), 
sans aucun personnage non joueur a 
interroger pour savoir de quoi il 




■ SEQUENCE CHAMPIGNONS La deco des cafes du quartier chaud peuvent faire penser que 
les anges consomment des substances etranges... 



retourne. Messiah est aussi parfois 
plombe par des seances de sauts 
fatigantes, dignes de Tomb Raider II, 
qui lasseront vite les impatients 
dans mon genre... En depit de ces 
petites reserves, ce jeu n'en est pas 



moins totalement indispensable 
a quiconque veut se lancer 
dans cet univers sombre et sans 
pitie, sur les traces d'un petit 
angelot rondouillard. ■ 
- Remy Goavec 



Le verdict 



Messiah 



COMPARATIF 



CareetpassrannanLce petit angem 
sans dcute une noiiuelle date 
dans ('histoire du jeu d'aventura 
■ THE NOMAD SOUL 

Jn rennuveau Iota! du jeu d'aventure 



IV 

Deja un classique. mamy Lara revien 
super locme dans un nouvel opuiau 
beau qu' intelligent. 
■ DRAKAN 



des royaumes enchantes el mal lames 
a dos de dragon. Du reve en concentre. 



GRAPHISMES 

■ Des textures superbes et des lumieres parlaites, m 
personnages sont un peu cuhistes. 



I I I 



AUDIO 

■ Tout le monde n'.ippreciera pas le style <■ 
i !.■.;:■. iJ .jiiciniL io": d'- v".u!e beaute! 



MULTIJOOEUR 

■ On joue a Messiah seul. Mais quelques poles en renfort pour 
resoudie les eniijmes ne seront pas de trap la liois ca marche hit 



I I I I 



POUR : Des graphisrnes superbes. de Taction 

a couper le souffle, des enigmes co'mme si ten 
pleuvait, monsieur Plus doit Iravailler chez Shiny I 

CONTRE : Tres difficile, ultra-violent, pas 

tres catholique et plombe par des sauts a la limite 
du possible, Messiah risque d'en enerver plus d'un. 



NOTECLOBALE 

Le cocktail d'hurriour, 
de violence et de mystere 
de Messiah ravira 
les amateurs dambiances 
sombres et de 
casse-teie chinois. 
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Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM. Er. i, a P233MHz£64Mo + C3l 

■ mrniiMinnfiii i i p3oomb/&64m 

■ RECOMMANDE :„.•-■'., P350MHz (, 128 M 



POSSIBILITES GRAPH IQUES 

■ Acceleration logicielle 
Ji Direct 3D 

■ 3dfX 
OpenGL 

POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTMOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL X - LAN X - INTERNET X 

■ CD NECES5AIRE PAR JOUEUR 

■ CONNEXION MINIMUM 



106 Sen4 PC Avril 2000 




Free, si ce n'etait pas grrafcuffc, 

ce serait une fcres bonne idee de cadeau. 



C'est vrai qu'avec 10D Mo pour I'hebergement de votre site Web, des outils pour le 
gerer et le dynomiser, des actresses e-mail illimitees, une couventure nationale, une 
tarification telephonique locale, une hot-line accessible ~7\T7 et 24h/S4.„ ca donne 
vraiment envie de I'offrir. Enfin, vous pouvez toujours essayer. 



Demandez votre kit direotement par internet : www.free.fr 



z% 



L'acces gratuit a Internet. 



free 

f la Liberten'a pas de Prix 




_ ATTAOUE EN MASSE Comme dans 
Starship Troopers.tes insectes attaquent en 
masse. « Bob, passe-moi le Baygon vert. » 




Mutation les yeux ! 

Evolva | Combattez des legions de bestioles et pacifiez une planete. 

I EDITEUR Virgin Interactive ■ DEVELOPPEUR Computer Artworks ■ GENRE action/strategic ■ JOUEUR(S) 1 ■ PUBLIC 13 anset+ ■ PRIX env. 350 F 



Ami lecteur, si tu n'as jamais 
erttendu parler d'Evolva, personne 
ne t'en voudra. Si tu as joue a la 
demo d'Evolva et que tu n'as rien 
compris, personne ne te blamera. 
Mais, ami lecteur, si tu aimes les 
bonnes surprises, lis ce qui suit. 



II y a des jeux qu'on attend 
longtemps, auxquels on joue un 
peu et dont on se lasse tres vite. 
II y a des jeux tres beaux mais tres 
betes. II y a des jeux tres tactiques 
mais tres moches. Evolva n'est 
pas de ceux-la. En fait, et pour 



EEffi 




■ A Geno-iiunters 

■35233531 

■ bets 

■ aucun bug constate 



3E 



On beneficie 
d'un niveau 
de detail 
hallucinant 
dans les 
textures. 



deroger a la regie du «je ne donne 
mon opinion qu'a la fin », Evolva 
est ce que Ton appelle une tres 
bonne surprise. 

Bon, d'accord, il ne brille pas 
par son scenario : apres la Troisieme 
Guerre mondiale, appelee guerre 
des genes, I'homme a totalement 
maTtrise la genetique. II a meme 
cree une nouvelle race : les Geno- 
hunters (sorte de grosses grenouilles 
mutantes capables d'absorber 
I'ADN et de se transformer en 
consequence). Ouatre de ces 
monstres mutants ont ete depeches 
sur une planete mysterieuse, 
gangrenee par un mal inconnu. 

Mutant en emporte le vent 

Nos Geno-grenouilles ont done 
12 missions a remplir, toutes plus 
dures les unes que les autres, afin 
de sauver I'univers. Bon, d'accord, 
ga fait un peu scenario de serie Z, 
mais ga suffit amplement. En fait, 
le choc commence des le premier 
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■ GENO-HUNTERS Personnalisez-les, donnez-leur des noms et des couleurs avant la bataille 
et apres, vous ne pourrez plus vous separer de vos adorahles mutants. 



niveau. Mamma mia de nom 
d'un chipset de nom d'une pipe, 
qu'est-ce que c'est beau ! 

On beneficie d'un niveau de 
detail hallucinant dans les textures 
et d'une profondeur de champ 
impressionnante. On passe 
beaucoup de temps la bouche 
ouverte et les yeux ecarquilles, 
a contempier le paysaqe pendant 
qu'une vingtaine d'aliens vous 
foncent dessus. Oui, une vingtaine. 
Et de bonne tailie ! Et ga ne ralentit 
pas. Quasiment rien, minime, 
minuscule, une broutille. C'est bien 
simple, il y a quatre Geno-fluos 
et vingt araignees a I'ecran et 
I'animation n'a pas bouge d'un 
pouce. Fascinant. En fait, le moteur 
calcule intelligemment : M regarde 



la puissance de I'ordinateur, le 
nombre de personnages a I'ecran 
et affiche le nombre de polygones 
adequat. Resultat quasi parfait et 
definitivement impressionnant. 

A la vitesse de I'eclair 

Bien sur, les chipoteurs vont 
encore vouloir trouver une petite 
saccade par-ci par-la, mais le 
resultat est absolument sans 
precedent. Mais le pire, c'est la 
resolution : pour les heureux 
possesseurs de PIII-500 TNT 2 
ou d'un processeur moins puissant 
et d'une GeForce, le jeu sera 
parfaitement jouable en... 1 600 x 
1 200, couleurs 32 bits. Quake III 
peut aller se rhabiller. (Lettre de 
reclamation concernant cette 



Comment s'est 
passee la creation 
d'Evolva? 

Eh bien cesont deux des 
concepteurs du DirectX 
ei Direct 30 qui sont a la 
base du moteur du jeu. 
II y a trais ans, nous 
avons recrute des 
programmers dechez 
Bullfrog, pour venir 
travailler chez rious. 
Evolva est le resultat de 
trois ans de travail dune 
vingtaine depersonnes. 
Que pouvez-vous 
nous dire du mode 
Multijoueur? 
Nous avons cree des 
cartes speciales pour 
celui-ci. Commedansle 
mode Soio, on pour ra 
controler son equipe en 
lui dormant des ordres. 
Ainsi, deux personnes 
s'affrontant par Internet 
representeront tiuit 
personnages a I'ecran. 
Cecidit. si vousetes 
debutant dans Evolva. 
je vous conseille dene 
jouer qu'avec un seul 
personnageau debut! 



La mutation genetique 



S'il y a un sujet qui fait parler, dont personne ne connait rien et qui fait peur a tout le monde, c'est bien la mutation genetique, 
largement exploited dans Evolva... et au cinema ! Tour d'norizon de cette pratique a travers les ages. 




AVANT 

■ Innocents, les auteurs de 
science-fiction n'osaient 
5'attaquer a la mutation 
genetique qu'en I'appliquant 
aux animaux. C'est ainsi que 
le gentil Dr Moreau, savant fou 
dans la plus pure lignee, s'est 
paisiblement retire sur son Tie 
pour y croiser toutes les especes 
qui tratnent avec I'homme. 



MAINTENANT 

■ L'image de la souris sur laquelle 
on avait greffe une oreille 
(beurk !) a fait le tour du monde. 
Maintenant, c'est a I'homme 
que la genetique s'attaque. 
Dans Bienvenue a Gattaca, 
les hommes et les femmes sont 
parfaits, depourvus de defaut 
car ieurs genes sont selectionnes 
avant la naissance. Brrrr... 



PLUSTARD 

■ Les hommes seront vite lasses 
de leurs animaux de compagnie 
et un savant fou, oui, encore 
un autre, decidera de faire 
reapparaitre des animaux 
prehistoriques, autrement plus 
encombrants. Euh, et les hommes- 
dinosaures, c'est encore pour 
plus tard alors ? Decidement, 
les savants et ies eprouvettes... 



Lula Pimperator contre-attaque 

■ EDITEUR Focus ■ DEVELOPPEUR CDV 

■ GENRE aventure ■ PRIX env. 300 F 




■ AH OUI ENCORE ! Dans Lula, la cyber 
chair est triste, le cyber sexe encore plus. 

Les jeux sexy « grand public » ne 
sont pas si nombreux. C'est aussi pour 
cela qu'on les accueille avec plaisir 
(justement)... Ce nouvel episode de 
Lula propose done une aventure 
intergalactique sexuelle, rien de moins. 
Dans des decors d'un parfait mauvais 
gout, on voyage done de pianete en 
planete, en poursuivant un objectif 
fiou. Lorsqu'on s'embete decidement 
trop. on va faire des cyber papouilles 
a des femelles qui n'en veulent. 
Confessons-le : la realisation est loupee 
et I'interet n'est pas reellement au 
rendez-vous. L.-S.R. 

■ESEIIISM 

B Hunter chasseur de primes 

■ EDITEUR Ubi Soft ■ DEV. Inter. Vision 

■ GENRE shoot 3D ■ PRIX env. 250 F 




■ NOIR C'EST NOIR... Un bouclier vous 
empeche de quitter la ville. 

Dans une ville f uturiste empruntee au 
Cinquieme Element, vous incarnez un 
chasseur de primes charqe de retablir 
la loi a bord d'un petit vaisseau dote 
d'un arsenal consequent. 
Comprenez : volatiliser des adversaires 
toujours plus puissants : tres original. 
Si I'animation est correcte, les 
graphismes en 3D sont acceptables, 
mais, comme les missions, ils ne se 
renouvellent pas beaucoup. Cela dit, 
au rayon bons points, le jeu comporte 
un mode Multijoueur, 40 niveaux 
et il n'est pas vendu cher. B.P. 

• •* 
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Tuez les animaux ! 



Pour sauver la planete, il faut tuer ses habitants ! C'est contradictoire, 
mais c'est commo qa. Et apres, on peut recuperer leur pouvoirs... 




L'autruche 



Mignonne et tendre 
sous la rjent, ses petites 
jambes musclees vous 
permettront d'aller plus 
vite. Forcement, comme 
elle n'est pas maligne mai 
tres peureuse, elle s'enfuit des que vous I'approchez. Aussi faci 
a attraper qu'un pigeon avec du sel (non, c'est pas facile). 




La tortile 



Balourde et lente, la grosse 
tortue guise balade en 
compagnie de sa petite 
famille doit etre laminee 
afin dese revetir de sa 
carapace. Oui, j'en entends 
qui se plaignent deja : «C'est pas normal ! Ces pauvres tortues...» 
Que nenni\ Pour gagner, II faut tuer. Pas d'etats d'ame. 




L'araignee 



La seule que I'on tue bien 
volontiers. L'araignee est 
fourbe : elle attaque en 
meute de vingt. Une fois 
tuee, elle vous donnera ses 
grandes griffes, qui vous 
permettront de vous frayer un chemin un peu partout. A noter, 
leur etrange ressemblance avec les aliens tie Starship Troopers. 



Avec une 
bonne config, 
le jeu est 
parfaitement 
jouable en 
1600x1200. 



derniere remarque a adresser au 
Teiqnard, SVP.) Mais ce n'est pas 
fini. Petite config ? PII-300 et 
Voodoo 2 ? Vous perdrez en 
profondeur de champ et en qualite 
graphique, mais pas trop en 
animation. Eh oui, le jeu est pense 
pour tous. On doit ce fabuleux 
moteur a deux des createurs de 
DirectX et Direct 3D. Merci les gars, 
ma GeForce est contente. D'ailleurs, 




Les charges par centaines i 
se voient pas qu'au cinema 



Evolva est le seul 
soft actuel a I'exploiter 
totalement. Cela dit, le jeu 
est fait pour etre execute en 
couleurs 32 bits et le moteur perd 
franchement de son charme sur une 
Voodoo 3. Un peu dommage... 

Le jeu est compose de douze 
niveaux de difficulty croissante. 
Avant chacun d'entre eux, un ordre 
de mission determinera clairement 




■ POUVOIRS Plus on progresse et plus on acquiert de pouvoirs. Ici : electricite. Ideal pour 
faire un peu de lumiere sur les affaires pas claires {hin, hin, Mil..), 



vos objectifs : sceller 
une porte, tuer tout ce qui traine, 
rentrer dans une grotte secrete... 
Si les premiers niveaux se resolvent 
plutot facilement, ca se corse tres 
tres vite, et ce qui semble simple 
sur le briefing se transforme en 
veritable casse-tete. « Comment 
j'avance, sachant que 20 araignees 
m'attendent au coin du virage ? » 
Reflexion, petit scarabee, reflexion. 
Car Evolva n'est pas qu'un shoot 
them up et vous aurez reellement 
besoin de savoir oil poster vos 
gars pour avancer. 

Touche-pipi 

Tout se resout tres facilement 
avec deux touches de clavier. 
Du coup, tendre une embuscade 
devient d'une simplicite enfantine. 
Postez vos gars en cinq secondes, 
allez chercher I'ennemi, ramenez-le 
dans votre piege et tabassez tout 
le monde. Un regal. 

Une des originalites d'Evolva, 
c'est que I'on controle les quatre 
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IN€ EN FULL-DUPLEX 




MICRO 
INCLUS 



• EXCLUSIVEM6NT 0N-L1N6. ( 

■ Action/cooperation, 513 equipes de 
2 a 4 joueurs. 

• 4 modes de jeu : Deathmatch par equipes. / 
Destruction de bases, Prise de Drapeaux, 
Gunball (Football US version hardcore). V 

■ Technologie TeamTalk™ exclusive : 
parlez en temps reel avec I'ensemble de vos coequipiers (Full-Duplex). 

• Gestion des niveaux, suivi des statistiques automatique. 

MI6LIX VAUT 6TR6 S0UDAIR6 €T VIVANT QUE SOUTAIR6 6T MORT. 



De loin un des meilleurs jeux d'action on-line disponibles " 

d'apres Games Domain Revietu 

GAGNGZLE J€U! 




CREATIV 



QUESTIONS 

I. Combien de modes de jeu contient le jeu Fireteam ? 

5. Combien d'equipes peuvent cooperer dans le jeu Firetearr 

3. Quelle technologie vous permet de papier en temps reel 
avec I'ensemble de vos coequipiers ? 



II vous suffit de pepond— 

auxtpois questions ci-conl 

le coupon avant le 20/04/2000 pour 
■■■- -"■= gagner un des 50 



Wa rn . 



e jo 
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W de telephone 
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Geno-chasseurs, tour a tour. On en 
change quand on veut et on leur 
donne des ordres en quatrieme 
Vitesse, lis peuvent vous suivre, se 
placer ou on leur demande, etre 
independants... Le bas de I'ecran 
est d'ailleurs occupe par les vues 
subjectives de vos trois compagnons 
(oui, qa aussi, ca s'ajoute aux 
sequences avec 20 aliens...). 

Une fois dezingues, vos 
adversaires vous «donnent» leur 
pouvoir. Vous avez massacre une 
autruche, une tortue geante et une 
fleur lanceuse de boulets de canon ? 
II suffit d'entrer dans la fenetre 
« Mutation » et vous pourrez 
augmenter vos pouvoirs de vitesse, 
de resistance et de lancer de 
boulets. Du coup, a chaque 
evolution, le corps de votre Geno- 
grenouille change (non, ce n'est pas 
sale). Mors, comme ces pouvoirs 
doivent etre eguitablement repartis, 
il faut bien personnaliser vos Geno- 
bidules, ils n'en seront que plus 
efficaces. D'ailleurs, ils ne sont pas 



depourvus de cerveau. Si vous vous 
faites eclater par 12 arachnoTdes en 
folie, ils viendront automatiquement 
vous secourir. 

A en perdre alien 

Dans une armee de creatures de 
meme espece, les bestioles n'auront 
pas toutes la meme taille ou la 
meme texture. Du pur plaisir, 
je vous dis. Et du plaisir qui dure : 
12 missions de difficulty croissante, 
ga vous laisse du temps pour 
apprendre a developper vos 




■ GROSSES VERRUES Pour les crever, il 
vous faudra un true plus gros qiTune epingle ! 



tactiques, faire evoluer vos Geno- 
animaux de compagnie en betes 
de guerre et retrouver aussi 
le plaisir d'un bon shoot them up, 
la tactique en plus. 

Mors quels sont ses defauts, 
vous demandez-vous ? Eh bien, 
un manque de coherence dans la 
progression, une certaine monotonie 
visuelle dans les niveaux (tous se 
ressemblent un peu), une absence 
de scenes cinematiqu.es et certaines 
enigmes un peu trop compliquees. 
Et puis on regrette que Ton ne 
puisse pas donner des ordres plus 
compliques a ses petits camarades. 

II ne reste plus qu'a souhaiter 
que Computer Artworks arrive a 
parfaitement doser la difficulty pour 
la version finale et que le mode 
Multijoueur, implements mais non 
jouable dans la version que nous 
avons recue, soit vraiment eclatant. 
On aura alors Tun des jeux les plus 
oriqinaux et les plus surprenants 
de cette annee 2000. ■ 

- Thomas Diouf 



C'est certain, 
Evolva est unjeu 
qui va diviser : 
certains auront 
du mal a 
s'identifier 
aux aliens ou 
trouveront 
lejeu repetitif, 
d'autres 
regretteront 
I'absence de 
scenario... A voir. 
Personnellement, 
j'ai toujours envie 
d'aller plus loin 
et ga, c'est un 
gagede qualite. 
En plus, le 
moteur est 
magnifique, et si 
vous avez une 
bonne config, 
le jeu sera 
particulierement 
beau. Faites 
votre chobc! 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM [femuti P233 MHz ,i32M 

■ RECOMMANDE, , , P333 MHz & 64 M 

■ RECOMMANDE. l^.4 po PASO MHz £ 64 M 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration logic idle 
• Direct 3D 

■ 3dfx 
OpenGL 

POSSIBILITES SONORES 

■ EAXfSSLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL I - LAN 4 - INTERNET 8 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR <S 

■ CONNEXION MINIMUM 33,6Kbps 



Le verdict 



Evolva 



COMPARATIF 
■ EVOLVA 

Unjeu de strategie/attiun assez reussi. 

grapiiigue. II penche foul de meme 

■ SHADOW COMPAGNV 

Pas d'afens, pas de grosses bebifes, 
pas de mutations dans ce jeu interessant 

■ MYTH II 

Pas eiaclement la meme apprache, 

un principe de jeu assez ressemblanL 
ftu niveau g rap digue cependant, Evolva 
est bien superieur. 



GBAPHISMES 

■ Magnifigues. Pen import? I'Cae conrigiirainr '? 



MULTIJOUEUR 

ji)n'in.:iK:. r i.ns i Srhrrcnre ires bar. .\ suiv 



i i i i |— r 



POUR : Des graphismes inaoyables, des 
animations reussies. Le jeu est captivant el 
beneticie d'une excellente ambiance. La parlie 
Eadique est simple mais reussie. 

CONTRE : Dommage, apres trois arts 
de developpement. gue Computer Arts 
ne se soit pas plus penche sur le scenario... 

Ordres minimalistes. 



NOTEGLOBALE 

Une excellente surprise, 
un jeu original, un 
moteur 3D tres reussiet 
un melange de genres 
qui penche du cote 
action: Evolva vaplaire! 



4 
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LE PLAISIR 

DELA 

PEUR... 



RUE 1 



[LA chaine action et suspense 1 



13° me RUE EST DIFFUSEE SUR LE CABLE ET SUR LE CANAL 13 DE CANALSATELLITE 

www.13emerue.fr 




Tonnerre mecanique 

Superbike 2000 I Participez a des courses infernales sur grosses cylindrees. 

■ EDITEUR Electronic Arts ■ DEVELOPPEUR Milestone ■ GENRE simulation de moto ■ J0UEURS1 a Sjoueurs ■ PUBLIC pour tous ■ PRIX env. 370 F 





■ 20 piiotes 

■ 14 points de reglage 

■ 13 circuits 

■ 6ecuries 


■ beta frangaise 

■ problemed'instabilite 
avec le K6-III 




w w w.ea sp ort ssu perbi ke. 



Que fes amoureux des deux-roues, 
du quatre temps et des longs calins 
rugueux avec le bitume se (event 
de leur lit d'hopital car les jours 
heureux sont de retour. La reine 
des simulations de moto, 
j'ai nomme Superbike, nous revient 
dans sa version 2000. Faites 
chauffer la gomme et les pistons ! 



On connaTt les petits gars de 
Milestone grace a I'excellente 
serie des Screamer (1, 2 et Rally), 
qui fiqurent parmi les meilleurs jeux 
de caisse du genre. Et il y a a peine un 
an, c'est la surprise, lis abandonnent 
les voitures pour les motos 
(les traTtres !) et ('aspect arcade au 
profit d'un pilotage hyperrealiste. 



Le resultat : tout simplement le 
premier simulateur de moto digne 
de ce nom. Depuis, les tentatives 
pour le surpasser se sont multiplies 



Lechatetlasouris 



Or peut aimer jouer a plusieurs et ne pas 
avoir Internet. La solution ? Le split screen. 



De Fogarty 
a Yamaha en 
passant par 
Donington, 
les fans de 
deux-roues 
seront ravis 
de retrouver 
I'univers 
delaSBK. 




■ A L'ATTAOUE II est beau, il est grand, il est fort, c'est Fogarty, le champion du monde en 
titre et il attaque les virages comme un malade. Bonne chance pour le battre. 




Seule la division horizontsle est 
disponible mais ce choix s'avere 
judicieux : ia camera legerement en 
retrait donne une excellente vge. 
Le resultat visuel reste tres convaincant 
tout comme la sensation de Vitesse 
(au besoin, il suffit de baisser fe niveau 
de detail). Unique regret : on ne peut 
participer qu'a des courses uniques, 
impossible de realiser un championnat 
a deux. SInon, c'est parfait. 
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A dada sur mon bolide... 



trace a Monsieur E.A. Sports, grand speeialiste is licence, Milestone a pu ntiliser les donnees replies. Les sii eeuries officielles allgnent dont chacune leor enqln le plus performant 
(bonjour les modifications de la mort qui tue) dans cette competition. Petit tour d'horlion des monstres que vous devrez apprendre a mattriser. 



Ducati996SPS Kawasaki ZX7 RR Honda RC45 




Suzuki GSX750 R Yamaha YZF R7 



ApriliaRSVtOOO 



La moto du champion 
est I'une des plus 
grosses cylindrees 
(996cm 1 ) mais pas la 
plus rapide:304km/h. 



Un moteur « normal » 
de 749 cm 5 mais qui 
propulse cette bete a 
313 km/h. Accrochez- 
vous dans les virages ! 



C'est un veritable defi 
que detenir les 
180 chevaux dece 
joujou qui arteint sans 
probleme les 313 km/h. 



305 km/h en vitesse de 
pointe, 749 cnv* et 
160 chevaux font de la 
Suzuki un engin 
parfaitement equilibre. 



Malgre ses 170 ch, elle 
ne depasse pas les 
305 km/h. Un avantage 
certain dans les 
traces sinueux. 



La moto la plus lente 
avec tout de meme 
297 km/h au compteur. 
De quoi faire rever le 
conducteur moyen. 




Les pilotes 
et leurs 
machines 
n'ont 

jamais ete 
modelises 
avec autant 
de realisme. 



OPINION 



■ HOMME-SANDWICH Le niveau de detail des pilotes et des motos est tout bonnement 
incroyable. Toutes les pubs y sont ! 



avec plus (GP 500) ou moins 
(Castrol Honda Superbike) de 
bonheur. Mais aujourd'hui, Milestone 
est bien decide a mettre tout le 
monde d'accord avec cette nouvelle 
version de Superbike. 

Licence officielle 

Nous nous retrouvons une fois 
de plus dans le petit monde des 
750 cm 3 . Electronic Arts oblige, 
le jeu beneficie de la licence 



officielle de la SBK (Superbike 
Championship). Les aficionados 
seront done aux anges en retrouvant 
leurs pilotes favoris de la saison 99 
(Fogarty, Slight, Corser, Chili, Haga, 
Edwards, etc. Une vingtaine en tout), 
les eeuries les plus prestigieuses 
{Ducati, Honda, Suzuki, Kawazaki, 
Yamaha, Aprilia) ainsi que les 
13 circuits officiels (Monza, 
Hockenheim, etc.). Ouf ! Le quart 
d'heure enumeration arrive a son 





■ A LA QUEUE LEU-LEU La facon dont les pilotes se suivent et serpentent sur le circuit est 

vraiment i m p res sionna rite. 



C'est indeniable : 
graphiquement, 
Superbike 2000 
est etonnant. 
Pilotes et motos 
sont modelises 
avec une 
precision 
diabolique. 
Au niveau de la 
simulation, 
c'est toujours 
aussi pointu, 
voire meme 
davantage, avec 
une qestion de la 
physique 
exceptionnelle. 
Cela setraduit 
par une plus 
grande finesse 
de pilotage et un 
plaisir accru. Je 
recommande 
toutefoisce jeu 
aux aficionados 
exclusivement. 



terme. Interessons-nous maintenant 
au jeu en lui-meme. Apres une 
introduction bien nerveuse comme 
E.A. Sport a coutume de nous en 
servir, on se trouve face a un menu 
austere (action immediate, course et 
championnat) mais comprenant une 
multitude d'options. Pour 
commencer, une base de donnees 
exhaustive vous permettra de vous 
familiariser avec I'univers du 
Superbike. Profils des pilotes, 
performances des engins, et surtout 
traces des circuits devront etre 
etudies en detail. Et ne croyez pas 
que votre grande experience 
(sale vantard !) des jeux de F1 pourra 
vous servir! 

Realite parametrable 

Bien que le modele de conduite 
soit hyperrealiste, n'ailez cependant 
pas vous coincer la boTte cranienne 
dans une presse a biilets. L'une des 
grandes reussites de la premiere 
mouture residait dans son 
accessibility et cette suite ne deroge 
pas a cette regie. Le jeu propose 
ainsi un niveau de realisme 
entierement parametrable 
permettant aux neophytes de 
s'eclater sans prise de tete (d'oii la 
presse). Dans le mode le plus simple, 
freinages et virages sont assistes, 
aucun degat n'est pris en compte, 




■ SYNCHRO Les chutes sont violentes avec 
des vols planes magistraux. 
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Comme 
beaucoup de 
produits 
E.A. Sports, 
Superbike 2000 
pose un 
probleme 
lorsque I'on en 
vient a la 
notation. 
Intrinsequement, 
il s'agit d'un 
excellent jeu, 
bien realise, 
qui procure 
de fortes 
sensations. Mais 
en tant que 
suite, le resultat 
est assez 
decevant. Si I'on 
possede le 
premier, I'achat 
de cette version 
ne sejustifie 
que pour fes 
inconditionnels ; 
dans lecas 
contraire, foncez 
les yeux fermes. 



bref, c'est de i'arcade pure et dure. 
C'est excellent, mais tous les 
amateurs vous le diront (ou plutot 
vous le feront comprendre par un 
regard torve et consterne), 
I'interet est comme ia verite : 
ailleurs. Pour etre precis, il reside 
dans I'aspect simulation. 
C'est en desactivant 
progressivement ces multiples aides 
et en mettant les mains dans le 
cambouis (suspensions, rapports de 
Vitesse... 14 points de reglage en 
tout) que vous decouvrirez les 
subtilites du pilotage et les 
sensations incomparables qui 
accompagnent la maTtrise (ou la 



perte de controle) de votre engin. 
II faut le reconnaTtre, de ce cote, 
Milestone a fait fort : le plaisir est 
intense, on lutte reellement pour 
tenir sa machine (les roues arriere 
sont beaucoup plus frequentes), 
le moindre bumper fait deraper la 
moto dans tous les sens et les 
expeditions dans la cambrousse se 
soldent par de grosses pertes 
d'adherence. Cette excellente 
jouabilite et la prise en compte de 
multiples details (herbe accrochee 
aux pneus, etc.) sont soutenues par 
une realisation de qualite mais non 




■ COUCHE REX Le pilote est gere independamment de Is moto. II peut se coucher pour 
gagner en aerodynamisme ou se relever pour faciliter les « prises de quart » dans les virages. 



exempte de defauts. Si les motos et 
les pilotes beneficient d'une 
modelisation reellement 
exceptionnelle et parfaitement fidele 
a la realite, les decors s'illustrent 
par leur simplicity, notamment les 
arbres et les spectateurs. Un ecart 
que I'on pardonne aisement, d'abord 
parce qu'il ne se remarque que lors 
des excellents replays, et ensuite 
parce qu'il permet une animation 
incroyablement fluide, meme en 
haute resolution sur une machine 
raisonnable (PII-350, TNT 2). Les 
bruitages se montrent suffisamment 
convaincants pour que Ton plonge 
dans I'ambiance survoltee des 
courses, bien que les commentaires 
deviennent rapidement soulants. 

Mieux que i'ancetre ? 

En fait, le principal reproche que 
I'on puisse faire a cette version, c'est 
de ne pas apporter grand-chose par 
rapport a son illustre ancetre. 
D'accord, il y a un mode deux 
joueurs en ecran divise, le visuel a 
ete ameliore (meme si les effets de 
relief du bump mapping manquent), 
mais pour le reste... Cela n'empeche 
pourtant pas Superbike 2000 de 
devenir la nouvelle reference de la 
simulation moto sur PC. ■ 

- Frederic Dufresne 



Le verdict 



Superbike 2000 



COMPARATIF 
SUPERBIKE 3000 

Tout beau, tou! chaud, il a tout ce qu'il 

fauL line claque uisuelle indenTabie meme 

s'il n'apporle rien de neuf par rapport a 

son illustre sine. 

■ OP 500 

Du meme niveau que Superbike. mais 

leg Bremen I mains heau. Question de gout 



d'un an, reste une reference. 

■ CASTROL HONDA 2000 

Jn belle licence mais rien derriere : 
pas tres beau et peu de sensations. 



GRAPHISMES 

■ Piloles el motos sont magni 1 



AUDIO 

moleur auraient meriti plus d 

i i i 

MULTIJOUEUR 



qualite mime ri Ipr. nrniisQ'?: 



I I I 



POUR : Llncrovable rendu des pilotes et des 
motos. la vitesss d'animation, les sensations de 
conduite, I'accessibtlite, le niveau de realisms. 

CONTRE : Les decors loupes, le manque 
flagrant de nouveautes par rapport a la version 
pr^t^dente et le commentateur un peu enervanl 
Ion chipote). 



NOTEGLOBALE 

Le meilieur jeu du genre, 
sans contests, mais 
il deceit un peu par son 

manque d'innovations. 
Une merveille 
de modelisation. 
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Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM -■: i PII-200 MHz & 32 Mo 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration loglcielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX(SBLivei) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL Z - LAN 8 - INTERNET 8 

■ CD NECE55AIRE PAR JOUEUR • 

■ CONNEXION MINIMUM 56 kbps 
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NOUVEAU B-250 carte PCI 
8Mo VIDEO 3D & SON INTEGRES 



*L. 



IU 



Acces simultane : les deux utilisateurs peuvent 
acceder non seulement a toutes les donnees et les 
applications du disque dur en meme temps, mais ils 
peuvent aussi partaser tous les peripheriques du PC 
note comrme le CD-ROM, le DVD, I'imprimante, le 
scanner etc... 

Acces Internet : une fois connecte a I'lntemet, les 
utilisateurs peuvent navisuer sur le Web simultanement, 
en utilisant les memes modem, ligne telephonique et 
compte Internet. 
Utilisateurs multiples : vous pouvez installer plusieurs 



cartes B-250 dans un PC et avoir ainsi, cinq utilisateurs 
au maximum utilisant le meme micro-ordinateur. 

Acces reseau : quand le PC note est relie a un reseau 
standard, les utilisateurs peuvent se connecter en meme 
temps, en utilisant leur nom d'utilisateur individuel. 

Performance : tirant avantase des ressources inexploitees 
des puissants micro-ordinateurs actuels, le systeme B-250 
duplique votre PC en plusieurs postes pleinement 
fonctionnels et «independants» du PC hote. En utilisation 
normale, les utilisateurs constateront qu'il n'y a pas de 
balsse de performance. 



la Facon \o\ plus simple de dupliq 
votre PC (a un moindre cout 



Un PC... 

deux utilisateurs... 
ou trois... ou quatre... 
ajoutez simplement 
le systeme B-250 a votre PC 



SYSTEMS 



Future Technologies Communications 

65, Bd Massena - 75013 PARIS 

\z\. ; 01 45844028 - Fax : 014586273S 

Internet : www. ftc. fr 
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Croc en stock 

Croc 2 | La suite des fantastiques aventures du gentil petit crocodile en 3D. 

■ EDITEUR Electronic Arts ■ OEVELOPPEUR Argonaute Software ■ GENRE jeu de plates-formes ■JQUEUR(S)1 ■ PUBLIC pour tous ■ PRIX env. 350 F 



Les crocodiles ne sont pas 
uniquement de futurs sacs a main 
pour epouses de president, 
lis peuvent aussi etre de gentils 
petits animaux verts evoluant 
dans des jeux en 3D et 
exclusivement preoccupes par la 
collecte de bonus et la sauvegarde 
de Gobbos : la preuve ! 

Ala fin du premier episode (sorti 
il y a environ trois ans), Croc le 
petit crocodile avait vaincu I'infame 
baron Dante et ses allies, les 
Dantinis, pour sauver le roi Rufus 
et delivrer les Gobbos (d'adorables 
boules de poils). Depuis, le calme 
regne dans la vallee des Gobbos : 
Croc et ses amis ont repris leur vie 



ESSE 



"ITHtI 



■ lOOcristauxa 
remasser par niveau 

■ plus de 40 niveaux 

■ 7 moyens de transport 






■ 4 tribus de Gobbos 



H23EZ3I 



■ I'image saute quand 
Croc s'approche trop 
de certains panneaux 

lti 

«ww.foxinleiactive/cro:2 




■ LE TRESOR Des cristaux sont dans des 
coffres qu'il n'est pas facile d'aller chercher. 



Les Gobbos se 

repartissent 

auseinde 

quatre tribus: 

cosaques, 

Incas, 

marinset 

troglodytes. 



Que tu as de grandes dents ! 



Si Croc est tout mimi, tout petit et tout gentil, il n'en est pas de meme pour 
tous les crocodiles, surtout lorsqu'ils mesurent sept metres de long ! 



Au zoo de Bhitarkonika, en Inde, vit une bete de 7 metres. II s'agit 
du plus grand crocodile du monde mais selon les experts, il ne 
s'agirait pas du seul I Peut-etre que des monstres de cette taille 
sont a I'origine d'un massacre historique : dans la nuit du 19 
au 20 fevrier !945, 800 soldats allies envahirent une lie birmane 
en piegeant environ autant de soldats japonais dans un marais. 
Au matin, seulement 20 survivants parvinrent a s'echapper : 
une nuee de crocodiles avait attaque les infortunes. Si certains 
ont ete devores, la plupart ont ete emportes par les monstres 
au fond de I'eau... Bon appetit messieurs ! 





■ MORT AUX DANTINIS Les Dantinis sont des adversaires stupides dont Croc, 
notre sympathique crocodile, se debarrasse facilement d'un coup de balayette. 



faite dejeux et de loisirs. Ces 
rejouissances seront 
mafheureusement de courte duree : 
lors d'une partie de ballon sur 
la plage, Croc decouvre un message 
lui demandant de partir a la 
recherche de ses parents sur une Tie 
lointaine. Et pendant ce temps-la, 
evidemment, les infames Dantinis 
en profitent pour ressusciter 
le baron Dante. Voici done la trame 
du second episode des palpitantes 
aventures de Croc. 

Mon pote le Gobbos 

On y retrouve bien evidemment 
tous les ingredients qui ont fait le 
succes du petit crocodile : un jeu de 
plates-formes 3D facile a prendre en 



main, un personnage sympathique 
dans un monde farfelu tres proche 
du cartoon, des quetes, des eniqmes 
et des ennemis a gogo. Mais Croc 
possede aussi des amis qui vont 
rythmer son aventure. II s'agit des 
Gobbos qui se repartissent en 
quatre tribus : Incas, cosaques, 
marins et troglodytes. 
Ces differentes tribus vivent 
chacune dans cing niveaux de jeu 
que Ton sera bien sur amene a 
traverser en cavalant. 

Un autre personnage important 
se nomme Swap Meet Pete. 
Ce dernier fait le lien entre les 
differentes tribus et dispose d'une 
boutigue dans chague village. Grace 
a sa carte de fidelite, Croc peut s'y 




■ LA PETITE BETE QUI MONTE Pour atteindre certaines plates-formes, une seance de 
varappe, facilitee par la presence de plantes grimpantes, est indispensable. 
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■ CLASSIQUE Croc ertchaine les nombreux 
ascenseurs en petites foulees. 

rendre afin d'echanger les cristaux 
ramasses tout au long des niveaux 
contre un tas d'articles utiles. Parmi 
eux, citons les gelees a I'orange, au 
citron ou a la fraise, gui permettent 
a Croc d'effectuer des bonds 
prodigieux. II peut aussi obtenir des 
« pots a cceur » afin d'augmenter sa 
resistance a la douleur, ou encore 
acheter des Gobbos mecanigues 
que Croc telecommandera pendant 
un temps limite pour atteindre 
des endroits inaccessibles. Bel effort 
d'originalite ! 

Des pieds et des mains 

Comme ses concurrents 
(Rayman 2, Tonic Trouble, pour ne 
pas les nommer), Croc 2 est d'une 
jouabilite exemplaire : la camera suit 
de tres pres toutes les evolutions du 
crocodiie. Ce dernier effectue 
toujours la grande majorite de ses 
actions a I'aide de ses pieds, comme 
pour ouvrir une porte, ou en sautant 
pour ouvrir les caisses, mais il peut 
desormais se servir de ses mains 
pour ramasser certains objets, 
grimper le long des murs quand 
ceux-ci sont recouverts de vigne, 
ou pour utiliser les barres de 
suspension. Lorsque Croc rencontre 



A fond les mecaniques ! 



De nombreux moyens de transport sont mis a la disposition de Croc an cours de cette j.enture. lis donneront lien a des enreo.es 
d'adresse et de rapidite afin d'obtenir encore plus de cristaux. Les concurrents ne poseront pas trap de problemes, eux. 



Au f il de I'eau 



La bataille du rail Sur la route 




La course en bateau se revele 
extremement lente et finalement 
peu passionnante. Heureusement, 
il n'y a que trois tours a faire, 
et les adversaires sont peu 
coriaces. A noter que le dernier 
cristal de ce niveau est cache sous 
la chute d'eau. 



Le waqonnet se conduit 
automatiquement. mais il faut le 
balancer de droite a gauche si Ton 
veut reussir a attraper les cristaux 
qui jalonnent les rails. II existe 
plusieurs parcours a effectuer 
autant de fois qu'il sera necessaire 
pour recuperer les cristaux. 



II fallait une course de voitures, 
eh bien ce sera du karting 
{en tout cas quelque chose qui y 
ressemble...). Rassurez-vous, 
e'est tout aussi rigolo, qa secoue 
sacrement et e'est bruyant comme 
tout. Qu'est-ce qui faut pas faire 
pour sauver les Gobbos alors ! 




■ LA DANSE DE LA MORT Les affreux Dantinis vont reveiller 1'iqnoble 
baron Dante a I'aide de cette danse macabre. 



un ennemi, il y a evidemment 
bagarre. Et comme e'est le seul 
crocodile au monde gui ne mord pas, 
il se sert de sa gueue et de ses pieds 
pour balayer ses adversaires. 
Au cas ou cela ne suffirait pas, 
il peut aussi lancer de petites 
bombes, glanees au fil des niveaux. 



Croc se sert 
de sa queue et 
de ses pieds 
pour balayer 
ses ennemis. 



Des objets a ramasser, il y en a : 
des, ballons et surtout cristaux. Non 
seulement ils servent de monnaie 
d'echange dans les boutigues de 
Swap Meet Pete, mais ils se 
transformed en vie supplemental 
lorsqu'on en accumule cinguante. 
Cinq cristaux de couleur sont 
dissemines dans chaque niveau et 
il faudra les rtecouvrir car eux seuls 
meneront Croc aux Gobbos dores. 
Ces derniers permettent d'acceder a 
des niveaux secrets, indispensables 
a ce genre de jeu. Pour les joueurs 
que la chasse aux cristaux effraie 
un peu, precisons qu'il n'est pas 
necessaire de finir completement 
les niveaux pour passer d'un village 
a I'autre. De meme, vous pourrez 
revenir sur vos pas pour chercher 




I TARZAN IS BACK 

Le seigneur de la jungle n'a qu'e 
bien se tenir, Croc utilise des 
lianes suspendues a des ballons ! 
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Croc 2 se revele 
itre un bon jeu 
mais peche un 
peu par un 
certain manque 
d'originalite. 
En effet, si le 
premier episode 
etait novateur 
grace a I'apport 
de la 3D, le 
deuxieme doit 
faire face a des 
concurrents 
beaucoup 
plus affutes. 
Je pense 
notamment a 
Tonic Trouble 
et surtout a 
Rayman 2. 
Ce dernier, 
plus imaginatif, 
possede une 
certaine feerie 
qui fait defaut 
a Croc 2. 



Croc peu t 
desormais 
discuter 
avec les 
personnages 
tout ail long 
de la partie. 



Top 3 des mangeurs d'hommes 



Les tristes records de qjelques (gros) animajx aiix machoires garnies des dents aeerees c 
rasoirs qui aiment teliement les humains... qu'ils les martgent ! Petit, petit, petit... 






.0; 




Requins 

20 victimes par an. 
Le predateur marin le plus 
impressionnant est aussi 
celui qui fait le moins de 
morts (mais plus de 
blesses) ! Seulement 
quatre especessont 
dangereuses pour rhomme 
avec, parmi elles, le requin 
blanc qui peut mesurer 
jusqu'a dix metres de long. 



Crocodiles 

2 000 victimes par an. 
En Orient, les crocodiles 
sont a I'origine de 
nombreuses disparitions. 
Leur methode : ils 
entralnent leurs victimes 
au fond de I'eau pour 
les noyer, puis ils les 
coincent environ une 
semaine a plusieurs 
metres de profondeur 
afin d'attendrir la cbair. 





60 victimes par an. C'est dans les forets 
indiennes du Bangladesh que les tigres 
de Siberie (sic !) font des massacres. 
Ils mesurent en moyenne quatre metres 
de long (les plus grands du monde) 
et preferent rhomme au Sheba... 



J 



des cristaux manquants. Croc se 
revele done etre un honnete jeu de 
plates-formes, il possede une bonne 
fluidite, des graphismes a la hauteur, 
une duree de vie correcte et met en 
scene un personnage qui a conquis 
les foules. II me semble cependant 
que le pire ennemi de Croc 2 ne soit 
pas le baron Dante mais bien 
le redoutable Rayman 2. II est plus 
adulte (enfin dans une certaine 
mesure), plus varie et propose 
un challenge du meme acabit. 
Ouoi qu'il en soit, Croc 2 est un jeu 
plaisant, soigne et qui devrait 
plaire aux jeunes joueurs comme 
aux fans du genre. ■ 
- Bertrand Pomart 




■ LE PARCOURS DU COMBATTANT Croc peut s'accrocher aux barres de suspension a la suite 
j'un saut, voire d'un triple saut, pour aller recuperer des cristaux. 



Le verdict Croc 2 


COMPARATIF 

■ RAYMAN 2 

Un superbe jeu de pla les -formes, sans 

qu'-i'j-ie lemps encore. 

■ TONIC TROUBLE 

Une Ires bonne surprise, les avenlures 
d'Ed I'enlrateriBslre sont presque au 
n i v-= is u :lf Rayman. 

■ CROC 2 

Lepelil crocodile ieprend di: :-?rv-; ■: kui 
la plus grand? joie des grands et des 
petiis, tien.., surtout des peiits ? 

■ TOY STORY 2 

film de Disney, et destine aui plus jeunes 


GRAPHISMES 

■ Les decors manguent un peu de 'aniaiii': ■:: som :arfois unpen 
Yides, c'est dommaq-.- i:,ii piji.i r.inh'dlmn. c'est nickel. 

2 3 


POUR : On s'amuse taut de suite sans se 
prendre la tete Id |uu=b;i !»' »s! ■.-.i-rmpiaire et les 
differents personnages son! sympathiques. 

CONTRE : L'unh/ers du jeu est un peu 

enlaniin ef les decors ne son! pas toujours a la 
hauteur. A pros Hay.-nsn ? et Tc'rur Trouble, le jeu 
manque peut-etre un peu d'originalite. 




AUDIO 

dialogues sont corrects. 


NOTECLOBALE ^B^ 

Les jeu* de plaies-formes ^^^^^H 
son! de plus en plus UBa^BT 
nombreux sur nos PC et Q^^ 
c'est tart mieux. Croc 2 tient ^^^^ 
son rang mais n'alleint pas ^^*a^_^M 
la reference qu'esl Rayman. ^^B ^^V 


i i i i i m 


MULTIJOOEUR 

■ Un r, y«eme Omniplay permet de partager les commandes entre 
loueurs si uous awi envie de vous compliquer la vie. 


• •• 


Q 





Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM a i r PII-266 MHz G 32 Mo 

■ RECOMMANDE E:t ; ,,, PII-350 MHz £ 64 Mu 

■ RECOMMANDE . - PII-350 MHz & 64 Mo 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration logicielle 



POSSIBIL1TES SONORES 

■ EAX (SBLive ! ) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSS1BILITES MULT1JOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL X - LAN X - INTERNET X 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 
B CONNEXION MINIMUM 
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nouveau jeu facile et pas cher! 





VOTRE JEU 
48H CHRONO 

EN Q) 

04.73.60.00.18 

WWW.CENTURY-S0FT.COM 
FAX 04.73.60.00.17 
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COMANCHE HOKUM vf.. 
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DARK PROJECT 2 vl 

DEMOLITION RACER vf... 
DEVIL INSIDE vf 



GUV ROUX 2000 vf 289 
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KA 52 TEAM ALLIGATOR vf 299 
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Tvf 245 
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TEST DRIVE 6 vf. 
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ULTIMA ASCENSION vf 

VIRTUAL SKIPPER vf 
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WILD WILD WEST vf 



.. ^ 
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2 

ASEOF EMPIRES GOLD vf 1 
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DE.TAF0SCE2vf ', 

DE-CEMI.Jvr '. 



FJROFL-JA.RWARvf 

EXCISE SPEED vf 

[xT-:FM-. 3IKEi Toronto v;. 

FALCON -ivf 

i: irA2C0'Jvf 

■IGTNG;!E:i - 

=INAL FANTASY ES vf 

i-LA-iKTRSMvf 

r.iG:rsM!LAiOR2000vf.... 

F.i:~Hl U'-JLiMITED 3 Vf 

FLYvf 
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LA ROUE DU TEMPS vf 329 

LES 24H DU MANS vf 279 
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PLANESCAPE TORMENT vf 335 
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ROLLER CO \:'LS YCOOK V. 199 
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Poseidon la question 

Invictus I Devenez un stratege de la Grece antique ! 



EOITEUR Interplay Production ■ DEVELOPPEUR Quicksilver ■ GENRE strategic en temps reel ■ J0UEURS1 a 8 ■ PUBLIC 10 anset + ■ PRIX env. 350 F 




maaa 



^W^-^'^l 




■ 30 pe up lades 

■ 20 pouuoirs speciaux 

■ 10 heros legendaires 



■ ■ i'rJ 

■ beta anglatse 



cotr^i 



■ PARTHENON, NON Ce temple n'est autre que celui d'Athena. Si vous la sauvez de ses 
agresseurs, elle saura se montrer genereuse en retour. 



Aidez Athena a ecraser Poseidon 
au cours de batatlles sanglantes 
oil la ruse sera votre alliee et 
les dieux, vos heros. Sur fond de 
mythologie grecque, Invictus est 
un jeu de strategie en temps reel 
qui rappelle Myth en bien des 
paints. Ambitieux... trop peut-etre. 

Decidement, I'Antiquite inspire 
beaucoup les developpeurs ces 
derniers temps. Dans Invictus, c'est 
la Grece antique qui est le theatre 
des operations. L'objectif du jeu est 



d'aneantir les armees de Poseidon 
au cours d'une campaqne divisee 
en de nombreuses missions. 
Pour cela, vous controlez une troupe 
d'unites piochees dans trente 
peupiades ainsi que deux heros, 
choisis au debut du jeu parmi les dix 
proposes. Ces derniers, tires de la 
mythologie qrecque (Hercule, 
Electre, etc.) possedent des 
pouvoirs particuliers. Par exemple, 
Orion le chasseur geant peut 
invoquer une pluie de fleches qui 
decimera ses adversaires. 



Plus on 
avance dans 
le jeu, plus 
I'eventail des 
creatures 
disponibles 
s'elargit. 



La mythologie sur grand ecran 



La mythologie grecque a inspire de nombreux realisateurs : et pour cause ! Bourree de monstres, de squelettes epeistes et autres 
bestioles a tentacules, c'est une periods propice. Si vous vous interessez a la question, suivez le guide. 



Jason et les Argonautes Le Choc des Titans 







Dans ce classique tourne en 1963, Jason parcours ie Realise par Desmond Davis, ce film constitue un peu 



monde a la recherche de la fameuse Toison d'or. 
Jason et ses compagnons, les Argonautes (d'ou le 
titre !), devront affronter les embQches que sement 
sur leur route les dieux courrouces. Colosse de 
bronze, terrifiantes harpies, hydre aux sept tetes, 
bataillon de squelettes armes, etc. 



Ie chant du signe du peplum fantastique. Tourne en 
1981, il met en scene Laurence Olivier dans le role de 
Zeus et Harry Hamelin dans celui de son ftls, Perseus. 
Ce dernier va devoir affronter notamment la terrible 
Medusa qui transforme ses adversaires en statue de 
pierre d'un seui regard. 




■ LA-HAUT, SUR LA COLLINE La cavalerie 
offre une force de frappe tres appreciable. 

La grosse difference entre 
Invictus et les autres jeux de ce 
genre tels que Tiberian Sun ou Tzar, 
est que vous disposez d'un nombre 
limite d'unites pour faire face a une 
situation strategique donnee 
(comme dans Myth II). Invictus 
enrichit le genre en donnant la 
possibilite au joueur de choisir ses 
unites. Avant chaque mission, 
on peut, en effet, en acheter de 
nouvelles pour remplacer celles qui 
ont ete tuees et meme ameliorer 
leurs performances en leur 
attribuant plus de points d'attaque, 
de defense ou de vie. 

Faut bien gagner sa vie 

Plus on avance dans le jeu, plus 
I'eventail des creatures disponibles 
s'elargit (ceataures, harpies, etc.), 
au point que Ton peut rapidement 
acheter diverses bestioles. 
Mais, me direz-vous, d'ou vient 
I'arqent necessaire ? Eh bien d'une 
part la reussite d'une mission est 
retribute en or sonnant et 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM gam P350MH2S64M 

■ RECOMMANDE P400MMzS64M 

■ RECOMMANDE Sort --: P450 MHz S 64 M 



P0SSIB1LITES CRAPHIQUES 

logicielle 



■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive ! ) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTI JOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 1 - LAN 8 - INTERNET 8 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR V 

■ CONNEXION MINIMUM 33 kbps 
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■ FLECHE 

les fieches 



MAGIQUE. Orion, le chasseur geant, possede un arc magique. II peut faire pleuvoir 
sur ses adversaires. Sortez les parapluies ! 



trebuchant, d'autre part, vos heros 
recuperent des objets aux 
fonctions diverses ainsi que de for. 
Mis a part le metal precieux, 
ces « bonus » permettent de 
requinquer les unites amochees, 
d'ameliorer leurs capacites, ou de 
lancer des sorts ponctuels. 
On le voit, Invictus detient done de 
serieux atouts pour ravir nos cceurs. 
Pourtant, de qraves defauts 
I'empechent d'obtenir la palme des 
palmes, j'ai nomme le label 
« Hit Gen4 PC ». 

D'abord, Invictus est 
graphiquement tres decevant. Si le 
moteur 3D ne souffre d'aucune 
faiblesse - rotation sur 360 deqres, 
inclinaison de Tangle de vue, zoom 
avant et arriere -, e'est la qualite du 
graphisme qui est en cause. Si Ton 
effectue un zoom arriere afin d'avoir 
une vue d'ensemble du champ de 
bataille, on a du mal a differencier 
les unites. En revanche, si Ton veut 
s'en rapprocher, les textures laissent 



apparaitre moult pixels disqracieux. 
Bon, I'esthetique d'un jeu est loin 
d'etre le critere le plus important. 
Cependant, ces textures 
brouillonnes plongent Invictus dans 
un flou peu artistique qui nuit 
fortement a sa jouabilite. En plus, 
les decors ne sont pas tres 
convaincants et a la cinquieme 
mission, on attend encore les 
colonnes et autres temples typiques. 

Grece d'oie 

Enfin, le pathfinder (chemin 
qu'emprunte une unite pour aller 
d'un point a I'autre) developpe pour 
Invictus pose quelques problemes. 
Lorsque, par exemple, une unite 
reste bloquee dans un village... 
par les villageois qui deambulent. 
Bref, Invictus s'adresse surtout 
aux nostalqiques de Myth et 
de son successeur, assez indulgents 
pour lui passer des defauts 
assez penalisants. ■ 

- Stephane Prince 




Pourquoi avoir choisi 
la Grece antique 
commecontexte? 

Nous avons d'abord 
etudie I'histoire des 
Perses. des Mecedoniens, 
des Egyptiens, des 
Romains et des Grecs, 
avant de faire notre 
choix. L'Odyssee 
de Homere sest 
naturelle merit imposes 
pour renforcer 
I'atmasphere. Nous avons 
choisi ce contexte 
pares que la realite 
ei I'imaginairese 
contondent lorsque Ton 
pariede Grece antique! 
Avez-vous effectue 
des recherches 
particulieres ? 
Pas mal d'entre nous ont 
lu I'Odysseeet nous 
avons travailleavec des 
specialistes des 
civilisations anciennes 
qui nous ont aide a 
seleclionner les meilleurs 
personnages et 
situations. Leur aide a 
beaucoupapporteaux 
scenaristes qui ontecrit 
une tiistoire plausible. 
Oe plus, pas mal de nos 
designers sont aussi 
historiens et nous avons 
beaucoup discute du 
deroulement des combats 
anciens et des armes 
de cette epoque. 



Le verdict 



Invictus 



COMPARATIF 

■ MYTH II 

La seule reference Sans le genre, 
pas beaucnup mieui que Myth I. mais 
jfuneetplusjoli. 

■ INVICTUS 

Pas wairaent convaiticanl oar rapporl 
ses predecesseurs, il lui manque un pf 
Fignnlage et une realisation 

■ MYTH 

II a presque qua Ice ans mai< 






DARK OMEN 



GRAPHISMES 

■ Onaurailvraimeril pj esrerer nieui d'un jeu qui seveut ledigne 



I I I I - 



IH 



AUDIO 

■ Les bruitages sent rapidement eneruants. ft la musigue est parlois 



i i i i r 

MULTUOUEUR 

■ Cemode esisans i)i,n-:[ inleitt ot dc-Kju.-yj i!i 



I I I 



POUR : La variete des unites, la gestian des 
armees, un contexte interessant et peu exploile 
dans le genre, des dieux aux pouroirs 

destructeurs, une gestion d'equipe deiaillee. 

CONTBE : Une jouabilite tres limitee par 

la qualite du graphisme, un scenario peu 
passion nan I, des replacements lents et longs 
et une realisation generate decevante. 



NOTEGLOBALE 

Invictus est un 

myth-like dans lequel 
seuls les tanas du genre 
entreront, Un peu 
trop fouillis, pas 
assez strateqique. 



3 



*•* 



Lucky Luke 

sur la piste des Daltons 

■ EDITEUR/DEVELOPPEUR Infoqrames 

■ GENRE arcade ■ PRIX env. 350 F 




■ DANSE COW-BOY ! Les decors tres 
varies sauvent Lucky du naufrage. 

Jouer a ta Game Boy Color sur PC 
semble a priori impossible. En voyant 
Lucky Luke, on se surprend pourtant a 
penser que e'est desormais faisable ! 
Les graphi5mes bitmap d'une autre 
epoque (1985 environ), ('animation aussi 
decomposed qu'une seance diapo et la 
jouabilite minimale concourent a faire 
de ce jeu un authentique ratage. 
C'est d'autant plus dommage que 
Lucky Luke est une BD sympathique qui 
meritait une adaptation moins 
expeditive. Quant a savoir si Lucky Luke 
tire plus vite que son ombre, encore 
faudrait-il qu'il en ait une ! L.-S.R. 

Renegade Racers 

■ EDITEUR Interplay ■ DEV. Promethean Designs 

■ GENRE coursepoursuite ■ PRIX env. 300 F 




■ AU FIL DE L'EAU Les combats en 
hors-bord tournent rapidement en rond. 

Voici un jeu completement dejante qui 
se revele, helas, extremement limits. 
II s'agit d'une course-poursuite a bord 
d'une sorte d'hydroqlisseur a canon. 
Le but du jeu est de degommer le plus 
d'adversaires, afin de finir en tete. Parmi 
les points positifs, on peut noter des 
qraphismes cartoon assez amusants et 
la possibility de jouer a deux sur un 
ecran splitte. Son principal defaut c'est 
qu'au bout de cinq minutes, ben on est 
deja lasse. Et c'est a peine mieux a 
plusieurs... Dommage, le principe etait 
simple mais interessant ! B.P. 
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Les chiens de guerre 

Soldier of Fortune I Incarnez un mercenaire impitoyable dans un monde de brutes. 

I EDIEEIIR Activision ■ DEVELOPPEUR Raven Software ■ GENRE quake-like ■ JOUEURSIaS ■ PUBLIC 15 anset + ■ PRIX env. 350 F 



mag 



■ 8 iypes d'eauipement 



■ beta 

■ bugs de collisions, 
blocages du joueur 



lis sont notnbreux les editeurs qui, 
la bave aux levres, envient 
le phenomenal succes de Half-Life. 
Et il est done normal que chacun 
tente sa chance pour devenir 
la nouvelle reference du quake-like. 
Aujourd'hui, ce sont les gars de 
chez Raven qui tentent le coup. 



Raven 
abandonne 
I'fteroic- 
fantasy pour 
nous plonger 
dans I'univers 
sans pitie des 
mercenaires. 



Pour les baroudeurs du jeu video, 
aux cernes profondes, au cuir 
tanne par le clavier, Raven n'est pas 
un nom inconnu. Depuis la creation 
de Doom, ces developpeurs ont su 
offrir aux joueurs des alternatives 
riches et interessantes aux jeux de 
tir en 3D subjective avec les series 




■ MANIAQUE Les plus enrages pourront cribler les cadavres de balles : ils reagissent a 
chaque rafale. Bon pour le moral. 



Heretic et Hexen. Dans le cas 
present, ils quittent I'univers 
heroic-fantasy au profit de celui, 
beaucoup plus sordide, du 
mercenaire. S'il ne vous est pas 
familier (?a n'est pas une qrande 
perte) sachez que le nom 
« Soldier of Fortunes est celui d'un 
celebre magazine americain 
s'adressant a des lecteurs un peu 
particuliers. On y trouve des petites 
annonces du genre « Gentil 
revolutionnaire cherche preux 
mercenaire pour delivrer ravissant 
pays prisonnier d'une vilaine 
dictaturey> ou « Y a un monsieur 
qu'il est mechant tout plein avec 
moi, y me fait des miseres etj'aurais 
besoin de quelqu'un pour lui dire 
d'arreter. Definitivement.i> 
II y a aussi tous les details sur 
les operations militaires et 
paramilitaires du globe. Genial, non ? 
Comme vous le comprenez, e'est 
un milieu un peu special. Si jouer 
les mechants dans un univers 
imaginaire peut etre amusant, 
le faire dans un cadre « realiste » est 
assez bizarre. Heureusement, 
les p'tits gars de Raven ont evite ies 
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Saine lecture ? 


V - 


Vous et.es mercenaire et sans emploi ? Ouvrez done 
Soldier of Fortune, vous y trouverez un boulot ! 


'Si 


Soldier of Fortune est un magazine americain 
qui traite de tout ce qui se rapporte aux armes 
et aux faits d'armes a travers le monde : ceux 
des soldats, des guerilleros, des mercenaires. de 
la police ou des agences spedales (Delta Force, 
Seal, meme G.I.G.N.). II peut s'agir de rapports 
militaires, d'interviews... Et ils parviennent 
parfois a obtenir des informations « chaudes » 
(comprenez confidentielles). Le journal prone 
I'autodefense, la uente libre d'armes de tout 
calibre et une application musclee de la lot. 
Sans compter les offres d'emploi pour 
les mercenaires. Bref, la guerre et la mort sont 
leur fond de commerce. 



debordements. Vous allez done vous 
retrouver dans la peau d'un gentil 
gars intervenant dans des endroits 
ou les autorites officielles ne 
peuvent aqir legaiement pour sauver 
la veuve et I'orphelin d'une bande 
terroriste ayant vole des tetes 
nucleaires. A se demander s'il s'aqit 
bien d'un mercenaire. 

C'est comme la-bas, dis ! 

Bon, sorti de ce petit ecart, le 
reste du jeu se caracterise par son 
grand realisme. Vos missions se 
derouleront dans des coins chauds 
faisant I'actualite de la presse, 
comme la Serbie ou ['Irak. 
Chaque niveau est servi par un 
veritable scenario, pas forcement 
transcendant mais recelant parfois 
quelques petits rebondissements 
appreciates, amenes par 
de breves cinematiques utilisant 
le moteur du jeu. 

De meme, Taction brille par sa 
veracite. O'abord, votre arsenal est 
constitue d'une douzaine d'armes 



existantes, du simple couteau 
au lance-roquettes, en passant par 
le fusil de sniper, ainsi que par des 
equipements varies (explosifs). 
Evidemment, tout cela prend de la 
place et avant de partir en mission, 
vous devrez choisir les quelques 
joujoux que vous emmenerez, meme 
si on peut faire ses courses sur 
place (laisser des flingues a des 
morts, c'est du gachis). 

Ensuite, Soldier of Fortune qere 
les points d'impact comme jamais 
cela n'avait ete fait (26 au total) ! 
On peut done, en vrac, faire sauter 
les tetes, les membres et lorsqu'on 
fiche une balle dans la tete d'un 
adversaire, on voit le point d'entree 
et le point de sortie ! Les combats 
sont done tres gore : a coups de fusil 
a pompe ou de .44, on fait done 
joyeusement sauter bras, jambes 
et autres... Pour mettre de 
I'ambiance, qa met de I'ambiance. 
Comme dans Sin, on peut 
naturellement desarmer ses 
adversaires en visant les mains. 





Votre jeu est 
souvent compare 
a Kingpin en terme 
de violence, qu'en 
pensez-vous ? 
Oje Soldier of Fortune est 
moral: vous devez sauver 
le monde d'un groupede 
terroristes arme d'une 
bom be nucleaire. En fait, 
il n'est pas plus violent 
que d'autresjeux, iiesl 
juste plus«graphique». 
Pourquoi avoir 
pris la licence 
du magazine 
controverse Soldier 
of Fortune? 
Les gens ont des opinions 
tres partaqees apropos 
de cette revue. Au depart, 
nous etions hesitants car 
elleestassezctioquante. 
Puis nous avons realise 
que c'etait parfait : 
le nom retransmit 
exactement I'essence et 
le feeling de riotrejeu. 
Vousjouez la carte 
du realisme, mais 
certains effets gore 
sont un peu 
exageres, non ? 
Jepense que c'est 
comme dans un film 
de Paul Verhoeven. 
Cela n'arriverait jamais 
dans la vie reelle 
mais II 5'agit juste d'effets 
visuels. qui parfois 
vous aident a vous 
souvenir que ce n'est 
qu'unjeu imaginaire. 



■ SOURIEZ, VOUS ETES FILME ! Comme dans tout bon quake-like, le fusil de sniper permet 
de trapper de maniere... tres precise ! 



Soldier of 
Fortune 
exploite la 
gestion des 
points 
d'impact 
comme jamais 
cela n'avait 
ete fait. 



Pompei 



■ EDITEUR Arxel Tribe ■ DEVELOPPEUR Cryo 

■ GENRE ludo-educatif ■ PRIX environ 350 F 




■ GRANDS ORATEURS Les dialogues 
sont la partie la plus interessante du jeu. 

Comment ne pas faire un bon jeu 
d'aventure ? Facile : prenez une intrigue 
bien ficelee sans etre trop compliquee 
(parfait pour toute la famille), une 
documentation incroyable sur la Rome 
antique, de jolls decors et mixez le tout 
avec un moteur graphique totalement 
depasse (ici, I'Omni 3D de Cryo). 
Vous obtiendrez des personnages figes, 
de grands espaces vides et une liberie 
de mouvement inexistante. Pompei est 
un bon ludo-educatif, mais comme jeu 
il est mortellement ennuyeux. 
Le heros, un explorateur britannique 
perdu dans le temps, devant devenir 
un personnage recurrent, les auteurs 
auront peut-etre plus de moyens 
la prochalne fois. ■ ft.G. 

Vyruz 

■ EDITEUR C2V ■ DEVELOPPEUR Chili Con Valley 

■ GENRE action ■ PRIX environ 250 F 




■ TOTALE ANNIHILATION Certains des 
bonus ont des effets devastateurs. 

Suite a une confusion, nous avons teste 
une version demo de Vyruz a la place de 
la finale (Ger>4 PC129). Rien de 
fondamental ne change par rapport au 
premier verdict. Vyruz est toujours un 
petit s/ioortres malin et sympathique, 
avec des decors sans cesse differents et 
des ennemis intelligents, toutefois 
handicape par une realisation en 3D 
isometrigue souvent genante et pas tres 
belle. L'equipe de developpement a du 
talent, esperons qu'ils passent vite a la 
Vitesse superieure. ■ R.G. 

*•• 
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Apres le 
fantastique 
Heretic II qui 
remonte a plus 
d'unan, je 
m'attendais a un 
nouveau hit. 
Or, Soldier of 
Fortune est 
un quake-like 
banal, mais 
tres plaisant. 
L'approche 
mercenaire 
aurait pu etre 
interessante 
(choix de 
missions, 
d'employeurs, 
gestion 
d'equipiers) 
mais la licence 
empeche de 
I'exploitera 
fond, et cette 
facette du jeu 
n'est plus qu'un 
pretexte. Ideal 
pourse defouler 
sans reflechir. 



Cote realisation, Soldier of 
Fortune, se revele tres agreable. 
Les decors sont reussis (bien que 
les textures manquent parfois de 
variete) et detailles. C'est surtout 
flagrant chez les personnages qui 
beneficient d'un jo II traitement : 
les visages sont bien fichus, on 
remarque des tatouages et leur 
animation est tres convaincante. 
L'aspect sonore est quant a lui 
agreable, juste ce qu'il faut pour 
vous plonger dans I'ambiance. 

Generation... aleatoire 

Parallelement a l'aspect 
technique, le jeu en lui-meme 
souffre de quelques handicaps, 
[.'architecture des niveaux manque 
cruellement d'imagination, meme 
si les balades en train sont 
appreciates : la progression est 
tres lineaire et on ne bloque jamais. 
Les ennemis ne sont pas vraiment 
varies, normal puisqu'il s'agit 
toujours d'hommes. Et enfin, un 
point vraiment insupportable, 
surtout vu l'approche realiste du jeu, 
c'est la generation aleatoire 
d'adversaires : vous avez beau avoir 
nettoye une zone, des terroristes 



Precision chirurgicale 




Le point fort de S.O.F. est indeniablement sa gestion des points d'impact. Habituellement. on en 
compte cinq ou six. La il v en a 26 ! Et le resjltat prend en compte la distance ainsi que le type d'arme. 



Avec le fusil a pompe et le calibre .44, 
on peut tout simplement demembrer les 
adversaires. L'ira plus tres loin cuHa ! 



Une balle dans le pied ou dans la jambe 
fera sautiller gaiement votre nouveau 
camarade dejeu. 




Une balle dans la tete ne lalsse aucune 
chance, sauf si la cible porte un 
casque. Auquel cas, il faudra en mettre 
une seconde. 



Lorsqu'on n'est pas trap loin de 
sa cible, on peut faire sauter un 
membre en visant bien. Et la t&te ? 
Et la tete, alouette ! 




■ DIE HARD Certaines scenes cinematiques sont tres inspirees de films americains. 
Et celle-la, vous la reconnaissez ? 



peuvent toujours debarquer d'on ne 
sait oil (mais dans votre dos). 
Carrement crispant. 

C'est dommage car Soldier 
of Fortune offre quand meme des 
sensations bien sympathiques et 
I'exploitation des points d'impact 
est bien vue. Au final, c'est 
un jeu amusant, ideal pour ceux gui 
ne veulent vraiment pas se prendre 
la tete (les adversaires s'en 
chargent) a reflechir, mais qui 
n'apporte absolument rien au genre 
a part la gestion de multiples 
points d'impact. ■ 

- Frederic Dufresne 



Le verdict Soldier of Fortune 


COMPARATIF 

■ HALF-LIFE 

Passionnant superbe, long, vsrie, c'est 
de loin le meilieur du genre. En Solo 

■ TOURNAMENT 

Une reussite qraptiique et... ludique. Mais il 
prend tout son sel en Mullijoueur. 

■ QUAKE III 

■ SOLDIER OF FORTUNE 

En Solo, c'est tres syrnpa et Sien realise. 
Mais ca manque de nouveaute 1 


GRAPHISMES 

i * 3 ▼ 


POUR : C'est pas mal realise, I'ambiance est 
au rendezvous. C'est realiste, gestion de lb points 
d'impact II y a un veritable scenario. 

CONTRE : A quoi sert la licence Soldier of 
Fortune ? II n'y a aucune innovation reelie on idee 
originale. Les ennemis sont idiots et les decors 
un peii repetitils. 


II 1 1 1 1 El 


AUDIO 

■ Les bruilaa.es et les voix son! reFlMei. us musiquc-s pppressantes. lis 
permeltent d'entrer dans Cunivers dc- S.U.F.. mais rn nunque d 'origins lite. 

1 ! 3 ▼ 


NOTEGLOBALE ^BJ 

Un quake-like brut, ,^H 
sympathise, qui comble J^W ^| 
son absence de nouveauie ^^m H 
par une vraie identite et une ^^K^^^K 
ambiance reso lumen I gore. | 


H 


MULTIJOUEOR 

■ La version lestee nr- pmiiusiiil :,,:■; C: ~o'.siiiil : le Multijoneuf. 


• ••• 


1 1 1 1 1 1 ■ 





Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRS 

■ MINIMUM ■ PZOO MHz S 48 Mo + CA 

■ RECOMMANDE c.:., ■ PI1-233MHZ & 64 Mo 

■ RECOMMANDE .:■■."_ PII-350 MHz £ 64 Mo 



POS5IBILITES GRAPHI9.UES 

■ Acceleration logicians 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 1 - LAN 8 - INTERNET 8 

■ CD NECESSA1RE PAR JOUEUR 

■ CONNEXION MINIMUM 



56 ki 
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SOLUTIONS ET PLANS A LA DEMANDS 
PAR FAX OU COURRIER ? 3SI7 TIPS! 



Vous pouvi 
par fax ou i 




"V COMMENT CA MARCKE? 

B 

1 . Selectionnez sur le minitel 361 7 TIPS 
solutions ou plans que vous souhaitez rec — 

2. Toujours sur 3617 TIPS (ce sera indique sur 
I'ecran), inscrivez votre numero de fax ou voire 

Ion que vous choisissez de recevoir 
vos articles par fax ou courripr 

3. Vous recevrez quelques rrn,, u .^ vw . u . u — 
articles par fax. Dans le cas du courrier, il sera 



Par FAX ou COURRIER 



36688477 3615TIPS 



Par TELEPHONE (S477=TIPS) 



Astuces, solutions et plans pour jeux video. Consoles et PC. 



TEST 



La F1 du fin 

Grand Prix World I Devenez le manager general d'une ecurie de Fl. 



■ EDITEUR Ubi Soft ■ DEVELOPPEUR Microprose ■ GENRE gestion d'ecurie de Fl BJ0UEUR{S)1 ■ PUBLIC 15 ans et + ■ PRIX env. 300 F 



■ 30 pilotes 



■ finale americaine 

■ aucun Ougconslalt 



Au moment oil la saison 
de Formule 1 redemarre, vous allez 
pouvoir prendre en main la destinee 
d'une ecurie et decouvrir la face 
cachee de cette discipline 
passionnante. Attention, ici ce 
ne sont pas les virages qu'il 
faudra negocier mais les offres 
des sponsors ! 

Grand Prix World est la suite de 
Grand Prix Manager, un jeu sorti 
en 1996 qui vous proposait de gerer 
une ecurie de Formule 1, un peu a la 
maniere de L'Entrameur, qui est son 
equivalent pour le football. II s'agit 
done d'un jeu pour gestionnaires 
avertis, les fans de pilotage peuvent 
d'ores et deja passer leur chemin, 
a moins qu'ils se decident a enlever 
leur casque ! Dans ce cas, ils ne 
seront pas decus, car Grand Prix 



Les ingredients du succes 



Aiin de remporter la victoire en Fl, il convient de reunir le triple gagnant, 
e'est-a-dire la meilleure combinaison entre un chassis, un moteur et un pilute. 




La tenue de route 

La conception d'une Fl a la fois 
fiable et performante est un vrai 
casse-t^te. La recherche cie la 
meilleure tenue de route necessite 
un gros travail sur les suspensions 
et I'aerodynamique de 
la voiture. En 1998, la McLaren 
etait au-dessus du lot. 

Le moteur 

C'est le cceur de la Formule 1 : 
la recherche d'un partenariat 
avec un grand constructeur est 
ta meilleure solution pour parvenir 
a ses fins, quitte a perdre 
un peu d'autonomie au sein de son 
ecurie. Sans cet accord, il vous 
reste la possibility d'opter pour 
un « moteur client ». 



Les pilotes 

C'est un peu la cerise sur 

le gateau. Tout le monde r§ve 

d'avoir les deux meilleurs pilotes 

du plateau au sein de son equipe. 

Cependant, I'experience 

du couple Prost/Senna a montre 

les difficultes de gestion 

humaine qu'engendrent de 

teiles associations. 




■ ROULONS SOUS LA PLUIE Les seances d'essai sous la pluie pour les pilotes, bien au sec 
pour le patron. On est une equipe oui ou non ? 



si vous debutez avec Minardi, 
personne ne vous demandera de 
finir champion du monde la premiere 
saison ; un point ramene suffira au 
bonheur de vos sponsors. Si vous 
prenez Benetton, par contre, il vous 
sera demande de finir dans les 
quatre premiers au championnat 
constructeur. En cas d'echec, 
les sponsors, qui ne font pas dans 
le benevolat, vous lacheront sans 
scrupule. A vous de faire ce qu'il faut 
pour les attirer. 

Pour cela, rien de plus simple 
(ou presque !) : tout en s'occupant 
du bon deroulement de la saison, 
il faut entamer les negociations pour 
la prochaine, se deqoter le meilleur 
moteur possible, de bons 
pneumatiques ainsi qu'une belle 




■ DREAM TEAM Choisissez les stars de la Fl 
qui formeront votre equipe. 

World prend en compte tout ce qui 
fait actuellement la Formule 1 
moderne et vous plonqe dans ce 
milieu si particulier. 

En debut de partie, vous etes un 
chef d'entreprise et vous disposez 
de tout le personnel necessaire pour 
vous lancer dans la competition. 
Des pilotes bien sur, mais aussi 
des ingenieurs, des mecaniciens 
(pour s'occuper de la voiture), et 
des commerciaux pour la recherche 
de sponsors. Car il faudra bien 
passer par la : sans argent, 
impossible de sonqer a marquer 
le moindre petit point. 

Difference d 'object if s 

Le jeu propose onze ecuries : 
des celebres McLaren ou Ferrari, 
aux outsiders, tels Benetton ou 
Prost, voire des ecuries de fond de 
grille comme Minardi. Des le depart, 
les objectifs imposes sont differents 
selon le choix de I'ecurie. En effet, 



Specifications 



PROCCSSEUR ET MEMOIR E 

■ MINIMUM [fraaiH PZOO MHz S 32 Mi 

■ ■irtlMMNftfni ml Pli-233MHzf.64Mi 

■ RECOMMANDE, ::,.:,■..-, PII-Z33 MHz S 64 M 



POSSIBILITES GRAPHiqUES 

■ Acceleration logicielle 
I Direct 3D 

■ 3rftx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEUR5 

PC SEUL X - LAN X - INTERNET X 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 

■ CONNEXION MINIMUM 
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Les grands patrons de la Formule 1 

La Formule 1 est une discipline de tres haut niveau qui requiert une gestion rigoureuse, une organisation sans faille et 
une ambition demesuree. Vous ailez pouvoir le juger sur piece avec ce jeu. 




ALAIN FROST, 
LE PROFESSEUR 

■ Nouveau venu dans le cercle tres 
ferme des patrons d'ecurie, I'homme 
aux cinquante victoires et quatre 
tit res mondiaux sait que le chemin 
sera long et seme d'embQches. 
Mais il possede I'ambition et la 
volonte pour rejoindre ses illustres 
predecesseurs. II est d'ailleurs le seul 
en France a pouvoir federer autant 
de capitaux sur son nom. 



FRANK WILLIAMS, 
L'HOMME DE FER 

■ Frank Williams est I'adversaire 
declare de Ron Dennis avec lequel 
il partage la meme vision de la 
F1 : « Nous ne sommes pas en F1 
pour (aire des kilometres. Si nous 
depensons de I'argent, c'est pour 
gagner.i> Frank Williams a, 
par ailleurs, toujours privilegie" 
I'aspect technique de !a F1 
par rapport aux pilotes. 



RON DENNIS, 
L'AUTODIDACTE 

■ L'ecurie MacLaren tient le haut 
de I'affiche depuis I'arrivee a sa tete 
de Ron Dennis en 1982. Celui-ci est 
un autodidacte, ancien mecanicien, 
chef mecanicien, puis patron 
d'une petite ecurie de F3, il a f ranch! 
toutes les etapes a la force du 
poignet. II a transforme McLaren 
en machine a gagner. C'est un 
personnage redoute et admire. 



brochette de pilotes et des 
ingenieurs de talent. Mais ce n'est 
pas tout, puisqu'il faut aussi qerer le 
moral des troupes : si vous lancez 
des neqociations tous azimuts 
en vue de recruter les meilleurs 
pilotes disponibles, les votres 
risquent d'etre demotives ! 
II faudra done jouer sur les deux 
tableaux en permanence, et un 
sens aiqu de la planification est 
fortement recommande. 

Evidemment, les seize qrands 
prix de la saison sont des moments 
cruciaux. Lors des courses, c'est a 
vous de decider de la strateqie a 
adopter pendant I'epreuve, cela 
comprend aussi les phases 
qualificatives. Par contre, il ne sera 
jamais question de conduire a la 



place de vos pilotes. Les donnees 
prises en compte par Grand Prix 
World sont celles de la saison 1998 
et le jeu est prevu pour se derouler 
sur dix saisons. Tous les principaux 
pilotes sont presents a I'exception 
de Jacques Villeneuve, pour 
d'obscures raisons de licence, mais 
il est remplace par un certain 
Jacques Newhouse : les fans 
du Canadien apprecieront ! 

La realisation qraphique est 
agreable, meme si ce n'est pas 
I'essentiel. La prise en main est 
evidemment assez difficile, mais 
les nombreux panneaux sont clairs 
et bien realises, et pour peu que 
le sujet interesse, ce jeu promet 
de passionnantes saisons. ■ 

- Bertrand Pomart 



Jacques 

Villeneuve a 

ete remplace 

parun 

certain 

Jacques 

Newhouse, 

pour 

d'obscures 

raisons 

de licence ! 



Le verdict 



Grand Prix World 



COMPARATIF 

n GRAND PRIX WORLD 

Un jeu lie gestion complete qui prend en 
compte taps les paramfctres necc-ssaires 
popr vous permettre d'entrer dans la peau 
de Ron Dennis ou de frank Williams. 

■ GRAND PRIX MANAGER 
Sorti en 1996. Grand Prix Manager est 
I'ancitre de Grand Prix World, e'etait deja 
une simulation complete d'ecurie 

de Formule 1 a partir des donnees 
dp feporiue evidemment. 

■ L'ENTRAINEUR 
99/2000 

Lesjeuxde /nanagflDjenfsportifsnnt 
surtout represents! par le football. Parmi 
KB, L'Entraineur 99/2000 est la reference. 



GRAPHISMES 

■ L'aspect grapfiique n'esi pas I'essentiel ici. neanmoins I'ensemble 
est blen presents et le; nj : iip|.:-:e-rar.s3ege5(ion sont clairs. 



I I I - 



: ■ 



i r 



jh 



MULTIJOUEUR 

■ Eh blen nan, mais c'est deja assez long taut seul. si en plus il faut er 
attendee d'autres pour jouer... 



czl 



POUR : Une simulation iout a fait realists 
du milieu de la Formule 1 avec toutes les donnees 
de la saison 1998 pour commence r, Finalemenl, 
ce n'est pas si complete que r,a. 

CONTRE : Pourquoi ne pas etre parti de la 
saison 99, voire Z000 ? Avoir une ecurie a son norr 
aura it peut-etre ete plus motivant. 



NOTEGLOBALE 

La gestion d'une ecurie 
de Fl demande une 
bonne connaissance 
de ce milieu. A reserver 
aux amateurs et aux 
fous de gestion. 



3 
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Theocracy 



■ EDI I EUR Ubi SoH ■ DEV. Philos Laboratories 

■ GENRE strateqie ■ PRIX env. 370 F 




■ EN AVANT... De nombreuses 
formations sont disponibles. 

Ce jeu s'adresse a ceux qui trouvent que 
The Age of Kings est trop simple. II s'agit 
done d'un jeu de strateqie en temps reel 
(pour la partie combat) et en temps 
reglable (pour la partie gestion) sature 
d'options et de possibiiites. II se deroule 
dans le monde azteque avant I'invasion 
des conquistadores et se reveie 
tellement riche qu'il permettra aux 
experts - et uniquement a eux - 
de commerces faire la guerre et etendre 
ieur empire. Formellement deconseille 
au grand public, c'est un jeu pour 
hardcore gamers purs. N.C. 

• *• 

Shadow Watch 

■ EDITEUR Take-Two ■ DEVELOPPEUR Redstorm 

■ GENRE strateqie ■ PRIX env. 300 F 




■ DREAM TEAM Vous devez composer 
votre equipe de specialistes. 

Quand I'equipe de Redstorm nous avait 
parle, I'ete dernier, de Ieur projet de jeu 
d'infiltration (fagon Rogue Spear) en 
Java, dessine par un auteur de comics a 
la reputation naissante et a I'interface 
« proche de Diablo », nous avions 
trouve i'idee interessante. Entre-temps, 
quelqu'un a decide que I'aventure 
se passerait au tour par tour, qu'elle 
n'aurait aucun rythme et aucune 
ambiance. Ne parlons meme pas de I'l.A. 
des terroristes, ou on va se father ! 
En un mot, meme si vous etes un fan 
du genre, fuyez i R.6. 
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Planetes interdites 

Battlezone II I Constructions de bases et guerres strategiques en 3D. 

■ EDITEUR Actiwision ■ DEV. Pandemic Studios BGENREstrategie/actionenSD ■ J0UEURSjusqu'a6enMultijoueur ■ PUBLIC 12 ans et + ■ PRIX env. 350 F 




EEE 



I 40 missions solo 

I 30 unites dillerentes 

I 8 maps Mill tijaueur 

I 6 mondes 



■ beta anglaise 

■ unites bloquees ou ne 
repondant pas, divers 
bugs graohiaues. 




Voici done la suite de ('excellent 
Battlezone. Deja a I'epoque (1998), 
les constructions de bases et les 
bastons en 3D temps reel sur des 
planetes hostiles allaient bon train. 
La question que tout le monde se 
pose maintenant, e'est : «euh, quoi 
d'neuf docteur ?» 

Rappelez-vous, dans Battlezone 
(premier du nom), les 
Americains finissaient par s'allier 
aux Sovietiques pour apprendre 
les bonnes manieres a ces 
sacrees f... # * ! $ de furies : 
des entites extraterrestres en 
colere. Honnetement, je ne sais pas 
si e'est I'influence d'Orson Wells ou 
des X-Files mais il faut qu'ils se 
calment les extraterrestres, qa peut 
plus durer comme qa. Bien... et 
Battlezone II dans tout qa, me 
direz-vous ? Disons qu'en gros il n'y 
a pas de surprises majeures mais 
piein de nouveautes mineures et 
bienvenues. Outre les graphismes 
qui en jettent, j'ai tout simplement 
eu I'impression de rejouer a 
Battlezone (ce qui n'est deja pas si 
mal). Le principe de jeu est 
absolument le meme, le scenario 



itou et ('interface a ete sensiblement 
simplified : dorenavant, pour former 
des qroupes de combat, il suffit de 
les rassembler avec les touches 
F1 + F2 +... puis de les enregistrer en 
tapant controle + F3, par exemple. 
Ideal pour les debutants. 

Dans cette version testee, on ne 
pouvait cependant faire que des 



groupes d'unites identiques. Le jeu 
laisse done une globale impression 
de... comment dire... de... lifting ! 
Comme si on avait repris Battlezone 
et qu'on s'etait contente de le 
relooker. Et vas-y que je te rajoute 
de la faune coloree (Oooooh !) et des 
bestioles qui bougent (Aaaaah I). 
Mors les fans absolus apprecieront 



Les mondes hostiles 



Pour ce qui 

estdu 

gameplay, 

rien a dire, 

e'est toujours 

aussi 

efficace. 



Un des themes de predilection du cinema de science fiction est le debarquement de gars bien habilles sur une planete inconmie et 
stir laquelle vivent generalement des creatures qui n'aiment pas les gars bien habilles. 



Stargate 



Planete interdite Moon 44 




\ 



Film de Roland Emmerich (1994) 
avec Kurt Russel et James Spader. 
Dans le genre debarquement sur 
une planete hostile, on fait pas 
mieux ! Sauf qu'ici, les aliens 
sont de pseudos pharaons a 
chapeaux et qu'ils volent dans des 
soucoupes au design tres leche. 



Film de Fred Macleod Wilcox 
(1956), a la bande son d'un kitsch 
exceptionnel (pardon aux fans). 
La, les gars bien habilles (hum) 
debarquent sur AltaTr 4 pour se 
faire Potter les fesses par 
un monstre invisible (j'ai le sens 
de I'elllpse). 



Film de Roland Emmerich (tiens, 
tiens). 1989, des petits gars (plus 
ou moins bien habilles) dependent 
une station miniere contre une 
compagnie rivale. Comme dans 
Battlezone, les deux adversaires 
devront s'associer pour ne pas 
succomber a des attaques aliens, 
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OPINION 




J'attendais 
la suite de 
Battlezone avec 
impatience et 
c'est une 
relative 

deception. Outre 
les bugsassez 
nombreux (c'est 
un euphemisme) 
lejeu n'apporte 
pas vraiment 
grand-chose 
de nouveau. 
On retrouve 
quand meme le 
plaisir dejouer 
et de pratiquer 
I'interface qui 
est toujours tres 
efficace. Mais 
Battlezone II 
n'est pas le jeu 
exceptionnel 
dont je rivais en 
secret depuis 
deux ans... 




■ LA FAUNE EXTRATERRESTRE Cette espece de gros machin n'est pas toujours hostile, sauf 
si vous lui tirez dessus. Si le monstre devient lourdingue, attirez-le sur la glace fine. 



peut-etre et les nouveaux venus 
decouvriront un bon jeu 
(c'est Battlezone quand meme) 
mais beaucoup risquent d'etre un 
peu decus. 

De belles perspectives 

Du point de vue graphisme, le 
jeu est vraiment beau et il tourne 
bien sur un Celeron 333 MHz avec 
128 Mo de RAM. En revanche les 
cartes les plus belles sont reservees 
aux parties Solo. C'est dommage 
dans la mesure oil ce ne sont pas 
vraiment elles qui contribuent a la 
duree de vie du jeu. La partie Solo 
n'est encore une fois qu'un grand 
tutorial destine a initier le joueur 
aux divers aspects du jeu. Ce qui 
n'empeche pas certaines missions 
d'etre sans interet, je pense a celle 



ou il faut traverser toute une carte a 
pied en faisant sauter une tourelle 
ici ou la. En Multijoueur (il y a deja 
beaucoup de monde sur le Net !), il 
faudra se contenter de trois-quatre 
cactus et palmiers, et de jolis reflets 
dans I'eau. La, on retrouve vraiment 
I'ambiance de Battlezone 
(cartes desertiques, immensites 
monotones). Les huit cartes 
disponibles sont sympa mais il n'y a 
pas d'editeur pour en creer d'autres. 

Si I'impression de deja vu se 
ressent pas mal pour les unites 
humaines, elle s'estompe avec les 
batiments et les unites aliens. 
Celles-ci sont maqnifiques et leur 
gestion differe quelque peu de leurs 
equivalents terriens. Disons qu'en 
gros elies coutent plus cher et sont 
plus longues a produire, mais leur 




Nouveautes ? 

Pas mal de nouveautes etatent buggees, 
comme tes armes de I'infanterie, alors j'ai un 
peu pioche au hasard des missions. 




LE BOMBER 

■ Ce gros 
coucou 
demande une 
structure a 
lui tout seul, 
il coute cher 
etll est lent 

mais quand il lache sa bombe, ca fait 

tres mal ou sa tombe. 



LE WALKER 

■ Simple 
exemple du 




sinon c'est en gros la me 
dans le premier episode. 



I C'EST LA BATAILLE ! Le mode « instant » oil I'ordirtateur s'occupe de la gestion de votre base est bien defoulant, tout 
e que vous avez a falre c'est d'aller vous amuser avec vos petits camarades. 




travail de 
relookage 
qui a ete 
effectue pour 
Battlezone II, 
ne chose que 



LE BAZOOKA 

■ Arme 
lourde de 
I'infanterie 
(a pied done), 
surtout 
efficace 
quand vous 



lachez plusieurs de vos gars a 
dans une base. 



cca 




par exemple, le eelebre 
qui tue de la mort.» 



LE WARRIOR 

■ Equivalent 
du tank pour 
les troupes 
Aliens, vous- 
pouvez 
I'armeravec 
I'ark cannon 
faisceau bleu 



LE MAULER 




ravages en 
rush eclair, 
ses jets de 

fange rouge font mal et il se carapate 

viteen cas de coup dur. 



LE TITAN 

■ Sans doute 
i'unite la plus 
puissante des 
Aliens et 
en tout cas la 
plus chere 
(100 points 

de bio-metal). A joindre avec des unites 

plus petites et rapides. 
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resistance est accrue et elles 
occasionnent plus de degats. Ce qui 
me permet d'enchainer habilement 
sur quelques bonnes surprises. 

Pour ce qui est du gameplay, 
rien a dire, c'est toujours aussi 
efficace. Les commandes se font 
toujours par raccourci clavier 
(vous apprendrez a vous servir de 



*JI 



zL 






■ ROBBY LE ROBOT DE SERVICE Cette bo 

tout, repare tout ce qui passe a sa portee. 



conserve touche a 



tous les doiqts que la nature a mis a 
votre disposition). La possibility 
d'entrer dans tous les batiments 
pour vous en occuper de I'interieur 
est aussi tres bien. La vue de haut 
(a partir du bunker ou de I'antenne) 
est bien optimisee et devient 
rapidement essentielle pour qerer 
efficacement sa base ou les combats 
a I'autre bout de la carte. On peut 
tout y faire : construire, donner 
des ordres, placer des points de 
navigation, etc. 

Un arsenal inedit 

Les nouveiles armes sont 
sympathiques (voir I'encadre 
«Nouveautes ?») notamment celles 
des Aliens comme le « Ark cannon », 
eclair bleu tres puissant, ou I'effet 
du « mauler » qui, a courte portee, 
est carrement fatal. Les Humains ne 
sont pas en reste avec le fusil qui, 
charge a bloc, fait tres mal ou bien 



le « Taq cannon » qui verrouille sa 
cible avant de lacher sur elle une 
serie de salves meurtrieres. Done 
tout qa va pour le mieux dans la 
meilleure des zones, jusqu'a ce que 
patatras ! L'intelligence artificielle 
debarque avec ses gros sabots. Et la, 
y a du grabuqe ! Des unites restent 
bloquees, d'autres envisagent de 
grimper sur les batiments pour vous 
rejoindre, certaines vont meme 
jusgu'a la mutinerie et restent 
sourdes aux ordres (sabotage !). 
Les attaques de I'ordinateur sont 
assez previsibles, et son attitude 
se resume a deux tendances : 
soit il pratique le harcelement 
bete et mechant, soit ie repli fagon 
herisson flippe dans sa base. Tout ca 
pour dire, en guise de conclusion, 
que Battlezone II aurait merite un 
traitement plus soigne et qu'il aurait 
pu etre bon sans ses bugs. ■ 
- Noel Chanat 



Le verdict 



Battlezone II 



COMPARATll 



represent ant about! du genre. Domrnaqe 
que ses faiblesses I'emperfient de devenii 
une ret ere nee. 

■ MACHINES 

Syrnpatbique petit jeu d'acti on/strategic 
3D, vous puuvez modifier vos vaisseaux 
avec les debtis trouves sur le champ 

■ UPRISING 

Sorti a I'epoque en meme temps que 
Battlezone. e'etait san concurrent direct. 

■ ARMOR COMMAND 

Cousin eloign? de I'll lust re Battlezone. soi 
interet principal esl swtout son prix_ 



GRAPHISMES 



1 1 1 1 


1 1 


u 


AUDIO 

■ Sympjthiquc. sans plus, a vrai dire 
C'est pent- etre justement que I'ambia 

o i j T 


ce donneun ensemblec 




fcj 



MULTIJOUEUR 

■ Cette option est ;our i? ■noiiisri] Sujijei- c-n r-jseau VW, M 
Interns j vi:us; siauri'-';.; deja vous nesureravossemblables. 



IE 



POUR : On retrouve le plaisir de jouer a 
Battlezone. II parati que le jej a ete repense 
fcgrand public ». maisjene trouve pas I'ensemble 
rtujeu plus facile d'actesque le premier. 

CONTRE : Pas vraiment d'inn ovations. 
Par moment on a plus I'impression de jouer a un 
dfld-onde Eattleione. La masse de bugs sur 
l'intelligence arlificielle inquiete un peu. 



NOTE GLOB ALE 

Le concepl du jeu est 

excellent, tout comme 
la prise en main et 
lajouabilite. Wempour 
les rjraphismes. 
Maisces/jugs... I 
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Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM: as PZOOMHz&64Mo 

■ RECOMMANDE > P233 MHz & 64 Mc 

■ HECOMMANDEi -....; p,-, P333MH.Z & 128 Mo 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration logicielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

X OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/ Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBP.E MAXIMUM DE JOUEURS 

PC 5EUL t - LAN 6 - INTERNET 4 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR V 

■ CONNEXION MINIMUM 33hbps 
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Jeux de role, jeux online et cultures de I'imaginaire 




DONJON AU CINEMA-DOSSIER GLORANTHA 
L'UNIVERS DE BELGARIADE-ASHERON'S CALL ET EVERQUI 

l_E MATCH 



TEST 
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■/empire d'essence 

Rally Masters I Courses furieuses entre virtuoses de la glisse. 

■ EDITEURInfogrames ■ DEVELOPPEUR Digital Illusions ■ GENRE simulation de course automobile ■J0UEURS1a8 ■ PUBLIC pour tous ■ PRIX env. 290 F 



Apres un Rally Championship 20OO ■^^JJJJJ^J 

tres convaincant, void venir 

un concurrent de taille. Nomfareux 

modes de jeu, pilotes a gogo, 

belle animation : ce nouveau jeu 

de raliye pourrait bien faire figure 

d' outsider et reconcilier amateurs 

et fanatiques. 



Rally Masters s'inspire de la 
Course des Champions, 
sponsorisee par Michelin, qui se 
deroule chaque annee en Grande 
Canarie. Les meilleurs piiotes du 
championnat mondial des rallyes 
(WRC) se retrouvent a cette 
occasion pour en decoudre dans 
un mano a mano dantesque. 



■ 1400 polygones 
par voiture 

■ 45 circuits 

■ 30 vrais pilotes 

■ ffvoitures 

■ modes de jeu 

IB i _■ 

■ beta 

lourdeur de 1'interface 
(navigation et 
configuration 
des control eurs 

■ plantages 

en Multijoueur 




■ DES VOITURES A VIVRE Airbag passaqer, freinage ABS, renforts 
lateraux... mats ont-ils prevu quelque chose pour les retournements ? 



Ceci apporte un cote plus 
spectaculaire et mediatique a ce 
sport automobile qui est loin d'etre 
laisse pour compte. 

Concretement, Rally Masters 
vous permet de piloter 17 vehicules, 
des bolides les plus recents (prenant 
part au championnat mondial 
actuel comme la Peugeot 206 WRC) 
aux legendes de la discipline. 
Vous pourrez ainsi vous retrouver 
au volant de la Peugeot 205 T16 ou 
de la Lancia Delta Inteqrale 
(rhaaaaa lovely}). On regrettera 
juste I'absence de voitures telles que 
la Subaru Impreza, la Mitsubishi 
Lancer ou la Seat Cordoba. 

Pas de place pour I'erreur 

Contrairement a Rally 
Championship 2000, les traces des 
speciales ne sont pas issus d'etapes 
reellement disputees en 
championnat officiel (hormis la 
Course des Champions) mais s'en 
inspirent fortement: lot de 
sensations garanti ! Des ruelles 
etriquees de I'ltalie profonde 
jusqu'aux vastes etendues 
enneigees de Suede, en passant par 
les bourbiers britanniques, vous 
aurez de quoi travailier vos 
techniques de travers et surtout, 



-'■.■■ 



■ SPORTS DIVERS Rouler a tombeau ouvert 
sur sol enneige demande du doigte. 

vos talents de cascadeur. Car, et que 
les choses soient bien claires, 
Rally Masters est avant tout une 
simulation qui ne laissera que peu 
de place a I'erreur, un optimisme 
exacerbe vous conduisant purement 
et simplement a la grosse gamelle. 
La dynamigue des vehicules est 
bien rendue et il est assez facile, 
pour le joueur confirme, d'effectuer 
les manoeuvres les plus a la mode en 
raliye automobile. Chague parcours 
propose peut etre dispute en sens 
inverse et prolonge ainsi la duree de 
vie du jeu. II est possible de 
parametrer les conditions meteo a 
sa convenance et ainsi, d'influencer 
les conditions de visibility et 
d'adherence des differentes 
speciales. Chose courante desormais 
dans toute simulation de raliye qui 
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Didier Auriol 



!l fut tour a tour champion du monde, 
champion de France et accumule les victoires. 



Qui aurait pu predire I'avenir de 
cet ambulancier de I'Herault ? 
Ne 3 Montpellier en 1958. il debuta sa 
carriere de rallyman en 1979, aide de 
son grand frere. Apres avoir remporte 
trois fois d'affilee le titre de champion 
de France de rallye, il tente la grande 
aventure dans le championnat mondial 
WRC. Recordman du plus grand 
nombre de victoires lors d'une saison 
de championnat (6 en 1992 avec 
Lancia), il atteint I'ultime consecration 
avec Toyota en 1994 en decrochant 
le titre de champion du monde des 
rallyes, au terme d'un denouement 
palpitant I'opposant au bouillonnant 
iberique Carlos Sainz. Recent 
vainqueur de Is Course des Champions 
1999, il compte bien retterer I'exploit 
et reprendre la couronne de lauriers du 
championnat mondial avec Seat pour 
la saison 2000. 



^^ 



' H'Cta 



se respecte : I'etat de votre vehicule 
evolue (enfin, fagon de parler...) 
en temps reel au fur et a mesure 
des chocs qu'il subit et des routes 
qu'il traverse. Vous pourrez le voir 
macule de boue ou de neiqe ou bien 
deplorer le cruel constat : vous avez 
coule une bielle (certes, mais je n'ai 
pas encore reussi a perdre une 
roue... j'y travaille !). Le jour et la 
nuit sont geres et amenent un peu 
plus de fun a la simulation (surtout 
en ce qui concerne Ies speciales de 
nuit, claustrophobes s'abstenir). 

Plusieurs vues sont disponibles 
afin de satisfaire Ies plus exiqeants 
d'entre vous. On retrouve le panel 
habituel de cameras embarquees : 
«rase bitume», pare-chocs, pilote, 



exterieure, et panoramique tele. Un 
systeme de replay un peu sommaire 
est present pour visionner ses 
exploits et une fonction sauveqarde 
vous permettra de Ies revoir a 
I'infini, rien de tel pour flatter son 
ego ! Pour en apprendre un peu plus 
sur Ies tenors de la discipline, 
un petit historique des pilotes ayant 
deja participe a la Course des 
Champions est disponible. 

Petits reseaux entre amis 

Les modes de jeu sont nombreux 
avec trois championnats differents, 
la Course des Champions et le 
classique contre la montre pour faire 
peter les chronos. Le mode Course 
des Champions apporte une reelle 




Quelles evolutions 
techniques avez- 
vous suivies dans 
le developpement 
d'une simulation de 
course automobile ? 
Lorsqu'on a les licences 
des vraies voitures, 
tela change tout I 
Ca influence la gesfcion de 
la physique et celle de 
rintelliqence artiftcielle : 
ce sont les plus gros 
changements. en plus de 
revolution graphigue. 
A quel type de 
joueur s'adresse 
Rally Masters? 
Rally Masters est reserve 
auxjoueursquicnerchent 
une vraie experience de 
rallye. Nous proposons 
presque toutes les 
epreuves disponibles, 
a plusieurs ou bien 
contre lordinateur. 
Comment avez-vous 
fait pour rend re 
votre simulation 
plus realiste ? 
Nous nous sommes bases 
sur les vraies reactions 
des voitures et sur notre 
propre experience. Cela 
mepermetdedireque 
nousavons la simulation 
de rallye la plus avancee. 




■ LA FONTAINE REV1SITE C'est I'histoire d'une voiture qui voulait ressembler a un helicoptere. Vous connaissez la 
chute ; la voiture va I'apprendre a ses depens. 



Nerf Arena Blast 



■ EDITEUR Ubi Soft 

■ GENRE action 3D 



I DEVELOPPEUR Atari 
I PRIX env. 250 F 




■ J'SUIS VERT ! II y a de quoi lorsqu'on 
voit le travail graphique miserable ! 

La peur est un sentiment trop rare sur 
PC. Pour renouer avec, il suffit 
d'installer ce quake-like edifiant Sature 
de couleurs vives, handicape par des 
textures baveuses et des graphismes 
effrayants, il est selon I'editeur, destine 
aux p'tits z'enfants. Alors c'est vrai, 
on ne s'y trucide pas a coups de 
mitrailleuse mais avec des armes 
qui tirent des balles et des flechettes 
en caoutchouc. Ni sang, ni tripes, ni 
guerriers : juste des enfants qui courent 
dans tous les sens et qui se defendent 
plutot bien. Alors c'est sOr, les petits 
seront inities au genre en douceur, 
avant d'en etre ecceures ? L.-S. R. 

Slave Zero 

■ EDITEUR Infogrames ■ DEV. Infogrames US 

■ GENRE action 3D ■ PRIX env. 370 F 




■ TAS DE BOUE On peut lancer des 
voitures sur ses adversaires ! 

Vous aimez Gotdorak et Blade Runner, 
vous aimez la violence, le high-tech et 
sauter a pieds joints sur les petites 
voitures dans un robot geant de 
35 metres de haut arme jusqu'aux 
boulons ? Alors ce jeu est pour vous. 
Dans ce shoot'em up en 3D, vous n'avez 
aucune question a vous poser : tirez sur 
tout ce qui bouge. C'est fluide, rapide et 
bruyant. La maniabilite est tres bonne et 
on n'est jamais bloque. Le seul probleme 
c'est qu'a la longue, ga devient 
legerement repetitif... Heureusement, 
I'option Multijoueurest la. NX. 

• •• 
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OPINION 




Des modes a la mode 



Des modes 
varies, un plaisir 
de jeu quasi 
immediat et un 
controle realiste 
des vehicules 
font de Rally 
Masters une 
simulation 
attrayante qui 
ravira les 
joueurs rebutes 
par la 

complexity et la 
richesse de Rally 
Championship 
2000. II est 
a esperer que le 
jeu tienne toutes 
ses promesses 
en reseau et 
sur Internet 
Rally Masters 
constitue 
une bonne 
alternative a 
la reference 
actuelle 
du qenre. 



Des modes nombreux sont garants, pour un jeu, ( 
du genre af in de satisfaire tous les joueurs. 



n interet sans cesse renouvele et d'une duree de vie prolonqee. Rally Masters regroups les meilleurs 



La Course des Champions La Challenge Cup 



Le Trophy 




Les matchs se disputent en deux 
manches gsrjnantes avec elimination 
directe. Les pilotes s'affrontent dans 
des duels acharnes avec des vehicules 
identiques sur un circuit ferme a deux 
voies separees. 






Dans le plus pur esprit de Sega Rally, 
ce mode vous permet d'affronter 
un maximum de quatre adversaires dans 
les speciales habituelles. II faudra savoir 
jouer des pa re-chocs pour se frayer 
un chemin au sein de la meute. 




C'est la classique du rallye avec ses 
etapes en solitaire et le chrono comme 
seul adversaire. La part belle est laissee 
au pilotage et vous ne pourrez vous en 
prendre qu'a vous-meme si vous echouez 
dans les profondeurs du classement. 



oriqinalite au qenre et sera le 
theatre d'affrontements a couteaux 
tires lors de petits reseaux entre 
amis ou sur Internet. D'aiileurs, 
il existe une selection de serveurs 
integres qui laisse presaqer 
un bon suivi reseau du jeu. 
Les regfages de voitures sont un 
peu trop basiques a mon gout : 
suspensions et etagement de boite 
sur trois positions seulement, 
et pneumatiques. C'est correct 
sans plus. 

Restez concentre 

Graphiquement, Rally Masters 
se place un ton en dessous de 
la reference actuelle, Rally 
Championship 2000. Les voitures 
sont bien modelisees mais les 
decors et I'environnement 3D 
attirent moins I'ceil ; un moindre mal 
pour rester concentre sur le trace 
de la route. L'ambiance sonore, 
quant a elle, est bien rendue. 
Les moteurs sont tres expressifs et 




I NICOLAS LE JARDINIER Des gerbes de terre ponctueront vos excursions dans le decor. 



la melodie de ces « brule bitume » 
different d'une motorisation a 
I'autre. On retrouve egalement la 
petarade des pots d'echappement 
qui a le don de me mettre a chaque 
fois dans tous mes etats (gaz !). 

Au niveau petites deceptions, j'ai 
trouve les speciales trop courtes en 
mode Trophy : les chevauchees 



fantastiques de plus de 15 minutes 
sur Rally Championship 2000 
semblent bien loin. Au final, Rally 
Masters est un jeu correct qui se 
place toutefois parmi les meilleures 
simulations du moment et qui a 
I'immense qualite d'etre drole en 
arcade comme en simulation. ■ 
- Frederic Pam 



Le verdict 



Rally Masters 



COMPARATIF 
M RC2000 

Realisms et impression de Vitesse son! 
lapansge de celte simulation : 

M RALLY MASTERS 

qui comblera de bonheur le grand public. 
Les aficionados du genre resteronl un pe 

■ SEGA RALLY 2 

Fup, simple d'acces e! Ires rapide. tout a 
que Con demande a unieu oriente arcadi 

■ LES 24 H DU MANS 

Une epreuve mylhique qui n'a pas re;u le 

adaptation PC. 



GRAPHISMES 

■ C'est dans la norme des productions actuelle;. Us textures soi 
32 bits auec une resolution ponvant alter jusqu'au 1 600 1 1 200. 



I I I 



ID 



^_T 



MULTIJOUEUR 

■ Seulement quatre joueurs en simultane mais des courses 

or: jtNOK a-.:-; la pos: - ijif -;e ljr= in- i;h,:i:|i,:)|.-,ir : excellent! 

i i i i i T u 



POUR : Celte simulation favorise 

la polvvaience pluidt que I'exdusivite. 

Les compcrtements ties voitures sont corrects ei 

le pilotage est intuitif, meme pour le debutant. 

CONTRE : Les etapes sont trop courtes 
lorsque i'On est habitue a Bally Championship 
2000. L'interface de jeu est lourde et aurait merile 
un peu plus detention. 



NOTECLOBALE 

Celte simulation vient 
s'insciii'e da.'is Ij calego'i-? 
de jeux nojvelle vague qui 

proposent une realisation 
=■>: tin ::■!.) in? et un plaisir de 
i-_ imm-rcitit. Miam! 
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Specifications 



:" RECOMMANDE 



lzS32M 
P350MHZ&64M 
P450 MHz S 64 M 



POSSIBILITES GRAPH IO.UES 

n logicielle 



■ 3<ffx 

m OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC 5EUL t - LAN B - INTERNET B 

■ CD NECES5AIRE PAR JOUEUR •/ 
* CONNEXION MINIMUM 56,6 kbps 
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LA PLUS MAJESTUEUSE 

SAGA 

DE TOUS LES TEMPS 




VA 



SE JOUER SUR VOTRE PC 




vl& n 




VERSION SPECIALEMENT OPTIMISEE POUR PC CD-ROM 

1J^)\) Concours, astuces et solutions f^— i ■- ^ •"■■■v < 



iOUAREJOFT 



DECONSEjLLE 1 jf) 



Concours, astuces et solutions 
08 36 68 19 22* 36 15 FF7* 

www.eidos.com 



;:,..i re Fin-.i ;iNPi¥v 



HARDWARE 



Gigas a gogo 

Les solutions pour stocker vos donnees. 



I PAS CHER L'Orb utilise 
es cartouches de 2,2 Go 

ins de 300 francs. 





Le stockage des donnees a toujours 
ete un probleme pour les 
utilisateurs de micro-ordinateurs. 
Entre les besoins croissants 
d'espace et tes nombreuses 
solutions disponibles, il n'est 
pas toujours evident de faire 
le bon choix. 

Du disque dur au support 
amovible en passant par le 
qraveur de CD, les solutions de 
stockage sont nombreuses. 
Tachons de faire le point 
sur ces differents 
procedes. 

Tous les PC sont 
equipes d'un disque 
dur. C'est I'element 
de base du stockage. 
II contient toutes les 
donnees utilisees 
frequemment telles 
que le systeme 
d'expioitation et 
les logiciels. Si le 
disque dur est 




le moyen de sauvegarde le plus 
employe, c'est qu'il s'aqit du 
materiel le plus rapide et offrant 
les plus grandes capacites de 
stockage. Comme tous les 
elements du PC, il evolue. Loin 
des 20 Mo de rigueur au debut des 
annees 90, la norme se situe 
aujourd'hui aux alentours de 15 Go 
et les performances ne cessent de 
s'accroTtre. C'est le seul support qui 
soit suffisamment rapide pour 
permettre de jouer ou d'executer 
des applications multimedia. La 
majorite des programmes requierent 
une installation partielle ou totale 
sur le disque dur. 

Chute des couts 

La baisse constante des prix 
dans le monde de I'informatique 
concerne egalement cet element de 
base. Aujourd'hui, pour 2 000 francs 
environ vous pourrez trouver des 
disques d'une capacite de 20 Go, 
capacite somme toute 
monstrueuse. A ce prix, 
n'hesitez pas a ajouter un 
second disque a votre 
machine si vous vous 
sentez a I'etroit. II ne faut 
pas etre effraye par 
cette operation qui 
ne necessite que 
quelques minutes 
pour un 
professionnel. 
Ne negligez pas \ 
non plus les 
performances de ce 
second disque dur car 
toute information transite a 
un moment ou un autre par son 
intermediate. Sachez que si la 
quantite de memoire vive 
installee dans votre PC ne 
suffit pas pour executer 
une application, Windows 
se sert d'une partie du 
disque dur en tant que 
memoire virtuelle. 
Ainsi, plus le disque 
sera veloce, plus cette 
emulation de memoire 
paraTtra transparente. 
Pour une utilisation 



bureautique basique, un disque de 
base en UltraDMA 33 suffit. Mais si 
vous jouez beaucoup ou que vous 
utilisez de gros logiciels, n'hesitez 
pas a prendre un disque 
UltraDMA 66 cadence a 7 200 tours 
par minute. L'Ultra DMA est une 
evolution de la connexion IDE qui 
equipe tous les ordinateurs. 
Renseiqnez-vous aupres de votre 
revendeur pour connaTtre les 
standards supportes par votre PC. 

Depuis guelgues annees, 
le CD-ROM a revolutionne le 
stockage de donnees. Cette 
revolution continue en I'an 2 000 
avec la generalisation des graveurs 
aupres des particuliers. Un graveur 
sert a enreqistrer des CD-ROM. 
Longtemps reservee au monde 
professionnel, cette possibility 
offre une capacite 





16x seront disponibles 
mt la fin de I'annee. 



de stockage pour ainsi dire illimitee 
au PC. Mais attention, ('utilisation de 
cet espace de stockage n'est pas du 
tout la meme qu'avec un disque dur. 
Tout d'abord, le CD n'offre pas des 
performances suffisantes en lecture 
pour executer de gros programmes, 
et il n'est pas possible de 
I'enregistrer «a la volee» si 
necessaire. II est en revanche un 
support ideal pour conserver des 
documents pendant une duree 
importante car ce support offre une 
duree de vie superieure a 20 ans. 
De plus, les 650 Mo permettent de 
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Le record actuel est de 
72 Go pour un seul disque 




conserves d'archiver 
des documents ayant un 
poids important tels que des 
images ou des videos ou encore 
de creer un CD audio a partir de 
vos compositions musicales. 
Pour parfaire le tout, le stockage sur 
CD-ROM est devenu derisoire avec 
des graveurs vendus entre 1 OOO 
et 2 500 francs et des CD-ROM 
vierges trouvables aux alentours 
de 10 francs. 

Le dernier moyen de stockage 
est la sauvegarde amovible. II s'aqit 
d'un support extractive te! que la 
disquette mais offrant des 
performances et des capacites bien 



superieures. II faut 
distinguer les « super disquettes » 
ayant de faibles capacites, entre 
100 et 250 Mo, et les « disques durs 
d'appoint » offrant entre 1 et 2 Go 
d'espace disque. Les super 
disquettes sont trop lentes 
pour remplacer un disque dur. 
On leur preferera une utilisation 
type « disquette classique » tel le 
transport de donnees de travail du 
bureau a la maison, par exemple. 
Le modele le plus connu est le Zip 
de Iomega qui existe en version 100 
et 250 Mo. Son concurrent le plus 
direct est le SuperDisk LS-120 de 



Imation qui contient 120 Mo et offre 
la compatibilite avec les disquettes 
3,5 pouces. En revanche, ces 
lecteurs ont un cout plus eleve 
car les supports sont plus chers 
(environ 80 francs pour une 
disquette Zip 100 Mo). 

Gigas en rab 

Du cote des disques durs 
d'appoint, I'offre se 
limite au Jaz de Iomega, 
disponible en 1 et 2 Go et 
I'OrbdeCastleWood 
en 2,2 Go. Ce second 
est plus rapide et 
moins cher, ce 
qui en fait I'affaire 
du moment. Une 
cartouche de 2,2 Go 
se trouve a 300 francs 
environ, ce qui est plutot 
avantaqeux. Les performances 
de ces super lecteurs sont a peu 
pres identiques aux disques durs 
vieux de 3 ans. C'est-a-dire 
suffisantes pour executer quelques 
applications (traitement de texte 
ou tableur). Aujourd'hui, vu que les 
applications sont sans cesse plus 
volumineuses et qu'lnternet nous 
apporte de plus en plus de donnees, 
la meilleure solution consiste 
a avoir un gros disque dur epaule 
par un graveur. ■ 
- Thomas Olivaux 



Les « disques 
durs» 
amovibles 
off rent une 
alternative 
interessante 
au graveur 
de CD-ROM. 



■ TRANSPARENT 100 Go 
sur un seul disque 
optique, c'est 
pour demain! 



Solutions du f utur 




Le stockage est en 
pleine evolution. 
D'ici quelques annees, 
nous devrions voir 

apparaitre de 
nombreuses 
technologies 
formidables qui 
permettront de 




■ IMPOSANT Ce lecteur utilisant la techrtoloqie 
C3D, n'est pas esthetique mais lit des CD de 100 Go. 



stocker encore plus de donnees. A I'etude, la technologie 
C3D (www.c-3d.net) permettra de stocker environ 100 Go sur 
un disque de la taille d'un CD et devrait etre disponible 
d'ici peu. A quand la fameuse limite du To (tera-octet) ? 
Le progres concerne d'une part la capacite des supports 
de sauvegarde, mais egalement leur velocite. Vivement 
le jour oil le disque dur ira aussi vite que la memoire vive ! 
Nous devrions meme voir apparaitre dans la prochaine 
decennie le moyen de faire circuler et de stocker 
I'information par le biais de I'electricite. Si nous pouvons 
imaginer la rapidite incroyable du procede, ia quantite 
d'informations stockables n'est pas encore connue. 
En attendant tout cela, nous devrions voir apparaitre 
quelques graveurs de DVD d'ici peu, ce qui represente d'ores et 
J deja un progres notable. Lorsque le DVD sera pleinement utilise 
avec ses quelque 17 Go de capacite, le CD n'aura qu'a bien se tenir. ■ 
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Un habillage tres « mode » 

Novotec Pill Fitlji GOO | Une bete dejeu. 



Horn: Pill Fidji 600. 
Constructeur : 
Novotec. 
Caracte ri sti qu e s 



PIII600, 128 Mo, 
13,5 Go, GeForce DDR. 
Prix : env. 17 000 F. 



Chez Novotec, le terme Fidji 
identifie la nouvelle qamme 
d'ordinateurs aux couleurs du 
Pacifique. Ce bleu-vert assez 
profond n'est evidemment pas 
sans rappeler certains ordinateurs 
nes d'un pommier... Le modele 
en question, cadence a 600 MHz 
s'avere etre un PC ideal pour le 
joueur. Son equipement est au top, 
et les performances s'en ressentent 
fortement : Pentium III 600, carte 
graphique GeForce DDR, 128 Mo 
de memoire et disque dur rapide 
(7 200 tours par minute) 13,5 Go. 
Tests a I'appui, il est possible 
d'executer le fameux Quake III sur 
cette machine a plus de 50 images 
par seconde en 1 024 x 768 32 bits ! 
C'est un tres bon score. Bref, aucun 



jeu ne saura vous 

resister. Pour 

completer I'aspect 

multimedia, un 

lecteur DVD Pionner 

JOx vient etoffer 

cette configuration. 

Le point fort de 

cette machine 

reside dans le 

choix de ses 

composants 

qui sont performants et 

proviennent de grandes marques 

telles que Intel, Guillemot, IBM ou 

Pionner. II y a quelques deceptions 

tout de meme, notamment I'ecran 

Formac 17 pouces qui n'est pas de 

grande qualite, ainsi que I'espace 

disque qui aurait pu etre plus 




■ POLYVALE), Oriente 



joueur avant tout, ce PC 
permet de tout aborder. 



important sur un 
tel PC. Cet ordinateur est vendu 
17 000 francs environ, mais une 
version plus conventionnelle 
(blanche) coute approximativement 
16 000 francs. ■ 
- Thomas Olivaux 

Note *•*•• 



Quantum Fireball let 10 




Quantum renouvelie sa gamine de 
disques durs. Le Fireball IctIO, 
modele destine au marche de I'entree de 
gamme, remplace les Fireball CR et CX 
soit I'ensemble des modeles IDE cadences 
a 5 400 tours par minute. L'innovation 
apportee par ce produit reside dans une 
augmentation de la densite de stockage 
qui permet d'obtenir un record de 10 Go 
par plateau ; moins de plateaux signifie cout 



de fabrication affaibli. Si ses performances sont 
loin d'etre extraordinaires (environ 12 ms de 
temps d'acces), son prix en fait tout de meme un 
bon moyen de stockage, ideal en second disgue 
dur ; annonce aux alentours de 3 000 francs 
en version 30 Go, il sera rapidement trouvable 
a un prix plus abordable chez les specialistes. 
Disponible de 5 a 30 Go. ■ 
- Thomas Olivaux 

Note •••* 



Pentium III FC-PCSA 

Derniere ce nom barbare se cache un Pentium III Coppermine 
(0,18 micron, 256 Ko de cache), mais au format physique du 
Celeron PPGA et non plus en cartouche allant sur le Slot 1. 
Attention cependant, vous ne pourrez pas utiliser ce Pill sur une 
carte mere Socket 370 congue pour Celeron. II faudra attendre 
I'apparition de modeles de cartes speciales ou 

bien I'utiliser sur un adaptateur pour une 
carte Slot 1. Concretement, ce 

processeur disponible a 
partirde500 MHz 
n'apporte rien de 
particulier sachant que 
son homologue Slot 
offre rigoureusement les 
memes performances, 
difference devrait se 
jouer au niveau du prix en 
faveur du FC-PGA, soit moins 
de 2 000 francs pour le 500 
■ DEJAVU Le Pill au """ W contre 2 200 francs en Slot. ■ 

format PGA n'apporte - Thomas Olivaux 

pas grand-chose. Note • * * 




liyama Pro Lite 38c 




■ EN PROGRES 
Plat c'est bien, 
performant c'est 
mieux. A suivre... 



Les ecrans a cristaux liquides 
souffrent de la remanence, 
e'est-a-dire du temps necessaire 
pour qu'un pixel puisse disparaTtre 
de I'ecran. Ce temps etant trop 
eleve, I'affichage semble baver 
des que les pixels bougent 
rapidement. Cela est genant pour 
les jeux et les films, liyama 
propose un nouveau modele 
15 pouces corrigeant 
sensiblement le probleme. Mais 
le resultat n'est pas encore 
suffisant. En revanche, pour un 
usage bureautique, le Pro Lite 
38c est un excellent produit 
avec son faible encombrement. 
A environ 8 500 francs (hors 
taxes), le joueur choisira un bel ecran 
19 ou 21 pouces malgre sa profondeur. ■ 
- Thomas Olivaux 

Note *•* 
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Free, si ce n'etait pas gratuit, 

ee seraifc une fcres banne idee de cadeau. 

C'est vrai qu'avec 1QO Mo pour I'hebergement de votne site Web, des outils pour le 
gerer et le dynarniser, des adresses e-mail illimitees, une couvertune nationale, une 
tarification telephonique locale, une hot-line accessible Vj/V et 24h/a4... ga donne 
vraiment envie de I'offrir. Enfin, vous pouvez toujours essayer. 

Demandez votre kit directement par Internet : www.free.fr 

L'acces gratuit a Internet. 



Z* 



OT0811 028 028 

0^P — * Prix Appel Local 



free 

M La Liberie n'a pas de Prix 



Le kit Free est present sup le CD RDM 



FOQ1GE41 1 39 



HARDWARE 



Hyundai 
DeluxScan P990 




H 



■ PERFORMANT Un 

bon choix que ce tube 
court et economique. 



yundai, 
constructeur 
coreen de son 
etat, nous 
propose le 
DeluxScan 
P990, un ecran 
19 pouces tube 
court. Le rendu 
graphigue est 
tres bon. Les 
degrades de 
rouge et de bleu sont sans defaut. 
Par contre, ies degrades de vert 
sont un peu moins precis. 
Les effets de moires sont 
totalement inexistants. Et les taux 
de rafrafchissement sont dignes 
d'un 19 pouces de gualite, 75 Hz 
en 1 600 x 1 280 et 100 Hz en 
1 024 x 780. Par contre, le systeme 
de configuration du type One 
Touch est tres peu intuitif. 
En resume, un bon ecran, a I'aise 
dans toutes les situations. De plus, 
son prix est plus gue raisonnable, 
environ 3 000 francs. ■ 

- Yazid Amer 

Note ***** 

Graveur SCSI 

Sony CRX140S-RP 8x 

Le 8x 
comme 
vitesse de 
gravure semble 
s'instailer comme 
une nouvelle 
norme. Le CRX140S- 
RP est un graveur 
SCSI qui gravera vos 
CD-R en 8x, vos 
CD-RW en 4x 
et lira vos CD-ROM 
en 32x. En lecture, 
le debit est particulierement 
decevant, n'atteignant jamais 
les 32x annonces, mais 18x. 
Les temps d'acces, eux, sont plus 
raisonnables, soit 150 ms. 

Lors des tests de gravure, 
aucun probleme particulier n'a ete 
note. Et ceci, que ce soit pour les 
CD-R ou les CD-RW. Comme 
d'habitude chez Sony, le materiel 
est bon, pas toujours exceptionnel 
comme ici, mais robuste et de 
qualite. De plus, son prix de 
1 900 francs n'est pas excessif. ■ 

- Yazid Amer 

Note • *•• 



■ ROBUSTE 

Ce n'est pas lemeilleur, 
mais la qualite est la. 



Ou sont les basses ? 

Advance Magic Theater Pro | Le 5.1 accessible. 




Caracteristiques 



dm.; satellites 5 watts 
RMS, un caisson de 
basses 25 watts Rms, 
carte son XG + 
decodeur AC 3. 
Prix : environ 1 500 F. 



es kits 5.1 se 
■ suivent et ne brillent pas par 
leur originalite. Pourtant, Advance 
presente le Magic Theater Pro. II 
s'agit d'un kit 5.1 accompagne d'une 
carte son. Les enceintes sont au 
nombre de cinq (une centrale, 
deux avants, deux Surround), 
accompagnees d'un caisson de 
basses. Le rendu sonore est correct, 
mais sans fioritures ; aigus et 
mediums moyens. Par contre, le 
caisson de basses porte tres mal 
son nom. En effet, nous sommes en 
presence d'un caisson de mediums, 
avec des basses guasi inexistantes. 
Ceci est etonnant, car la finition bois 
de I'ensemble laissait presager de 
bonnes choses. Le decodage AC3 
se fait via une carte son a base XG. 



Avec un film 
DVD, le rendu 
Dolby Digital est correct. 
Par contre, la puissance des 
enceintes et le mangue de basses 
reduisent la qualite globale de 
I'ensemble. En outre, il n'est pas 
possible de configurer la puissance 
des enceintes, afin de les adapter a 
une piece ou a un film. En resume, 
un kit 5.1 plutot moyen, mais qui 
integre une carte son XG de bonne 
facture, acceptable pour debuter 
dans le home cinema. 
Les possesseurs de cartes son 
evoluees lui prefereront un kit 5.1 
plus performant. ■ 
- Yazid Amer 

Note • ** 



La beaute en action 

Altec Lansing I APT3, designe a la maniere de Starck! 



lignes arrondies et 
tres plaisantes. 




kest une 
societe gut sait occuper 
toutes les niches du marche. 
Cependant, elle ne possedait pas 
dans sa gamme de produits design. 
Ceci est maintenant fait ! Les APT3 
son! des enceintes au design 
influence par Starck. Et I'ensemble 
est plus que plaisant. En ce qui 



concerne le son, deux petits 
haut-parleurs se trouvent 
ns I'enceinte pour des aigus 
bien restitues. 
Les mediums 
sont emis 
du socle de 
I'enceinte. Ici, 
I'esthetisme et le 
pratique sont 
maries de maniere 
reussie. Les 
basses sortent 
d'un caisson de 
bois d'excellente qualite. 
Pour finir, nous sommes en presence 
d'un tres bon kit, qui allie beaute 
et performance, de maniere 
surprenante, et pour un prix frisant 
les 800 francs. ■ 
- Yazid Amer 

Note ***** 
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Difintel - Micro 



JEUX VIDEO - MULTIMEDIA - TELEPHONIE - D.V.D 
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HARDWARE 




■ COMPLET 
Lisez vos CD et DVD 
flvec un seul lecteur. 



Memorex 
TriMaxx 200 

emorex propose ici un 
produit assez original. 
Le TriMaxx 200 est un 
raveur 6/4/24, et 
I un lecteur de 
'C DVD4x. 
/■■ Les caracteristiques 
ip I techniques sont 
voisines de celles 
annoncees. Le debit 
en mode CD 
est de 18x en 
moyenne et 
en mode DVD, 
de 4x. 
Les temps d'acces sont eux moins 
performants, 180 ms en mode DVD 
et 140 en mode CD. En ce qui 
concerne la qravure, le TriMaxx 
s'est bien comporte et ceci quelle 
que soit la Vitesse choisie. 
En resume, il s'agit d'un bon 
produit. II permet d'economiser 
un emplacement 5 pouces 1/4. 
Seul reel defaut, en dehors des 
temps d'acces tres moyen, son 
prix, environ 2 800 francs. ■ 

- Yazid Amer 

Note ••• 

Adaptec 19160 

Depuis toujours, le SCSI est 
considere comme la meilieure 
norme pour les disques durs, bien 
que tres cher. Si vous souhaitez 
faire de la video ou tout 
simplement avoir un disque ultra- 
performant, optez pour la derniere 
evolution en date, l'Ultra160. 
Cependant, un controleur Ultra 160 
n'etant pas donne, la derniere-nee 
d'Adaptec, la 19160, peut s'averer 
convenable pour le grand public 
avide de performances. Vendue 
environ 2 000 francs, elle vous 
permettra de passer au SCSI 
Ultra 160 en douceur. Cette carte 
est ideale avec le nouveau disque 
Atlas V de Quantum qui s'avere 
tres performant. ■ 

- Thomas Olivaux 
Note *•• 




I CHER Si le SCSI reste hors de prix, 
le 19160 s'oriente dans la bonne direction. 



Le retour de Goupil ! 

Playmania P600EB | Plutot equilibre. 





N«m : P6Q0EB. 
Constructeur : 

Goupil. 

C aracteri sti ques 

techniques : 

Pill 600EB, 128 RAM, 
ZOGoDD, Vodoo3- 
3000 16 Mo, ecran 
T7 pouces. 
Prix : env. id 000 F. 



Le Playmania P600EB est le 
dernier modele de chez Goupil. 
Ce constructeur met toujours un 
point d'honneur a offrir des 
machines au design original. 
Ce PC est completement argente, 
du boitier a I'ecran, en passant par 
le couple clavier/souris. 

Le Playmania P600EB est, 
comme son nom I'indique, un PC 
pour joueurs. Pour cela, il regroupe 
des composants de gualite. 
Le processeur est un Plll-600 EB, 
petit dernier de la gamme Intel. 
II possede 128 Mo de RAM, assurant 
un confort certain. Son disque dur 
est de 20 Go. Vous trouverez 
un lecteur de DVD 8x Toshiba et 
un graveur Acer 6/4/24. 

La carte graphique est une 
Voodoo3/3000 avec une sortie TV. 



II s'agit d'une carte correcte mais 
loin d'etre prete pour les jeux de la 
prochaine generation. De plus, la 
carte son n'est autre que le chipset 
Via de la carte mere. Pour un joueur, 
une carte gerant le positionnement 
3D aurait ete la bienvenue. 
Seront aussi livres un modem V90, 
une paire d'enceintes multimedia 
(les ACS33), un joystick (le Saitek 
Cyborg) et des logiciels (Heart of 
Darkness, Corel Suite, entre autres). 
L'ecran quant a lui est de qualite 
moyenne. En resume, il s'agit d'un 
ordinateur de bonne qualite, mais 
la carte graphique et la carte son 
sont sujets a caution pour des 
joueurs. Heureusement le systeme 
est ouvert, revolution de cette 
configuration se fera sans mal. ■ 
- Yazid Amer 

Note *••* 



Pad miniature 

Acco Pad Gravis I Interdit aux humains. 



, ravis nous presente ici le pad Acco. II s'agit 
%9 d'un joypad assez surprenant, par sa taille 
tout d'abord. II semble fait pour un enfant de cinq ans. 
Si votre main parvient tout de meme a le saisir, alors 
peut-etre trouvera-t-il grace a vos yeux. L'ergonomie 
des boutons est bonne et ie stick permet de multiples 
usages. La precision est etonnante. Les 10 boutons 
sont programmables. La connexion se fait via le port 
serie. Mais pour environ 300 francs, ce pad semble ne 
pas tres bien se positionner. Seul son poids leger permet 
de rehausser son niveau. ■ 
Yazid Amer 

Note •• 
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NOUVEAU ! 

ISU'J'J twits, usimu 
suhisas it iuusiilte! > 



www.micromania.fr 

Pour tout s avoir, a tout m 



■wi.ijiiinnanK 



ous etes bloque dans un feu, n'hesitez 

.. : 500 Micromanes pou 

Posez votre question survmnw.mkromania.fr a la rubrique 



Les nouveautes d'abord ! 



I FLASH-INFOS: 
L'information de derniere minute. 



j INFORMATIONS : 

i L'actualite des jeux. les demonstrations en magasin... 



ZONE MICROMANE : Avec la Megacarte consultez en temps r 
le prix de reprise des jeux, votre compte personnel, le total de vo: 
avoirs, les coordonnees des Micromania... 



THE SIMS : 

Pour chaque nouveaute, nous effectuons un test : 
decouvrez le verdict de nos testeurs et leur commentan 



ALAUNESUR: 

Allez directement a l'information PlayStation, Dreamcast, PC, 

GameBoy... 



OFFRE PRIVILEGE 

Si vous n'avez pas encore 

d'acces internet, 

Micromania et Liberty 

Surf vous offrent en 

magasin votre kit d'acces 

gratuit* a Internet 



a^^^^^^^HI 



Votez, donnez votre avis, 
indiquez-nous les 3 jeux 
que vous voulez acheter... 
et gagnez- peut-etre 
chaque semaine vos jeux 
preferes ainsi que des Boris 
de Reduction de 100 F 



ICOPISET ASTUCESl Consultez des maintenant et 
gratuitement 1 8 000 codes, astuces, soluces I Profitez 



I The Sims, Final Fantazy 8, Battle Zone 2 ... 

| ZOOMS : Decouvrez en urgence les Zooms des meilleurs jeux sortis 



78 MICROMANIA LE MANS 



-£•/■ fit 16 » "»»J.5UK twos ,n 

I 



- ; 


PROCHAINES SORTIES 

Consultez en temps reel 
les dates de sortie de vos 




prochains jeux preferes 
et soyez prevenus 




par e-mail le jour meme 

de leur disponibilite 

en magasin. 








CA VIENT DE SORTIR 

Consultez en temps reel 

les dernieres nouveautes 

disponibles pour chaque 

Console et pour PC. 


i 


E NEWS MICROMANIA 


1 de I'actualrte du jeu video par une e-news 

en nous communiquam Jimptement 



75 MICROMANIA MONTPARNASSE 

Gore Peris Monlnomosse ■ Niveau B 
7501 S Paris -Tel. 01 56 80 04 00 
71 MICROMANIA MOMESSON 



CCoa 1 Aortal Vol de 

74120Fooseflay^Boi5-TeL0153991845 
13 MICROMANIA LA' 



13005 Morseilfe.Tel.0491 357272 



» MICROMANIA FORUM DES HALLES 

s-Hrreoo2-750GIParis-lel.01553498Z0 

7S MICROMANIA M0NFPARNASSE 

126, roe de Berries - 75006 Pnris-Tel. 0145 49 07 07 
75 MICROMANIA CHAMPS-ELYSEES 
Gderie des Ehoraps - 84, av. des (IwmpfrBysee - TeL 01 42 56 04 13 
OPERA 



lei. 01 40 15 93 10 
75 MICROMANIA ITAII! 2 
C [del We 2 Hrreao 2 • 750! 3 Peris ■ Tel. 01 45 B9 70 43 
75 MICROMANIA SOL! 
Gale Sainl-laznre - 75008 Peris - Tel. 01 44 53 1 1 1 5 
REGION PARISIENNE 

77 MICROMANIA VIL1IERS-EN-8IER! 

C Coo! Correfoor - 77190 Villiers-en-8iere -Tel. 01 64 87 90 33 

78 MICROMANIA VELIZY 2 

C Cdol Velizy 2 ■ 78140 Velizy ■ Tel. 01 34 65 32 91 
78 MICROMANIA SAINT-QllinTIN 



71 MICROMANIA PIAISIR 

4esday 

91 MICROMANIA LES ULIS 2 
CCdd les 0652-91940 Les Ufe-TeL 01 
91 MICROMANIA EVRY 2 
C(MlEvry2-9102!Evsy-Tel.01607 
- MICROMANIA LA DEFENSE 
J les4Terons-rfr,r"i »■»«» 



9! MICROMANIA BEL'EST 

t Cdol BelFil- 93170 Baflnolel- Tel. 01 41 631415 

93 MICROMANIA PARINOR 

C Cod Porta ■ Ni'veoe 1 ■ 93006 Aelnay-soos-B... 

Tel. 01 48 65 35 39 

93 MICROMANIA ROSNY 2 

{. {del Rosny 7 - 93! 1 Besnysoos-Bois ■ Tel. 01 48 54 7! 

93 MICROMANIA IES ARCADES 
[. Coo! les Anodes - Niveau Bos - 93606 Hoi 
Tel. 01 43 04 75 10 

94 MICROMANIA IVRY GRAND CIEL 

C Cdol Carrefour Grand Get - 94200 rvry/Sa&ie - Taj. 01 45 
94 MICROMANIA BtLU-EPIME^ 

94 MICROMANIA CRETEIL 

C Cod Cre" 1 rJJ 

94 MICROMANIA RERCY 2 



C. Cdol La Toison d'Or - 21000 ffijon ■ Tel. 03 8C 
31 MICROMANIA 1 
C.CdolCerreloor-31127 



MICROMANIA 

alAuchan les Troa Fontaines 

sla.Beelle-Tel.02 3S 
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95 MICROMANIA CERGY 



06 MICROMANIA CAP 3000 

tlCciol Cop 30ffl -ROC -06700 Si-Laura 
06 MICROMANIA MCE-ETOILE 

(. (rial Nice-Eleile - Niveau -1 - 06000 Nite 
13 MICROMANIA VITROLLES 



C. Ctiol Awl™ - 59223 teq - Tel, 03 20 27 97 62 

IV fflilKUIWUIIH t,um 

(. Ciial Author. - 591 15 Leers ■ let. 03 28 33 % BO 



-69130 &uiVTel.M72 18 5042 



Tel. 03 26 86 52 76 £ ^ !n-Part-Dieu - Niveau 1 - 69003 Lyon - TbI. M 78 60 7B 82 



Gerris 2 ■ 69230 Sainl-Genis Laval - Tel. 04 72 67 02 92 



76 MICROMANIA ROUEN SAINT-SEVER 

C. Cdol Sainl-Sever - 76W0 Sainll-Seva - Til 0232 1 8 
S3 MICROMANIA MAYOL 



S3 MICROMANIA GRAND-VAH 
' ' ' jl Gf utid-Vor - 831 60 la VnleHHS-du-' 
84 MICROMANIA AVIGNON 




Une vie ordinaire 

Les Sims | Ameliorez le quotidien de vos etres numeriques. 



A I'image du deroulement de nos propres vies, 
la gestion du temps est un challenge a relever dans 
le monde merveilleux des Sims. Entre aller au travail, 
I'absence de week-ends, et la sensation de toujours 
s'acquitter des memes taches quotidiennes, il est tres 
dur de se concentrer sur ce qui preoccupe le plus 
vos Sims : prendre du plaisir et se socialise!". 



Creer vos 
propres Sims, 
plutot que 
prendre ceux 
dujeu.vous 
donnera une 
petite famille 
plus facile a 
controler. 



Ce guide vous expose une 
maniere dejouer. Elle 
devrait conduire votre menage a la 
reussite et la prosperity, aussi peu 
scrupuleuses soient-elles. 

Nous debuterons avec la 
creation des Sims, puis nous 
passerons en revue le deroulement 
journalier de leur vie a la fagon d'un 
agenda - mettant en exergue les 
astuces et strategies a adopter. 
Ces informations seront utiles pour 
tous les styles de jeu. 

VOS CREATURES... 

La meilleure fagon de debuter 
est sans doute de creer ses propres 
Sims, plutot gue d'utiliser les 
families prefabriquees. Pourquoi? 
Tout simpiement parce gu'if est 
alors plus simple de determiner 
les causes et effets de vos actions 
ainsi gue les raisons de certains 
comportements de vos Sims ! 



Personne ne souhaite posseder 
un Sim oisif qui vivrait comme un 
cochon et gui ne ferait rien pour 
aider les autres. II est done tres 
important de prefer attention aux 
parametres de personnaiite lorsque 
vous definissez les caracteristiques 
de vos Sims : proprete, aisance, 
dynamisme, fetardet caractere. 
La chose la plus simple a faire 
quand vous commencez une partie 
est de distribuer les points de 
personnaiite de facon egale entre 



tous les traits de caractere, afin de 
creer un Sim homogene (appelons- 
le Larry). Cependant, nos premieres 
experiences avec les Sims ont 
montre qu'ils etaient assez rustres - 
la valeur de proprete est done a 
rehausser. Cela dit, il est possible de 
garder ces points supplementaires 
pour les autres traits et engager 
une bonne des gue possible. 

Ouoigu'il en soit, une chose est 
certaine : il est plus facile de 
debuter avec deux Sims en menage 




■ PERSONNALITES EQUILIBREES Des Sims aux points de personnaiite bien repartis sont 
plus faciles a controler que des personnages aux caracteres trop bien trempes ! 
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SOLUCE 



Les Sims sont-ils nudistes ? 



Quand on vojs dit que meme les styles de vie 
« alternatifs » sont possibles dans Les Sims ! 




■ SUR SON 31 Larry sait comment attirer 
I'attention de ses nouvelles voisines ! 

Des choses etranges peuvent se 

produire dans Les Sims, et quelque fois 

tres inattendues. 5oyez bien attentif 

sinon vous rateriez quelque chose de 

vraiment tres amusant : la phase de 

nudisme de Larry. Un jour, apres avoir 

pris une douche, Larry oublia tout simplement de mettre des habits et partit au boulot ail 

se convainque qu'habifle. il n'etait pas mal nan plus. Maxis nous confirme que c'est un bug, pour notre plus grand plaisi 



■ UN PETIT 6ILLARD ? Faites attention oil vous mettez votre queue de billard. Un mauvais 
pas et c'est la catastrophe pour ce pauvre Larry si vulnerable ! 

i. Cela dura quelques jours avant qu'il ne 



■ SIMS SOUS WINDOWS Mettez beaucoup 

de fenetres, les Sims aiment la lumiere ! 

qu'avec un celibataire. De ce fait, 
chaque Sim aura quelqu'un pour 
developper son social 24h/24. Ainsi, 
nous avons cree la pulpeuse Pamela 
pour que la vie de notre Larry soit 
moins morose (pas de sous- 
entendus deplaces, les pervers !). 

Mieux vaut s'en tenir la pour le 
moment au niveau de votre famille 
de Sims, les choses devenant bien 
plus compliquees avec 
I'accroissement du nombre de 
personnes a gerer. II est important 
de noter que, bien que Larry et 
Pamela possedent le meme nom de 
famille (Laffer), ils ne sont pas 
maries - vous devez done etablir un 
bon relationnel entre eux, comme 
avec tout autre couple. 

TOURNEZ MENACES 

II est temps de construire 
maintenant une maison pour Larry 
et Pamela. Nous avons choisi de 
construire plutot que d'acheter car, 
encore une fois, cela permet un 
controle total sur ce que Ton va 



obtenir - de plus, I'editeur de 
maison est vraiment tres plaisant ! 
Tout d'abord, nous avons besoin 
d'un morceau de terrain pour 
construire. Detruire la maison 
du 5 ou 6, avenue des Sims 
constituerait un bon choix, ces 
parcelles de terrain etant les plus 
abordables pour construire. Mais 
nous preferons les laisser pour des 
Sims celibataires (attendez la suite 
pour comprendre) et nous 
construisons au 7, avenue des Sims. 

Avec 14 000 dollars apres 
1'achat du titre de propriete, 
n'esperez pas realiser vos grands 
projets d'amenagements : vous avez 



juste de quoi acheter le strict 
minimum pour vos Sims. 
Commencez par construire les murs 
pour une petite maison de quatre 
pieces : une cuisine, un salon, une 
chambre a coucher et une salle de 
bain. II est primordial que chaque 
piece soit la plus spacieuse 
possible, les Sims adorent I'espace ! 
Cela dit, il est egalement important 
de conserver une architecture 
agreable car les Sims ne sont pas 
friands des pieces rectangulaires. 
Faites parler vos talents 
d'architecte avec le peu de moyens 
dont vous disposez. Pensez au futur 
amenagement de votre iogis et 




Nox 

Appuyez sur F1 
puis tapez 
«Racoiaws» 
pour passer en 
mode Cheat. 
Set god : God 
Mode (mana 
illimitee). 
Help cheat : tous 
les cheats. 
Cheat ability : 
pouvotrs du perso 
a zero- 
Cheat goto 
fwaypoint | xy>: 
retournez au 
waypointt, ou y. 
Cheat health : 
santea fond. 
Cheat mana : 
mana a fond. 
Cheat level x: 
changer de 
niveau. 
Cheat spells : 
amenez les sorts 
au niveau de 
votre choix. 
Cheat gold x : 
de Tor en rab. 



Pour votre 
premiere 
maison, soyez 
modeste et 
n'oubliez pas 
que vos Sims 
doivent 
manger tous 
les jours. 




■ FAIRE LE MUR Au debut du jeu, concentrez-vous sur le design des pieces (qui doivent etre claires et spacieuses) et 
I'achat du mobilier strictement necessaire. Attendez d'avoir quelques revenus pour le superflu ! 
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■ LE PETIT ARCHITECTE Vos Sims n'etant pas tres doues dans leurs 
deplacements, laissez assez d'espace pour qu'ils ne soient pas coinces ! 



efforcez-vous d'etre le plus creatif 
possible. Maintenant que vous avez 
defini le design basique de vos 
pieces, ajoutez toutes les choses 
vitales dont un Sim a besoin 
pour survivre : un lit, des toilettes, 
un frigo, une tele, un canape, 
un four a micro-ondes et une 
douche. Ajoutez egalement un evier, 
une table de chevet avec 
une lampe, et une table de cuisine 
pour que vos Sims disposent d'un 
endroit oil se restaurer. 
En dehors des toilettes et du frigo, 
les deux choses les plus 
importantes sont le lit et la tele. 
Procurez-vous le meilleur materiel 
que vous puissiez acheter car ces 
equipements ont un impact enorme 




■ LES TEMPS SONT DURS Si vos Sims ont faim et que leurs finances sont a zero, revendez 
une partie de leur mobilier que vous pourrez toujours racheter le lendemain ! 



La seule 

f aeon de 
garder vos 
amis est 
d'organiser 
souvent des 
fetes ! Youpi I 



sur le bien-etre de vos Sims dans 
leur petit chez-soi. 

Ensuite, placez autant de 
fenitres que possible : les espaces 
lumineux et «aeres» sont 
apprecies. Decorez sobrement avec 
les tapis, les decorations murales 
et les revetements de sol les plus 
abordables. Ces elements sont 
secondares dans la mesure ou 
ils peuvent etre ameliores 
ulterieurement, mais aucun Sim 
n'aime un sol ou un mur nus. 



-«S^" 




En dernier lieu, mais de maniere 
imperative, vient le telephone. 
Assurez-vous d'avoir encore 
suffisamment d'arqent pour en 
acheter un ! Sans telephone, vos 
Sims ne pourront pas appeler leurs 
voisins pour les inviter, commander 
une pizza ou alerter les pompiers. 
Prenez-en un et placez-le au centre 
de vos quatre pieces (autant que 
possible en tout cas). Pensez 
egalement a acheter une ou deux 
poubelles si vous ne souhaitez pas 
voir votre creation transformed en 
decharge municipaie de la ville. 
il vous reste encore de I'argent 
apres cela ? Depensez-le dans 
quelques plantes d'appartement et 
decorations de bon ton pour egayer 
un peu I'ensemble. 

Bon, il est temps de vivre 
maintenant ! Cliquez sur le bouton 
du mode Vie, puis laissez Larry et 
Pam explorer leur nouveau 
territoire. Suivez-les 
precautionneusement afin 
d'observer leur comportement et 
leurs reactions face a ce nouvel 
environnement. 

1" JOUR 

Emmenager 

Apres avoir pris leurs reperes, 
Larry et Pam vont vaquer a leurs 
occupations. Larry epluche le 
journal a la recherche d'un emploi 
et est embauche comme cascadeur 
a 175 dollars la journee ! 
Pam prepare le repas et accueille 
les voisins qui sont venus 
leur souhaiter la bienvenue (et 
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s'incruster au passage). Larry et 
Pam rencontrent trois autres Sims 
dans la journee, ca commence 
plutot bien. Larry, autoproclame 
« Aldo Maccione en herbe», 
ne met pas beaucoup de temps a 
se prendre une baffe de la part 
de Pamela, indignee (tss, toutes 
les memes!). 

2 JOUR 

Les temps sont durs ! 

Larry et Pam brulent leur 
maigre pecule et en parent les pots 
casses. Apres avoir organise une 
petite sauterie avec leurs voisins 
(indispensable pour se faire des 
amis), ils n'ont plus d'argent pour 
subvenir a leurs besoins. Rien a 
manger pour le soir, ils sont obliges 
de vendre leur table de salle a 
manger pour pouvoir acheter de la 
nourriture. Avoir le ventre plein 
pour partir au travail est quelgue 
chose de vital, surtout si Larry veut 
obtenir une promotion rapidement 
(plus vous etes de bonne humeur 
quand vous partez au boulot et plus 
votre travail est bien note). Larry 



Sim Chateau 

Etablir les plans, construire et modifier sa 
maison est tres prenant. Voici comment la 
maison de nos Sims a evolue au fil du temps. 
Un petit retour sur nos debuts dans la vie... 




■ JOLI BOUIBOUI Ne vous moquez pas, 
ii faut bien demarrer dans la vie ! 




■ SUPER PALACE Avec une maison 

pareille, les fetes vont aller bon train ! 




■ DONJUANISME Pour seduire, outre la prevenance et les petits cadeaux, n'hesitez pas a prendre des initiatives, quitte 
a vous faire jeter plusieurs fois. Cela finit generalement par payer, dans tous les sens du terme ! 



refait une tentative d'approche un 
peu plus subtile apres le diner et 
recolte sa deuxieme baffe (tss, tous 
les memes!). 

3" JOUR 

Tout va pour le mieux ! 

Vendre cette table a vraiment 
sauve la mise. Larry est promu 
instructeur de saut a I'elastique. Ils 
peuvent desormais remplacer la 
table, acheter une commode (qui 
leur permettra de changer de 
vetements) et meme prendre 
quelques plantes pour donner plus 
de gaiete a leur nid douillet. Larry 
ne desespere toujours pas et fait le 
forcing avec Pam. il parfait sa 
technique de seduction qui devient 



Attention 
aux horaires 
de travail de 
vos couples. 
Les Sims ont 
besoin de 
se voir pour 
s'aimer ! 



de plus en plus complexe et 
transforme I'essai... Plus besoin de 
dormir sur le sofa desormais ! Par la 
meme occasion il augmente le 
coefficient de contort de son 
sommeil, peut-etre au detriment de 
celui de Pam, qui sait ? 

4 s JOUR 
Cambriolage ! 

L'argent se fait rare, done Pam 
decide de trouver un travail comme 
serveuse, mais son projet 
professionnel reste bien 
evidemment de devenir une grande 
actrice. Apres le travail, Larry 
rencontre Chris dans la rue et 
s'essaie encore a ses talents de 
charmeur... II obtiendra au moins 




■ AMOUR TOUJOURS Quand un petit cceur apparalt devant I'icone du partennaire de votre Sim, e'est que I'amour a 
lance ses petites fleches sur les pauvres Sims. Le resultat est visible sur la photo de droite. 
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3617 WEBINFO*STORE, c'est simple et pratique 
Oubliez cheque et Carte Bleue et recevez chez vous 
sous 48 heures* et sous Colissi 
commandes en payant simpleinem ic pnx uc vuu c 
communication (5,57 francs TTC par minute). 



■ 10% 
-20% 

-40% 

sur une selection d'articles 



361 7 WEBINFO«STORE, c'est un choix exceptionnel 
de plus de 450 jeux et accessoires pour toutes les 
plateformes et toutes les consoles : PC, MAC, 
Playstation, Nintendo 64, Game Boy et Dreamcast. 



Swat 3, Close Quarters Battle Monopoly 2 
Guerilla (Jagged Alliance 2) - Tomb Raider IV 

Ford Racing - Unreal Tournament - Airport Inc. 
Final Fantasy VIII - Pro-Pinball Fantastic Journey 
Planescape Torment - Supreme Snowboarding 
Paris 1 3 1 3 - The Settlers 3, la Quete des Amazones 
Gabriel Knight 3, Enigme en Pays Cathare - Venise 
The Longest Journey - Aztec - 24 heures du Mans 
Indiana Jones et la Machine Infernale - NBA 2000 
The Nomad Soul - Trick Style - Flight Unlimited 3 
Age of Empire 2, The Age of Kings - Formula One 99 
Rayman 2, The Great Escape - Theme Park World 
The Operational Art of War 2 - Flight Simulator 2000 
Rally Championsship 2000 - Atlantis 2 - Pharaon 
Roller Coaster Tycoon, Nouvelles Attractions 
GTA 2 - Corsairs Gold - GP 500 - Napoleon 1813 
Tonic Trouble - Tarzan - Sega Rally Championship 
Civilization II, Test of Time - Panzer General 3D 
Pizza Syndicate - Expert Pool - Pavilion Noir 

Disque dur SCSI 9 GO LVD - Carte mere Athlon 

memoire 128 PCI 00 - Ecran 22 pouces iiyama 

Voodoo 3 / 3DFX 2000 - DVD Hitachi + carte 

Appareil photo numerique Kodak DC280 

Carte Tuner TV - Sidewinder freestyle Pro 



de nouvelles promos tous les jours 



Vous pourrez aussi nous faire part de vos suggestions 
ou de vos desirs sur notre service courrier directement 
en ligne et nous nous engageons a repondre a toutes 
vos questions ou remarques sous 48 heures. 

Venez done decouvrir notre catalogue complet et 
n'oubliez pas de taper votre mot de passe GPC ! 



aux lecteurs de Gen 4 PC 
STORE vous offre 10 minutes 
sur votre premiere commande 
Pour beneficier de cette offre 
il suffit de taper sur 3617 
WEBINFO* STORE 
ce mot de passe: GPC 
lorsqu'il vous sera demande 




sa»!ag« 




jans \J6 ni Cheque 



WEBINFO * STORE 
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■ IMMORAL Jeu americain original, Les Sims encourage presque 
I'adultere ! Tant que Kenneth Starr n'est pas dans le coin... 



EBEEa 



Pendant !e jeu, 
faites CTRL + 
MAJ + C puis 
entrez : 
Klapaucius: 
$1000Simo!sons. 
Water_tool : voire 
rnaison est 
entouree d'eau. 
Set_hour : 
changez I'heure. 
Set_speed : 
changez la vitesse 
du jeu (de -1000 
a +1000). 
Interests: la 
personnalite 
et les gouts 
des Sims. 
Autonomy x : 
changez les 
pensees des Sims 
(del a 100). 
Grow_qrass x : 
f sites pousser 
I'herbe (del 
a 150). 



■ ACCIDENTS DOMESTIQUES Faire etudier la cuisine a uos Sims n'est pas du tout du temps 
perdu. Au contraire, cela leur evitera de perir d'une fagon tragique ! 



■ AMOUR TOUJOURS Larry seduit toutes 
les femmes mariees du coin ! 

une amie pour la famille ! Sur un 
coup de tete, il decide d'acheter une 
alarme de maison, on n'est jamais 
trop prudent ! Et cette meme nuit, 
Larry et Pam sont victimes d'un 
cambriolage mais I'alarme 
judicieusement achetee leur permet 
de prendre le cambrioleur la main 
dans le sac. lis regoivent 1 000 
dollars de prime pour la capture 
du malfrat et 400 dollars de 
dedommagement de leur compagnie 
d'assurance pour le televiseur que (a 



police doit garder comme piece a 
conviction, lis achetent ainsi une 
nouvelle television, une 
bibliotheque (qui leur permettra de 
se divertir et d'ameliorer leurs 
competences en mecanigue et en 
cuisine), et quelques decorations 
pour la maison. lis investissent 
egalement dans un broyeur de 
dechets qui devrait rendre leur 
maison encore plus propre etant 
donne que sa contenance est bien 
plus grande gue celle d'une 
poubelle. La passion entre Pam et 
Larry s'enflamme davantage et ils 
finissent par se marier. 

5* JOUR 

Quand revient I'amour ! 

Sa romance avec Larry met 
Pam de bonne humeur et elle 
obtient une promotion pour son 




■ QUAND L'ENFANT PARAIT Si, comme dans la vie, I'arrivee d'un bebe rend toute la maisonnee folle de bonheur, s'en 
occuper n'est pas une sinecure. Dans le doute, nourrissez-le ! 



dynamisme ! Avec la prime, ils 
achetent un nouveau four qui 
permettra de cuisiner des mets 
delicats. Pam s'affaire a la lecture 
de son livre de cuisine. La maison 
est toujours un peu en desordre 
done ils louent les services d'une 
bonne. Pendant ce temps, Larry 
reste a la maison pour concretiser 
sa petite aventure avec Chris. Mais 
cet imbecile va trop loin et lui fait 
une demande en mariage, ce gue 
Chris accepte ! La polygamie est 
permise dans le monde des Sims, et 
e'est un excellent moyen de 
ramener de larges sommes d'argent 
dans le menage, meme si cela peut 
choguer la morale. Lorsqu'un Sim 
celibataire s'installe avec son ou sa 
bien-aime(e), il ramene en effet avec 
lui son reseau d'amis et son argent. 
Cependant, Chris ne vivait pas 
seule, elle avait un colocataire. Done 
tout ce qu'elle offre a Larry et Pam 
e'est... elle (Chris ayant quitte un 
autre « menage », elle laisse I'argent 
a celui qui reste). Larry, rappefle-toi 
de te marier pour I'argent la 
prochaine fois ! 

6 JOUR 

Fin tragique ! 

Pourtant partie d'une bonne 
intention, la tentative de Chris de 
preparer le petit dejeuner sans 
aucune notion sur la facon de cuire 
des ceufs lui fut fatale ! Un feu se 
declencha dans la cuisine et 
commenca a s'etendre aux autres 
pieces. Chris tenta d'eteindre ies 
flammes mais perit brulee. Larry 
et Pam firent leur possible pour 
reprendre le dessus. Pam nettoya la 
maison tandis que Larry se 
recueillait sur le tas de cendres de 
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Les experts ont la parole 



Qui d'autre que les auteurs du jeu pour prodiguer les meilleurs conseils sur Les Sims ? 
Personne ! Voici les recommandations de chacun d'entre eux... 



Chris Trottier 




"* ar 



SIM GIGOLO 

Invltez vos voisins pour 
passer du bon temps 
ensemble 
(regarder la 
tele, prendre 
un bain 
«hot», ou 
faire une 
partie de 
billard). C'est 
toujours a 
fc * i * fer- ~ vous de faire le 

" premier pas. 
Vos voisins 
prendront conge s'ils ne 
trouvent pas le contort a leur gout. 
Pour les satisfalre. proposez leur une 
activite assise (manger, jouer aux 
echecs, regarder la tele). 

Ne depensez pas de points de 
personnalite dans la proprete. II est 
assez facile de s'attacher les services 
d'une bonne pour passer derriere vos 
cochons de Sims. 

Pour eviter que des Sims propres 
se lavent trop souvent les mains, 
n'achetez pas d'evier. 

Don Hopkins 

SIM COMMERCANT 

II est possible de modifier 
subtilement les parametres de I 

temps. Si vous pointez le 
curseur sur la personne 
selectionnee alors gu'elle 
marche, elle accelerera. ^& 
Si vous pointez le curseur m 
sur une personne non 
selectionnee ou un 
visiteur alors qu'il marche, I 
il ralentira. Cesdeux 
constatations sont tres 
utiles a differents niveaux : I 
afin de rendre la personne 
selectionnee plus efflcace, 
ralentir un pretendant possible a 
votre Sim pour en favoriser un 
autre. Ceci permet en general d'avoir 
un controle plus fin sur les interactions 
sociales des Sims. 

Will Wright 

SIM PERE DE FAMILLE 

Chaque enfant rapporte une moins- 
value de 10 % sur vos impots. 
Ouatre enfants = 60 % (100 %-40 %) 
de votre imposition normale. 



Une fois que vous avez amasse 
suffisamment d'argent, vous pouvez 
mener la belle vie en faisant de la 
vente d'ceuvres d'art (achetez bas et 
revendez au prix fort). 

Faire des pieces plus grandes 
permet de contenir plus d'objets 
a I'interieur. 

II est possible de construire les 
escaliers a I'exterieur pour preserver 
I'espace interieur. Assurez-vous 
juste que la partie haute des 
escaliers menent bien a une section 
desol valide. 

II est possible de construire des 
allees elevees autour de votre 
propriete en utilisant des colonnes et 
des sections de so!. 

Vous pouvez utiliser I'outil 
de creation de sol pour definir 
des routes que vos Sims s'efforceront 
d'emprunter en priorite a I'exterieur 
(une astuce utile pour les eloigner 
des plates-bandes). 

Les Sims preferent des pieces au 
design interessant et imaglnatif 
(plutot que des pieces carrees). 

David Oester 

SIM MANUTENTIONNAIRE 

Si vous avez une tele ou 
une radio dans votre 
chambre a coucher, 
assurez-vous de 
la couperavant 
i que vos Sims 
| aflfent au lit. 
Cela leur 
evitera une 
nuit agitee. 
; "'^--, Acheter 

j£ une alarme 
de maison 
peut vous 
eviter de 
perdre des biens 
et vous pouvez 
' obtenir une 
*^ recompense lorsque 
vous apprehendez 
un cambrioleur. 
Si votre Sim est mauvais cuisinier, 
preferez un four a micro-ondes 
au fourtradttlonnel. 

Louez une bonne si vous n'aimez 
pas passer votre temps a faire le 
menage dans la maison. 

Louez les services d'un technicien 
pour maintenir vos appareils menagers 
en etat de marche. 



^fe 






Kana Ryan 




SIM ASSISTANTE SOCIALE 

Installez-vous avec des Sims 
celibataires de votre voisinage. 
Faites en sorte de faire des menages 
a trois, quatre, cinq... dix 1 Chaque Sim 
celibataire ramene une belle somme 
d'argent au nouveau foyer. 

Sean Baity 

SIM SANS PROFESSION 

Si vous n'aimez pas les 
vetements que portent 
vos 5im5, achetez- 
leur une commode 
et ils pourront ainsi 
en changer a votre 
convenance, 
Les Sims 
essaieront de trouver 
un minuteur lorsgu'ils 
cuisineront. Efforcez-vous d'en 
mettre un a proximite (sur le frigidaire 
par exemple). 

La strategie du canape-lit : 
n'achetez pas de lits, preferez-leur 
plutot des sofas dernier cri. lis sont 
tres confortabies et font tres bien 
office de lit. Associez-leur une tele et 
vous aurez contort et detente a la fois. 
Invitez des amis a regarder la tele 
chez vous, vous obtiendrez des points 
de sociabilite confortablement installe 
dans votre canape. 

Patrick Buechner 

SIM AGENT IMMOBILIER 

Achetez I'equipement vital avant de 
tracer le design de votre maison. Ainsi 
vous ne serez pas a court d'argent, 
les travaux acheves. 
Pour gue vos Sims ~ . 
beneficient de plus de Jfc\^ 
choix de carrieres, I 
achetez un ordinateur l 
qui etendra leur zone | ^*^Bfr 
de recherche a 
Internet. Puis vendez-le 
avant gu'il ne perde 
trop de valeu 



Les Sims (suite) 
Map_edit on/off : 

modifie la carte. 
Route_balloons 

on/off : 

deconnectez le 
tutorial. 
History : 

supprime 
I'historigue de 
la famille. 
Edit_char : ouvre 
i'ecran de 
creation de 
personnages. 
Lot_size x : 
amenez lataille 
de la surface de 
jeu a x. 
L'argent facile 
Lancez le mode 
Cheat puis tapez 
«k!apaucius». 
Tapez alors 

1-1-1-1-1-1-1 » 



(maximum 60). 
Ne sortez plus 
les poubelles : 

pour ne pas 
perdre de temps 
a sortir les 
poubelles, 
ordonnez a vos 
Sims de vider la 
corbeille, puis 
annulez I'ordre. 
Ensuite, faites- 
leur ramasser par 
terre : quand ils 
auront a nouveau 
jete les ordures, 
la poubelle ne 
sera plus pleine ! 
Ne pas payer les 
factures ; 
laissez une 
facture impayee 
jusqu'a ce que le 
facteur apporte 
les nouvelles. 
Ouand le petit 
signal appsraltra 
sur la boTte aux 
lettres, payez 
la premiere, 
les autres 
disparaTtront. 



i^-l 
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■ MAR1AGE D'ARGENT Une bonne facon d'augmenter vos revenus est de vous marier. Le fait 
de vivre deja avec quelqu'un ne gene apparemment pas ! 



la pauvre defunte, puis il retourne 
travailler. lis doivent vendre la 
bibliotheque et le tableau pour 
remplacer le frigo et le four 
detruits dans I'incendie (une 
remarque en passant : les ceuvres 
d'art prennent de la valeur avec le 
temps, un Sim ayant ie sens des 
affaires peut done amasser 
beaucoup d'argent en faisant de ces 
dernieres un commerce). Helas, 
Larry ne peut pas oublier la mort 
de Chris, et il decide de vendre la 
maison pour s'installer avec Pam au 
6, avenue des Sims afin de tirer un 
trait sur son passe. Apres avoir 
equipe leur nouvelle maison, ils 
reprirent leur train-train quotidien. 

7° JOUR 

Un nouveau voisin 

La maison au 7, avenue des 
Sims ne reste pas longtemps vide. 
Nous laissons done de cote Larry et 
Pam pour nous interesser a Pussy 
Galore, une magnifique actrice a la 
recherche d'un contrat. Elle 
cherche un homme qui puisse 
prendre soin d'elle. Comme par 
hasard, Larry passe dire bonjour et 
avant qu'on ait le temps de faire 
« ouf », on retrouve les deux Sims 
en train de se becoter comme 
des adolescents. 

8 JOUR 

Quel tombeur ce Larry ! 

Fan des exploits amoureux de 
James Bond, Larry ne peut enlever 
Miss Galore de ses pensees. II 
I'invite apres le travail et, pendant 
que cette naVve de Pam prepare le 
repas, il commence son travail de 
seduction. Apres le diner, Pam est 



fatiguee et ne tarde pas a aller se 
coucher tandis que Larry fond sur 
sa proie. II use de ruses et de 
subterfuges pour enfin arriver a la 
fatidique demande. Mais ce qui 
avait fonctionne avec Pam, echoue 
avec Miss Galore qui est dans une 
mauvaise passe (e'est la loi du tout 
ou rien dans ce jeu, pas de demi- 
mesure !). Larry revient a I'assaut 
deux ou trois fois avec le mime 
resultat, puis arrive le moment du 
film de serie « B » fagon roman a 
I'eau de rose. Cette fois-ci, la 
sauvageonne ne peut resister 




■ BON VOISINAGE Ouand vous en aurez les moyens, I'acquisition d'un 
Jacuzzi fera remonter le moral de vos Sims et attirera plein d'amis. 



davantage et accepte ! Bien joue 
Larry, Pussy Galore ramene la 
bagatelle de 17 000 dollars au 
menage desormais constitue de 
trois adultes sans enfants. 
Cela dit, les enfants amenent une 
reduction des taxes sur les biens, 
done e'est a envisager. 



Multiplier 
douches, 
baignoires 
et autres 
toilettes est 
undes 
moyens de 
rendre vos 
Sims tres 
heureux pour 
pas cher 
du tout ! 



9* JOUR 

Un territoire f amilier 

La maison devient trop petite a 
trois, il est temps de voir ies choses 
en grand ! Ils possedent desormais 
31 000 dollars et retournent 
au 7, avenue des Sims pour 
entreprendre les travaux 
d'agrandissement de la maison : 
une deuxieme chambre a coucher 
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(pensez a la qualite du lit), un 
miroir (dont les Sims se servent 
pour se brosser les dents et 
travailler leurs discours qui 
augmentent leur charisme) dans la 
salle de bains et des fenetres 
ameliorees. II reste encore 



Le saviez-vous ? 



Dans Les Sims, astuce et bonnes manieres 
peuvent vous amener tres vite a la felicite. 



PARLER NE COUTE RIEN 

■ Engagez la conversion le plus tot et 
le plus souvent possible avec les Sims 
afin de vous faire des amis, Un Sim 
sociable est un Sim heureux. 

NE SOVEZ PAS RUSTRE 

■ Soigne; les preliminaires avant de 
passer a I'acte, les Sims de la gent 
feminine sont farouches en general. 
NOUS VOULONS CANAL-* 

■ Faites en sorte que vos Sims 
regardent souvent la tele, de 
preference en groupe. Cela augmente 
le quotient de plaisir et de sociabilite 
en meme temps. 

D1VISERPOURCONQUERIR 

■ Si vous avez deux Sims maries, 
laissez-en un a la maison pour faire 
les corvees quotidiennes et entretenir 
les relations de bon voisinage. 

UN BON DEPART DANS LA VIE 

■ Debutez avec deux Sims du meme 
sexe dans la maison. Comme cela, 
chacun(e) pourra se marier avec 
quelqu'un du voisinage et ajouter leur 
revenu au menage ; ainsi il n'y aura pas 
a se soucier des affaires de jalousie, 
du moins au debut. 

DES DOIGTS DE FEE 

■ Ne sous-estimez pas le pouvoir 
du grattage de dos ! 

ETRE UN BON HOTE 

■ Cela ne suffit pas d'inviter des amis, 
il s'agit de les nourrir et de les 
divertir ! Rappelez-vous de servir 

le repas quand les Sims arrivent et 
de leur proposer de reqarder la tele, 
de jouer au billard ou de prendre 
un bain torride. 
PROTEGEZ-VOUS 

■ Une alarme dans la maison trouvera 
toujours son utilite. C'est egalement 
une source de revenu. 

REPONDRE AU TELEPHO N E 

■ Laissez tomber toute activite 
guand le telephone sonne. En general, 
c'est de bon augure. 

DES SIMS AVEC FILTRE 

■ Achetez une machine a cafe, cela 
permettra de donner un petit coup 
de fouet a vos 5ims le matin. 

TOURNEZ MEN AGES 

■ Vous n'arrivez pas a mettre deux 
Sims ensemble car le man rode ? 
Prenez le controle du Sim celibataire 
et invitez I'interessee pour une petite 
partie de jambes en I'air. 

SOVEZ AVENANT 

■ Si lors d'une etreinte, I'un de vos 
Sims crie de degout, il faut que le fautif 
prenne une bonne douche ! 



suffisamment d'argent pour une 
chaine hi-fi, une piste de danse, un 
ordinateur, une bibliotheque, un jeu 
d'echecs, une baignoire et un 
nouveau sol de cuisine. Quel faste ! 

10° JOUR 

Comme un vol de cigognes 

Avoir deux femmes a la maison 
n'est pas une sinecure mais Larry 
s'en sort avec les honneurs, pretant 
attention a I'une quand I'autre est 
occupee et inversement. C'est ainsi 
qu'un jour que Pam travaillait sur 
I'ordinateur, il embrassa tendrement 
Pussy dans le salon, et celle-ci lui 
demanda s'il voulait un enfant. 
La reponse ne se fit pas attendre, 
quelques petits cris de bambin 
vinrent egayer la vie du menage. 

11 e JOUR 

Ca va, ca vient 

Lorsque le moutard crie, il faut 
le nourrir, chanter ou jouer avec lui. 
Et il s'agit d'en prendre soin du 
bebe! A la moindre inattention il 
peut etre recupere par les services 
sociaux apres la premiere mise en 
garde. Pam, qui avait le salaire le 
moins eleve, aurait du rester a la 
maison pour s'occuper de I'enfant 
en bas age. Qu'a cela ne tienne, 
ils en auront un autre apres une 
autre seance de becots torride ! 
Un nouveau voisin s'installe au 
6, avenue des Sims. Son norm ? 
Bond, James Bond. Pam a des vues 
sur le beau gaillard. 

Pour f inir 

Vous devez commencer a vous 
douter de ce qui va se passer, done 
nous allons couper court. James 




■ DROIT DE GARDE Attention, dans Les Sims, les services sociaux sont 
particulierement vigilants. Un seul biberon oublie et adieu bebe i 



arrive dans le menage en apportant 
une contribution de 18 000 dollars. 
Un nouveau Sim prend alors sa 
place au 6, avenue des Sims et 
Pussy Galore le seduit, ramenant 
encore 18 000 dollars a la banque. 
Ceci, ajoute aux divers jobs et 
promotions de I'equipe, permet de 
transformer leur maison en un 
veritable chateau. La maison 
est agrandie afin que tout le monde 
dorme dans le bon lit et -» 
dispose de suffisamment de place 
pour vivre. Nous ne sommes pas 
loin du « ils vecurent heureux 
et eurent beaucoup d'enfants » 
mais presque... ■ 
- Frederic Pam 



Occupez vous 
bien des 
bebes. Si les 
services 
sociaux les 
reprennent, 
les parents 
plongeront 
dans la 
depression la 
plus noire ! 




■ ASCENSION SOCIALE Quand vous serez riches, ajoutez un etage a la maison. C'est fou comme une deuxieme salle de 
bains les rend heureux, ces petits Sims. Et je ne vous parle meme pas de I'effet d'une salle de jeux ! 
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I Jouer au cartes, faire des courses de Chocobos, voyager dans I'espace : voila vos seuls souhaits ! Malheureusement, 
I il y a toujours des trouble-fete qui se sentent obliges de vous attaquer ou de vous confier des quetes a deux francs. 
I Heureusement, on pense a vous et grace a ce guide, vous en viendrez facifement a bout. 




■ PROBLEME D'AUTORITE Seifer a beau etre un sale type, i! est le chef de cette mission et 
Squall devra suivre ses ordres a la lettre, ce qui ne semble pas vraiment lui plaire. 



CONSEILS GENERAUX 

Associez les Guardian Forces a vos personnages et 
gardez-les ainsi afin qu'ils proqressent ensemble. 
Invoquez-les le plus souvent possible afin de les faire 
croTtre en puissance. Jouez aux cartes afin d'en gagner 
de nouvelles. Par la suite il vous sera possible 
d'echanqer vos Guardian Forces contre des objets 
bonus qrace a Ouezacoatl. N'oubliez pas d'utiiiser les 
elementaires correspondants aux points faibles 
de vos ennemis afin de qaqner plus facilement les 
combats et surtout, volez autant de magie que possibie, 
sur tous les monstres et les boss qui possedent parfois 
des Guardian Forces. 

DISQUE1 

LE JARDIN DE BALAMB 

Apres vous etre fait reprimander par le 
Dr Kadowaki et Quistis, celle-ci vous demandera de 
I'accompagner dans la caverne de feu. Allez dans la 
salle de classe et utilisez I'ordinateur pour recuperer 
vos deux premieres Guardian Forces : Shiva et 
Ouezacoatl. Sortez et explorez les couloirs du jardin de 
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YEILLE LE SEED QUI EST EN TOI 

II est temps pour Squall de 

passer I'epreuve finale qui f era de lui 

un mercenaire accompli. 




Balamb. Prenez tes cartes a I'homme au deuxieme 
etage, rencontrez Seifer et Co a la cafeteria et prenez 
le magazine d'occultisme dans la deuxieme etagere de 
la bibliotheque. Rejoiqnez ensuite Quistis a la porte 
centrafe et dirigez-vous vers la caverne de feu. 

LA CAVERNE DE FEU 

30 minutes devraient vous suffire pour cette 
epreuve. Depechez-vous d'aller au centre de la caverne 
pour trouver Ifrit. Shiva devrait vous aider a en venir a 
bout. Prenez ensuite Ifrit et la carte puis sortez. 

RETOUR AU JARDIN 

Revenez au dortoir et mettez votre uniforme 
militaire. Retrouvez Quistis et Zell. Dirigez-vous vers le 
parking et conduisez le long de la route jusqu'a la ville 
de Balamb. Entrez dans le sous-marin. Apres la 
cinematique, allez au square central, et attaquez les 
ennemis au nord-est apres que Seifer vous ait dit de 
surveiller les alentours. Parlez a Seifer puis continuez 
votre chemin vers les montagnes. En haut de la tour 
EMF, vous rencontrerez Biggs et Wedge que vous 




■ CERBERUS Une Guardian Force tres utile qui permettra a vos 
personnages de lancer deux ou trots sorts simultanement. 

devrez combattre. Tuez Elvoret avec I'aide du gardien 
Sirene et prenez le magazine. Vous avez maintenant 
30 minutes pour revenir au bateau mais le dro'i'de a vos 
trousses vous retardera. Affaiblissez-le avec des 
attaques electriques et courez quand il tombe. Une fois 
arrive a la plage, Quistis vous en debarrassera. 

LA PROMOTION DE SQUALL 

Retournez en ville. Explorez-la, jouez aux cartes 
puis retournez au jardin. Retrouvez Cid, Quistis et Xu 
puis allez voir Seifer. Parlez ensuite a Zell et attendez. 
Cid vous fait membre des SeeD. Parlez-lui de nouveau. 
Une fois la nuit venue, enfilez votre uniforme de 
ceremonie (examinez le lit), parlez a Selphie et dansez 
avec Rinoa. Apres avoir discute avec Quistis, changez- 
vous de nouveau (vetements normaux) et partez. 

LE RENDEZ-VOUS AVEC QUISTIS 

Retrouvez Quistis a I'entree et dirigez-vous vers la 
salle du fond. Revenez ensuite a I'entree. Combattez 
Granaldo (utilisez d'abord vos sorts de protection). 
Allez ensuite au dortoir pour vous reposer. 
Le lendemain, prenez le magazine sur votre table de 
nuit et allez a la porte centrale. Prenez le train. Parlez a 
Cid (deux fois) pour obtenir la lampe magigue 
(utilisez-la pour combattre et obtenir la Guardian Force 
Diablo). Allez a la bibliotheque avec Zell dans votre 
qroupe et parlez avec la fille a la queue de cheval 
(retournez frequemment la voir au cours du jeu). 
Allez au depot de trains dans la ville de Balamb. Prenez 
un ticket et montez a bord du train. Une fois en marche, 
entrez dans la cabine et parlez a Zell. 

LAGUNA 

Vous rencontrerez trois etrangers : Laguna, Ward 
et Kiros. Allez au nord-est a travers les champs 
en flamme et montez dans le camion. Une fois dans 
la ville de Deling, allez a I'hotel Galbadia. Montez a 
I'etage, asseyez-vous et ecoutez la pianiste. Suivez-la 
dans sa chambre. 

L'ATTAQUE DU TRAIN 

Une fois dans Timber, repondez « mais les 
chouettes sont toujours /a» a I'homme puis allez au 
sud et dans le train. Gagnez la carte de I'ange contre 
Watts puis allez au fond pour voir Rinoa. Revenez dans 
la premiere salle pour le briefing. Allez dans la piece de 



SOLUCE 
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Gros chocobo : 
I'homme but 
ie banc en face 
de la bibliotheque 
de Balamb 
Angelo : Watts 
Gifgamesh : le roi 
du club des cartes 
MiniMog :gargon 
tournant en rond 
au r etage du 
jardin de Balamb 
Chicobo : 
invoquer avec 
succes le grand 
chocobo dans 
les six forels a 
chocobo puis allez 
au temple 
des chocobos 
Quezacotl : 
le maire Dobe 
Shiva : echangez 
un magazine 
a Zone 

Ifrit : battre Ifrit 
Siren : le maTtre 
des cartes au 
second etage du 
pubde Dollet 
Secret : battre 
les freres 
Minotaur : battre 
les freres 

Niveau 9 

Carbunkle : 

le cceurdu club 
des cartes 
Diablos : battre 
Diablos 
Leviathan : 
le joker du club 
des cartes 
Odin: battre Odin 
Pandemona : 
les voisinsde Zell 
Cerberus : 
battre Cerberus 
Alexander : 
Piet dans la 
base lunaire 
Phoenix : 
I 'assistant 
presidential 
d'Esthar 
Bahamut : 
battre Bahamut 
Doomtrain : 
le tavemier au 
pub de Timber 
Eden : battre 
I'arme ultima 



Vous pouvez 
acheter les 
magazines 
qu'il vous 
manque dans 
Esthar grace 
au gardien 
Ton berry. 
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Niveau 10 

Ward : DrOdine 
a Esthar 
Kiros : I'homme 
en noir dans 
la zone des 
magasins a 
Deling City 
Laguna : 
Ellonedans la 
base lunaire 
Selphie: I'amide 
Selphie dans le 
jardin de Trabia 
Quistis : 
les membres du 
fan club deTrepe 
dans le jardin 
de Balamb 
Irvine : Flo, 
la femme du maire 
Zeil : Mr. Dincht 
dans la ville 
de Balamb 
Rinoa : perdez la 
carte Ifrit au 
General Caraway 
dans ia ville de 
Deling City et 
regagnez-la 
a Martine 
Edea : Edea 
chez elle 
Seifer : Cid 
chez Edea 
Squall : Laguna 
a Esthar 

Recommandations 
pour les 
associations de 
sorts avec les 
caracteristigues 
suivantes : 
Points de vie : 
pleine vie 
Puissance : 
Ultima ou Meteor 
Defence : fusion 
Pouvoir magique : 
Ultima ou .triple 
Esprit : reflexion 
Vitesse : triple 
ou hate 
Evasion : tornade 




Rinoa et prenez le livre. Parlez a Watts et avancez sur 
le toit avec Rinoa. Faites attention aux gardes et entrez 
les deux suites de codes. Une fois de retour a la cabine, 
parlez a Rinoa pour aller voir le president. Tuez le 
zombie-president puis parlez a Watts. 

LA VILLE DE TIMBER 

Allez au nord dans I'animalerie pour acheter les 
livres volumes 3 et 4. Allez au sud un peu plus loin que 
I 'hotel et combattez les gardes. Allez a la station de 
train, dirigez-vous vers I'est et entrez dans le batiment 
du journal. Fouillez la premiere piece pour trouver un 
magazine. Une fois que vous aurez parle avec 
les mantaques, sortez, prenez a droite et descendez 
les escaliers. Parlez des cartes au poivrot. Sortez par 
I'allee et allez en haut de ia station. Dirigez-vous vers 
la maison a cote de celle du journal, parlez deux fois 
a Quistis et sortez. Parlez au soldat, allez a droite 
et parlez a Zone. Allez a droite, traversez le pont et 
prenez le train au sud. Parlez a tout le monde 
(Zell en dernier) et descendez au premier arret. 
Allez dans la foret a I'ouest. 

LE RETOUR AU LAGON 

Suivez le chemin, combattez les soldats, jusqu'a la 
fourche. Prenez le chemin du milieu et descendez 
I'echelle. Une fois en vue des ecoutilles, examinez le 




■ LA SALLE D'ENTRAINEMENT Le seul endroit de Balamb ouvert 24 h sur 24. II vous permettra 
d'acquerir de I'experience et d'emmaqasiner des sorts. Attention aux T-Rex qui y rodent. 



coin superieur droit de celle du milieu. Continuez 
de suivre le chemin rocailleux, d'abord vers I'est puis 
vers le nord. Examinez la torpille et choisissez 
la premiere option, envoyant le rocher pour bloquer 
le passage. Allez au nord et prenez les escaliers. 
Continuez vers le nord. 

IRVINE KINNEAS 

Une fois que votre qroupe se reveille, sortez de la 
foret et allez au nord-est vers le jardin de Galbadia. Allez 
au centre et recuperez le sort « hate » sous la lumiere 
jaune. Puis allez au nord et prenez les escaliers a droite. 
Prenez la porte au sud, parlez a Zell, Quistis, Rinoa et 
Selphie. Retournez a I'entree du jardin et parlez a Rinoa. 
Allez a la station de train au nord-t3t du jardin et 
montez dans ceiui qui va a Deling. Parlez a Selphie. 

LA VILLE DE DELING 

Allez a ['escalator puis au nord du premier arret 
de bus. Quand le bus 08 arrive, parlez a son 
conducteur. Descendez a la maison de Caraway. 
Parlez au garde cache a droite. Explorez la ville avant 
de vous diriqer vers la tombe. 

LA TOMBE DU ROI INCONNU 

Entrez dans la tombe et allez au nord. Examinez 
I'epee pour obtenir le code. Continuez votre visite de la 
tombe en prenant toujours a droite a chaque 
intersection. Activez les interrupteurs et ressortez 
apres avoir fait le tour. Sauveqardez et rentrez a 
nouveau dedans. Allez au centre et combattez les 
Freres (les attaques basees sur le vent fonctionnent 
bien contre eux). Retournez ensuite en ville. 

L'IDEE D'EDEA 

Donnez le code au soldat. Une fois a I'interieur, 
parlez a Rinoa pour rencontrer le general Caraway. 
Suivez-le pour finalement revenir a la maison. Une fois 
que vous aurez retrouve le controle de Quistis, essayez 
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■ marque A vie Cette cica' 
lie Squall pour toujours 



de sortir. Une fois que vous controlerez Squall et Irvine, 
suivez Caraway. De retour en tant que Quistis, revenez 
dans la maison. Guidez Rinoa en haut des caisses 
jusqu'au toit. Une fois dans la peau de Quistis, placez le 
verre de vin dans les mains de la statue. Allez vers les 
egouts grace au passage secret. Sautez et allez au 
nord. Une fois Squall et Irvine sous votre controle, allez 
vers Rinoa pour combattre les monstres {volez leur une 
GF). Examinez ensuite la trappe qui se trouvait dans 
I'ecran precedent et exa"minez le fusil de sniper. 

LES EGOUTS 

Allez vers le nord jusqu'a la bifurcation oil vous 
prendrez a Test. Sautez et allez au sud jusqu'a revenir a 
votre point de depart. Allez a i'est jusqu'a voir le 
maqazine (accessible plus tard dans I'aventure). Allez 
au nord et montez a I'echelle jusqu'en haut et examinez 
la fenetre puis activez I'interrupteur. 

LA FIN 

Combattez avec Squall, Rinoa et Irvine. Lancez 
double sur tous les membres de votre groupe, protegez 
tout le monde et utilisez vos gardiens les plus puissants 
pour gagner. 

DISQUE2 

WINHILL 

Parlez a Ellone, allez au pub et parlez a Kiros. 
Sortez et allez au sud. Prenez a droite du fleuriste, 
descendez vers le sud. Apres la sequence, allez au nord 
du pub et parlez avec Raine. Retournez dans votre 
chambre et examinez le lit. 



Etudiez la 
nature de vos 
adversaires 
af in de 
decouvrir 
leurs points 
faibles. 




■ DIABLO Non seulement, il a un look de tueur mais en plus e'en est un ! Son attaque a base de 
gravite peut causer 9999 points de degats sur certaines creatures (notamment les dragons). 



EMPRISONNE ! 

Faites en sorte que Zell parle avec tout le monde 
puis parlez avec Rinoa. Apres plusieurs changements 
de scene, Zell parle avec Quistis et organise une 
evasion. Faites-le monter au 8' etage pour recuperer 
vos armes. Redescendez au premier etage pour trouver 
un bonus puis montez au 13 B . Gagnez la carte de 
I'homme au 10 f . Une fois tout en haut, ouvrez la porte 
pour sauver Squall. Emmenez Squall, Quistis et Selphie 
tout en bas et ouvrez la porte au fond du couloir. 
Faites descendre Zell jusqu'aux retrouvailles. 

L'EVASION 

Allez au 13" avec les groupes de Squall et Rinoa. 
Emmenez celui d'lrvine au 3" (il y a une sauvegarde 
au 6 e ). Une fois que vous aurez regagne le controle de 
Squall, parlez aux Moombas et sortez par les escaliers 
au sud. Continuez, combattez les robots, puis entrez 
dans I'orbe verte. 

LA BASE DES MISSILES 

Une fois la voiture arretee, parlez a Selphie. Allez a 
I'ouest et montez dans le train. Rejoignez la base de 
missiles qui se trouve au sud-est du continent de 
Galbadie. Entrez dans le bunker ouest, examinez la 
lumiere bleue sur le mur ouest et ailez a gauche. 
Continuez vers Test jusqu'a I'escalier. Allez au sud et 
parlez aux deux soldats, allez au nord et prenez 
I'ascenseur. Parlez aux soldats sur I'aire de chargement 
des missiles et redescendez parler aux deux soldats. 
Allez au nord, prenez les escaliers et retournez a 
I'ouest pour arriver a la porte de securite. Parlez au 
garde et entrez. Sortez et faites attention a ce gue 
vous dites afin de conserver votre deguisement. 
Retournez a I'ascenseur. Deplacez les missiles, 
descendez et examinez I'ordinateur. Choisissez une 
cible, mettez le facteur d'erreur sur le maximum et 
chargez les donnees. Allez a Test, combattez les gardes 
et examinez les ordinateurs. Allez au nord et examinez 
les ordinateurs pour declencher I'autodestruction 
(20 minutes sont suffisantes). Sortez et combattez le 
boss. Prenez le magazine puis tournez en rond. 

DE RETOUR AU JARDIN DE BALAMB 

Allez dans le sens des aiguilles d'une montre en 
fouillant chaque piece et en combattant. Parlez aux 
gens que vous sauvez pour obtenir des objets. Trouvez 
Xu et suivez-la au 2 s etage. Parlez-lui et dirigez-vous 
vers le 3 e etage pour rencontrer Cid. Parlez trois fois a 
Cid et retournez a I'ascenseur. Quand il se bioque, 
examinez les commandes puis la trappe, descendez 
rapidement I'echelle, ouvrez la trappe et descendez. 
Continuez jusqu'a la roue, tournez-la, revenez sur vos 
pas et descendez I'echelle puis les escaliers. Dirigez- 
vous derriere la colonne. Montez a I'echelle, examinez 



Avril 2000 Gen4 PC 1G1 



SOLUCE 




les commandes et 
descendez 
I'echelle. Examinez 
ia lumiere verte dans 
le coin sud-ouest. 
Descendez, tirez le levier et 
combattez le boss (le feu est 
efficace). Passez le pont et 
descendez a I'echelle. 
Examinez deux fois !es 
controles. 

LE MAtTRE NE VA PAS 
ETRE CONTENT ! » 

Allez au deuxieme etage 
puis retournez 

au pont. Le lendemain, rendez- 
B vous a I'entree de devant et 
descendez par I'ascenseur. Parlez 
avec le maTtre Norg et preparez- 
vous a combattre. Faites attention 
W aux orbes sur les cotes et utilisez la 
magie du vent pour plus d'efficacite 
(pensez a lui voler Leviathan). Allez 
ensuite a 1'infirmerie et parlez au 
Dr Kadowaki et a Cid. Allez au balcon du nord 
au deuxieme etage pour rencontrer le SeeD 
blanc. Allez a la bibliothegue pour 
rencontrer Ellone. 

LE LENDEMAIN 

Sortez du dortoir. Cid fait une annonce. Sortez par 
le balcon nord du second etage. Avancez dans la ville 
tout en discutant jusqu'a la maison du maire (au centre 
d'un amphitheatre). Parlez-lui ainsi qu'a sa femme 
(a droite se trouve la magie Ultima). Sortez du stade 
et allez vers Test. Suivez la piste jusqu'aux soldats. 
Combattez-les ainsi que le boss. Parlez a Rinoa. 

LE CONCERT 

Retournez au jardin et retrouvez Selphie puis Cid 
sur la scene. Donnez un instrument a chaque 
personnage en essayant de faire un ensemble 




■ LE JARDIN DE BALAMB C'est dans cette academie que sont 
formes les SeeDs, redoutables mercenaires a la renommee mondiale. 

harmonieux. Une fois le concert commence, changez 
Tangle de la camera et allez a gauche vers le rebord. 
Examinez-le pour entamer un dialogue avec Rinoa. 
Le lendemain, allez au pont et parlez avec Nida. Vous 
pouvez maintenant explorer le monde a la recherche 
des secrets et quetes secondares (notamment Odin). 

LA VILLE DE BALAMB 

Parlez au personnel de I'hotel et au soldat de T hotel 
Galbadia jusqu'a ce que Zell vous rejoigne. Gardez-le 
dans votre groupe pour le temps de ce scenario. Allez 
en ville et parlez a la mere de Zell. Parlez aux soldats 
en face de I'hotel et a ceux sur le port (dont ceux avec 
le chien). Retournez a la maison de Zell et parlez a tout 
le monde dans le salon. Retournez au port et parlez au 
chien. Suivez-le jusqu'a la qare. Entrez dans I'hotel et 
preparez-vous a combattre. Concentrez-vous sur Raijin 
car c'est elle la plus dangereuse. Prenez le magazine et 
diriqez-vous vers le jardin de Trabia (continent 
nord-est). Suivez Selphie dans le jardin. Allez au 
nord-est vers le cimetiere et retournez a la fontaine. 
Un magazine est cache au sud de ce lieu. Allez au 
nord-ouest vers les baragues puis a droite dans la salle 
de controle endommagee. Examinez I'ordinateur, 
retournez au cimetiere, retournez aux barques et allez 
a I'ouest. Examinez le missile. Parlez a tout le monde 
sur le terrain de basket avant de partir. Une fois que 
vous controlez !e Squall transparent, allez a gauche, 
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SOLUCE 



GALBADIA Trouvez les 
trois cartes d'acces pour finir 
le deuxieme disque. 
Cette vue d'ensemble devrait 
vousaiderayarriver. 




parlez a I'enfant, puis allez 
dans la maison du nord. Allez a Test puis au nord. Allez 
a la plage, parlez a tout le monde, retournez a la plage 
et discutez de nouveau avec tout le monde. Bavardez 
ensuite avec Rinoa. 

LE TOUR DU MONDE 

Allez au nord-ouest du jardin de Trabia et faites 
tout le tour pour atteindre le jardin de Gaibadia. 
Passez le pont et dirigez-vous vers le guad. Allez vers 
la scene et parlez a Zell et Rinoa. Apres que Squall et 
Co soient retournes au pont, dirigez le groupe de Zell 
vers I'ouest. Dirigez-vous vers la porte principale, allez 
vers la salle de classe et combattez les gardes. Parlez a 
la femme et retournez au pont. Allez au T etage et 
parlez au garcon. Choisissez « chercher une autre 
option » et « appuyez sur le bouton de la sortie de 
secours ». Apres le mini-jeu, prenez Rinoa, courez et 
entrez dans le jardin. 



Utilisez vos 
« limites » 
(techniques 
de combat) a 
bon escient. 




■ ALEXANDER Cette Guardian Force recourt au pouvoir du sacre pour eliminer ses adversaires. 
Son invocation permet d'utiliser pleinGment le boost pour demultiplier les degats occasionnes. 



DANS LE JARDIN DE GALBADIA 

Allez a droite du point de sauvegarde, puis a droite 
du couloir. Montez les escaliers, parlez a Raijin et Fujin. 
Allez a I'ouest et entrez dans la piece a droite. Parlez 
au cadet pour obtenir la premiere carte d'acces. 
Retournez au point de sauvegarde et prenez a gauche. 
Entrez par la porte de gauche, traversez la glace et 
sortez par la porte de droite. 

Allez a droite et parlez au second cadet pour obtenir 
une autre carte d'acces. Sortez de la piece et allez au 
sud jusqu'au point de sauvegarde. Revenez a I'escalier 
ou se trouvent Raijin et Fujin ot montez au 3" etage. 
Ouvrez la porte, sautez et traversez le terrain 
de basket pour sortir par la gauche. Allez au sud pour 
combattre Cerberus. 

POUR EN FINIR AVEC CE JARDIN 

Une fois Cerberus battu, allez a I'ouest du foyer et 
entrez par la porte a gauche du couloir. Parlez a la fille 
pour obtenir la troisieme carte d'acces. Revenez au 
foyer, allez au nord et prenez les escaliers a droite. 
Allez a I'ouest et prenez I'ascenseur. Combattez Seifer, 
puis dirigez-vous vers Test. Combattez encore pour 
finir ce disgue. 

DISQUE 3 

LA VERITE 

Allez a la maison d'Edea et rejoignez-la sur la cote. 
Faites attention a ce qu'elle dit. Retournez au jardin de 
Balamb et prenez le magazine au centre 
d'entrainement (par terre dans une piece a I'ouest). 
Allez a I'infirmerie oil vous sombrerez dans les 
aventures de Laguna. 
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■ EOEA Cette redoutable sorciere est rapidement designee comme votre pire ennemi, mais le 
scenario reserve bien des rebondissements et d'etranges alliances peuvent se creer. 



LE DUEL 

Protegez-vous lorsque le dragon se dresse pour 
attaquer et tapez quand vous avez une ouverture. Le 
dragon de rubis est faible face a Shiva et a Alexander. 

NEIGE ET MORTS 

Retournez a la maison d'Edea et parlez-lui 
(le bateau d'Ellone se trouve dans I'Tle en forme de « C » 
au nord-est de la maison d'Edea). Montez les escaliers 
et parlez a Zone. Echangez-lui le magazine qu'il 
demande. Descendez et parfez au SeeD bianc. 
Retournez a I'infirmerie et parlez a Rinoa. Avancez 
jusqu'a ce que Squall s'arrete, parlez a Rinoa et 
continuez de marcher. Parlez a vos amis et reformez 
votre groupe. Avancez le long des rails et entrez dans le 
champ enneige a Test. Grimpez sur le squelette et allez 
a Test (vous trouverez la maqie « meteore » dans cette 
zone). Allez au nord et passez le pont d'os, sautez et 
allez au nord vers le gouffre. Ailez a Test pour 
sauvegarder et a I'ouest pour combattre le boss. 
Examinez la falaise pour decouvrir un passage secret. 
Prenez I'ascenseur. 

DIALOGUES ET ASCENSEURS 

Parlez au garde pres de I'ascenseur puis a celui 
pres de la porte de gauche. Parlez au Moonba, a 
I'homme pres de la console puis encore au Moonba. 
Une fois que Kiros et Ward vous ont rejoints, prenez 
I'ascenseur et allez a I'escalier est. Parlez a I'homme 
dehors puis retournez a I'interieur. Prenez le magazine 
dans le coin sud-ouest de la piece. Descendez par 
I'ascenseur et combattez les gardes. Sortez et montez 
dans la voiture. Dans ie nouveau batiment, examinez 
I'ascenseur cylindrique au milieu de la salle. Ailez au 
nord et combattez le garde. Examinez la console puis 
descendez. Allez au nord pour trouver Ellone. 



Fouillez 
partout pour 
trouver les 
objets et les 
sorts caches. 



ESTHAR 

Apres la rencontre avec le Dr Odine, sortez et allez 
a Test. Prenez I'ascenseur pour atteindre la viile 
d'Esthar. Explorez la ville et faites du shopping. 
Sortez ensuite de la ville par le sud. Allez au point 
des larmes au sud-est du continent et prenez la bague 
de Salomon a la base de la statue. Allez au nord vers la 
porte lunaire et entrez-y. Suivez la femme vers 
I'ascenseur et choisissez d'entrer dans I'espace et 
montez dans I'ascenseur. 

PANDORE 

De retour sur Terre, menez !e groupe de Zell a 
Esthar. Prenez I'ascenseur qui mene au laboratoire 
d'Odine. Allez en haut et partez a Odine. Sortez apres ie 
briefing. Allez a I'est jusqu'a ia sortie. Allez au nord puis 
a i'ouest. Attendez jusqu'a 15h 00 puis montez a bord 
du Pandore. Montez les escaliers, descendez 
I'ascenseur 01 et allez au nord jusqu'a rencontrer le 
robot. 

L'ESPACE 

Parlez a I'equipage et prenez Rinoa. Suivez 
I'equipage. Gagnez la carte Alexander contre Piet. Allez 
au nord et placez Rinoa dans la chambre. Sortez, entrez 
dans le couloir et allez au nord vers le pont. Examinez 
le moniteur puis sortez et prenez I'escalier au sud. 
Parlez a la femme qui regarde les etoiles. Allez au sud 
pour trouver Ellone. Gagnez sa carte. Parlez-lui et 
retournez a la chambre de Rinoa. Parlez a Rinoa dans le 
couloir et suivez-la. Parlez-lui sur le pont et examinez la 
console. Montez I'escalier jusqu'au vestiaire (a Test du 
couloir). Regardez Rinoa puis enfilez une combinaison 
et suivez-la jusqu'a ce que le sas se referme. Allez sur 
le pont. Parlez a Piet puis a Ellone. Allez a la navette de 
secours. Parlez a Ellone. 

ATTRAPER R10NA 

Tuez les aliens par paire de ia meme couleur, sans 
quoi, ils se regenerent. Ceci fait, prenez I'ascenseur qui 
mene au pont. Apres que le vaisseau se soit pose et 
que Rinoa soit sorti, remontez dans le Ragnarok et 
dirigez-vous vers la salle des ordinateurs. Parlez a tout 
le monde et Selphie prendra les commandes. Utilisez le 
pilotage automatique pour vous retrouver oil vous 
voulez instantanement. 




■ LA GARE Apres I'attaque du train et votre tentative d'enlevement du president, toutes les 
lignes sont surveillees de pres. II va falloir se la jouer discret pour pouvoir s'en sortir. 
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SAUVER RINOA 

Allez au lieu du souvenir d'Esthar. Pariez aux 
scientifiques. Allez a I'ouest pour liberer Rinoa. Sortez 
et allez a la maison d'Edea. Suivez Angelo et pariez 
avec Rinoa. Sortez, pariez avec Edea et allez a Esthar. 
Allez au nord jusqu'a trouver un ascenseur casse, puis 
a I'ouest jusqu'au palace presidentiel. Prenez 
rascenseur et allez a I'ouest pour voir le president. 
Parlez-lui et ecoutez-le attentivement. Demandez-lui 
comment il est arrive ici. Vous pouvez maintenant 
prendre le temps de completer les quetes secondares 
(pensez aux gardiens Cactuar, Bahamut et Eden). 

OUVRIR LA BOtTE DE PANDORE 

Voler jusqu'au point des larmes pour ouvrir la boite 
de Pandore. Combattez Raijin et Fujin. Allez au nord et 
pariez a Biggs et Wedge puis entrez dans le tunnel a 
gauche. En sortant de I'ascenseur 02, prenez le 01 et 
suivez le chemin d'oii vous aviez ete chasse. Combattez 
Cerberus puis Seiter (avant de le tuer, volez lui autant 
d'Aura que possible). 

DISQUE 4 

ADEL 

Allez au sud, montez 1'echelle et le pignon, et 
continuez sur la droite pour rencontrer Adel. 
Combattez-le. Continuez votre chemin jusqu'a la 
sorciere finale. Combattez-la. 

DE RETOUR AU RAGNAROK 

Prenez la porte la plus proche du chateau pour 
arriver dans la foret. Allez au nord-ouest pour gagner 
un chocobo. Chevauchez-le vers le sud jusqu'au 
continent de Centra. Entrez par les grilles pres du 
bateau. Retournez au Ragnarok et jouez aux cartes. 




■ LA CHAUSSEE AUX MOINES Derniere epreuve avant I'examen final des SeeDs, cette qrotte 
abrite non pas des camemberts, mais Ifrit, la terrible Guardian Force du feu. 



Une f ois 
Diablo en 
votre 

possession, 
vous pouvez 
I'utiliser pour 
ne plus 

rencontrer de 
monstres 
errants. 



LE CHATEAU D'ULTIMECIA 

L'entree du chateau se situe sur fa plage : montez la 
chaine jusqu'a l'entree. Combattez Sphinxara puis 
prenez les escaliers a droite pour ensuite continuer 
dans cette mime direction. Descendez les escaliers et 
prenez au nord pour arriver a la galerie d'art. Examinez 
tous les tableaux du premier et second etage avant 
d'examiner la grande peinture sur le mur ouest 
au 1" etage. Entrez les noms romains : vividarium, 
intervigilum, vialor. Combattez Trauma. Allez au nord 
de la galerie et descendez les escaliers. Allez a gauche, 
prenez la cle et combattez le boss (utilisez vos attaques 
basees sur la gravite). Retournez dans le hall principal 
et allez au nord. Passez sous le chandelier, ouvrez la 
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PRATIQUE, LE GUIDE DE NOEL 89 : 

JEUXET BONNES AFFAIRES I 

2 CEDEROMS 

DES MEILLEURES DEMOS 



EN EXCLUSIVITE : 


EN EXCLUSIVITE : 


EN EXCLUSIVITE : 


LA DEMO FRANC AISE 


JOUEZ AU BARBARE 


INCARNEZ UNE SULFUREUSE DEMONE 


D'INDIANA JONES™ : PLONGEZ 


DANS DIABLO II ! 


EN CADEAU, 1 GRAND JEU 


DANS LE TEST COMPLET ! 


EN CADEAU, 1 GRAND JEU 


COMPLET : SAVAGE ARENA 


EN CADEAU, 1 GRAND JEU 


COMPLET : STAR TREK PINBALL 


QUAND LE HOCKEY DEVIENT CRUEL 


COMPLET : ULTIM@TE RACE PRO + 


3 CEDEROMS 


ET SANS LIMITE ! 
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.ET COMPLETEZ 
VOTRE COLLECTION ! 

Merci de me faire parvenir ma commande a I'adresse suivante : 
□ M. □ Mme 

Norn : 

Prenorm : 

Adresse : 



. Tel : 
. Ville : 



Bon de commande a retourner, accompagne 

de votre reglement a : Computec Pressimage - 

service commande anciens numeros 

2 impasse Boudeville - BP1121 - 31036 Toulouse cedex 1 

Tel. : OS-61 -43-49-69 - Fax. : 05-6 1 .43-44-66 



Code Postal : 

Pays : 

Je regie par : □ cheque a l'ordre de Computec Pressimage 

U carte bancaire n D : i I i I 1 1 I I I 1 1 I I I 1 1 I I I I 

, Expire fin : .../... 

Date et signature : ...A../2000 
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■ ON SE CALME ! Les adversaires n'hesitent pas a vous balancer des sorts. Pensez a vous 
proteger tout specialement centre les magies de statut (Aveuglement...) avec les Jonctions. 



trappe et entrez. Combattez (firaga en attaque et 
thunderga en defense). Sortez et prenez au nord. 
Prenez I'escalier a droite de I'orgue, passez le pont, 
retournez a la saile avec la trappe tordue et prenez a 
I'ouest. Retournez a I'armurerie, prenez la cle dans la 
riviere et deverrouillez la porte a ('est. Combattez 
Gargantua. Creez maintenant deux groupes : un pour le 
combat et un autre (equipe de Diablo) pour activer les 
leviers. Prenez le second groupe et montez les escaliers 
en haut du hall principal. Prenez la porte a gauche 
jusqu'a I'ascenseur. Prenez le groupe 1 et montez 
I'escalier gauche au-dessus de I'armurerie et allez a 
I'ouest a I'ascenseur (s'il ne bouge pas, retournez 
examiner les peintures). Prenez le groupe 2 et allez a 
I'ouest et prenez la cle, puis retournez a I'armurerie. 
Examinez la manette a droite de la porte de la prison. 
Retournez a la fontaine juste avant I'orgue et utilisez la 
cle. Allez au sud et changez de groupe. Allez au sud. 
Dans le couloir avec les lumieres vacillantes, ouvrez la 
porte sombre et entrez. Ouvrez les quatre cercueils 
dans cet ordre (de gauche a droite) : 3, 1, 4, 2 et 
combattez le boss. Revenez au hall principal et prenez 
la porte du nord. Utilisez le levier dans la saile en 
dessous du chandelier avec le groupe 2 puis traversez. 
Combattez le boss puis retournez a I'orgue. Prenez 
I'escalier a droite, passez le pont et prenez la porte a 
gauche. Montez dans la tourjusqu'au pendule. Sautez 
dessus et traversez. Combattez le boss (utilisez 
protection et regeneration sur tout le monde) puis 
continuez votre chemin. Sauvegardez avant la 
confrontation finale. 



Explorez la 
carte de fond 
encomble 
pour 

decouvrir des 
endroits 
mysterieux et 
des bonus 
insoupconnes. 



ULTIMECIA 

Pour commencer, vous aurez la mauvaise surprise 
de voir que les membres de votre groupe sont choisis 
au hasard. Blindez trois membres de votre groupe en 
sorts et objets puissants et tuez vous-meme les autres 
membres du groupe pour qu'ils soient remplaces par 
ceux que vous voulez. Nous vous recommandons de 
privilegier Squall et Zell dont les attaques physiques 
(soutenues par Ultima) et les Limit Breaks (grace a 
aura) s'averent devastatrices, le dernier personnage 
(plutot I'une des filles) se concentrant sur les soins 
(grace a la magie Triple). La premiere forme d'Ultimecia 
ne devrait pas vous poser de problemes et un coup 
d'aura bien place devrait suffire. invoguez Cerberus 
puis regenerez et protegez votre qroupe. Cette forme 
d'Ultimecia peut annuler tous les sorts d'un personnage 
alors repartissez-les eguitablement entre eux. Vous 
pouvez utiliser vos gardiens sauf Doomtrain et Diablo. 
La troisieme forme peut affecter tout votre groupe 
pour 2 000 a 3 000 points de dommages alors soyez 
pret (le triple curaga est conseille). La derniere forme 
dispose d'une arme terrifiante qui laisse un point de vie 
a sa victime. Ouand Ultimecia utilise apocalypse sur lui, 
il y a deux choses a faire : tout d'abord soignez vos 
blessures et protegez-vous car 7 000 points de degats 
vont vous arriver dessus. Ensuite, utilisez triple 
apocalypse puisque vous avez la possibility de I'utilisez 
de facon temporaire. Apres une longue bataille, admirez 
la sequence finale. 

TRUCSETASTUCES 

LES GARDIENS 

Voici comment obtenir les qardiens les plus rares 
(et aussi les plus puissants). 

DOOMTRAIN 

Convertissez 60 remedes en « remedes + » grace a 
la competence d'Alexander. Allez ensuite trouver six 
barres de fer gue vous volerez aux Wendigos au sud-est 
de la ville de Deling (dans la region triangulaire bordee 
de deux voies ferrees et d'une route). Allez ensuite 
sur ['Tie la plus proche du paradis pour obtenir 
six tentacules de Malboros. Une fois tous ces elements 
reunis, combinez-les avec la baque de Salomon. 




■ NO LIMIT ! Lorsgue la mort est proche, vos personnages 
declenchent leur Limit Break, des coups speciaux devastateurs. 



■ PAS DE OUAflTIER Ces soldats nommes Wedge et Biggs (merci Star Wars) tentaient de 
reactiver cette vieille tour de communication. Pourquoi ? A vous de le decouvrir. 
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+ de jeux, 
®de vie. 
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ACTUELLEMENT 

CHEZ VOTRE MARCHAND DE JOURNAUX 



SOLUCE 




■ TETE DE MULE Obsequieux, arrogant et puissant, Seifer a tout du detestable rival mais il n'en 
reste pas moins charismatique et ses amis le suivront jusqu'au bout dans ses erreurs. 



ODIN 

En entrant dans les ruines de Centra, un compte a 
rebours se declenche, vous ne disposez que de 
quelques instants pour trouver et vaincre Odin. Montez 
les escaliers jusqu'a I'ascenseur. Au pied de la tour, 
escaladez I'echelle de gauche. Tout en haut se trouve 
un mecanisme a declencher. Redescendez puis 
diriqez-vous vers la droite : un escalier apparaTt, vous 
menant a I'etage superieur. Escaladez I'echelle pour 
prendre I'ceil de la qargouille, puis continuez votre 
chemin jusqu'au sommet de la tour. Placez I'ceil dans la 
cavite de la statue, notez le code obtenu, reprenez les 
deux yeux, redescendez jusqu'a la gargouille, placez-y 
les yeux, donnez le code et entrez affronter Odin 
(avant la fin du compte a rebours), une Guardian Force 
bien particuliere. 

TONBERRY 

Retournez aux ruines de Centra, combattez les 
Tonberries. Une fois le vingtieme extermine, 
vous combattrez leur roi. Battez-le pour obtenir le 
gardien Tonberry. 

CACTUAR 

Au sud-est du monde, allez dans le desert. 
Combattez les cactus (remarquez gu'ils rapportent 
20 AP !). Entrez en contact avec les grands cactus pour 
combattre Cactuar. 

BAHAMUT 

II vous faut aller dans le centre de recherche 
submerge qui se trouve dans le coin sud-ouest de la 
carte. Combattez les creatures de feu. Restez immobile 
quand les iumieres tourbillonnent et avancez quand 
elles baissent d'intensite. Examinez la source 
de la lumiere. Choisissez la premiere option 
a la premiere question, la seconde a la deuxieme et 
la troisieme (invisible et secrete) a la troisieme. 
Combattez Bahamut. 

EDEN 

Apres avoir battu Bahamut, retournez sur I'Tle avec 
Zell et descendez dans ses profondeurs. Utilisez le bon 
nombrede bloc a chaque niveau : 4,2,2,1 et 1. Utilisez 
Zell pour actionner la machine et ouvrir la porte. Puis 



Utilisez le 
Ragnarok des 
que vous 
I'aurez pour 
acceder aux 
endroits 
auparavant 
inaccessibles. 



descendez (attention les ennemis sont vraiment tres 
coriaces). II y a une sauveqarde cachee a cote de la 
machine tout en bas. Actionnez la machine pour 
combattre la derniere arme. 

LES QUETES SECOND AIRES 

LE VILLAGE DE SHUMI 

II se trouve sur le continent le plus au nord-est. 
Prenez I'ascenseur et allez dans la maison la plus a 
I'ouest. Examinez la statue et parlez au sculpteur. 
Sortez et allez dans la maison a Test Parlez a I'ancien, 
retournez voir le sculpteur et aidez-le. Cherchez les 
cinq pierres dispersees autour du village (Squall dit 
«Huri... ?» quand il est pres d'une pierre) et retournez 
voir le sculpteur pour votre prochaine mission. 
La pierre bleue se trouve dans la salie des statues. 
La pierre des vents se trouve dans le tas de pierres 
pres de I'hotel. La pierre de vie se trouve en haut 
de I'arbre en face de la maison de I'ancien. La pierre 
de I'eau se trouve dans I'evier de I'artisan. Revenez 
chercher votre du. 

L'ARME OMEGA 

Allez au chateau d'Ultimecia, amenez votre groupe 
combattant au point d'echange pres de la fontaine. 
Allez avec I'autre groupe dans le couloir a droite de 
I'entree principale, tirez la corde dans le coin en bas a 
gauche de I'ecran. Chanqez de groupe et allez au nord 
pour combattre Omega. 

LA CARTE DE PUPU 

II y a une carte extremement rare que vous devez 
obtenir sur le disque 3. Tout d'abord, partez a la 
recherche des quatre sites extraterrestre dissemines 
autour du monde. Entrez-y a pied et regardez les ovnis 
passer. Ces quatre sites se trouvent : en dehors de la 
ville de Winhill, a la plage Mandy (juste au nord-est de 
la ville de Timber),_a la peninsule de la sante (uneTle a 
I'est du jardin de Trabia, juste apres une longue 
peninsule de sable) et dans le desert de Kashkabald 
(region sableuse au sud-est de continent Centra). Apres 
avoir vu les quatre ovnis, montez dans le Ragnarok et 
allez aux falaises juste au-dessus du temple des 
Chocobos au nord-est. Atterrissez et combattez I'ovni. 
Ensuite, dirigez-vous vers le cratere oil se trouvait le 
jardin de Balamb et trouvez PuPu. Donnez-lui cinq 
elixirs pour obtenir sa carte. ■ 

- Pierrick Bellon 




■ RETROUVAILLES Ce n'est que lorsqu'il risquera de perdre Rinoa a tout jamais que Squall 
realisera les sentiments qu'il eprouve a son egard. Une scene tres emouvante... sniff. 
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Jeux PC indispensaf 
Commandez les vite 




PRIX: 35 



1 100 pages de soluces, 

[ 100% PC 
Dans ce numero : 
-La soluce de Commandos : 
le guide des missions 
-la soluce complete de X-Files 
-des tips pour plus de 55 
classiques du jeu PC. 



Des trues, des astuces, des 
soluces et des pas a pas 
pour plus de 500 jeux PC. 
En exclusivity, le debut de la 
soluce de Baldur's Gate. 
mais aussi, Grim Fandango, 
Star Wars Rogue Squadron- 
En cadeau un CD-Rom PC de 
demos, patches et goodies. 



En cadeau 2 CD-Rom PC: 
-le best of des demos PC 1 999 
-un jeu complet : WarBreeds, 
un grand jeu de strategic en 
temps reel. 



-Une poupee pleine aux as 

-Captain Quazar 
-Chaos overlord. 
Jeux de role, d'aventure et de 



PRIX : 59 F 

Les meilleurs jeux du commerce 
Un grand Hit PC complet super 
FF 2000. La reference des Simula 
tions devol, cejeu a obtenu le 
Gen 4 d'or. 




Les meilleurs jeux du commer- 
ce a prix massacre. 
Barrage, le hit d'aetivision a 
prix modique : 
-De Taction explosive 
-Des mondes 3D ultra-realistes 
-Mode multi joueur LAN, 
modem et Internet. 



Des tests, des reportages, Special salon E3, 77 pages 

des dossiers, des trues et astuces. sur les Hits du salon US. 



En cadeau 2 CD-Rom PC : 
-un CD de demos 
-1 grand jeu complet, jouable 
en reseau "EXCESSIVE SPEED", 
et inedit en France ! 



En cadeau 2 CD~Rom PC : 

-un CD de demos 

-un CD special E3 1999 avec 

des photos et des videos 

depuis le salon de Los 

Angeles. 



PRIX : 38 F 

Des tests, des reportages, des 

avant-premieres, des dossiers, 

des trues et astuces. 

En cadeau 2 CD-Rom PC : 

-un CD de demos 

-1 grand jeu complet, jouable 

en reseau "CONQUEST OF THE 

NEW WORLD". 



PRIX : 38 F 

Des tests, des reportages, des 

avant-premieres, des dossiers, 

des trues et astuces. 

En cadeau 2 CD-Rom PC : 

-un CD de demos 

-1 grand jeu complet, jouabli 

en reseau "Frankeinstein". 



Bon de commande a retourner, accompagne de votre reglement a 

Computec Pressimage ■ Service commande anciens numeros - 2 impasse Boudeville - BP1121 - 310367c 



□ M. U Mme □ Mile 
Nom : 

Prenom : 

Adresse : 



Code Postal : | | | | | | Ville : 

Tel : 

Je regie par Q cheque a I'ordre de Computec Pressimage 

□ carte bancaire n° : | | | I I I I I I I 

expire fin : / 

Date et signature : ...A../2000 



5:^'-''.! : X^;:,t : ':;;: ,: J |Bj E 


Reference 


N BRE 

D 'exemplaires 


Prix unitaire 


TOTAL 






x F* 


F 






x F* 


F 






x F* 


F 






x F* 


F 






x F* 


= F 


TOTAL ANCIENS NUMEROS TIC ■Rajoutez 10 F de Erais de port par M vue = F 



GEN133 



TEIGNARD 



Courrier des lecteurs 

lei, c'est la chasse gardee du Teignard, un vieil acariatre impossible a deloger. 



Mere Teresa 

Salut Teignard, 

j"ai un gros probleme. Je ne trouve 
plus de jeux pour mon Pentium 75 
aux 8 Mo de RAM. Ne pourrais-tu 
pas en mettre sur tes CD ou m'en 
envoyer directement chez moi ? 
En tout cas, je trouve Gen4 PC tres 
bien et songe meme a m'abonner. 
Mon autre probleme est que je ne 
peux plus rien lancer : je ne peux voir 
que les videos et les screensavers. 
Alhan 

Oh ben alors ? 
On petit plus jotter sur son 
aniiquite ? Les vilains jeux-jeux 
refusenl de lourner avec 8 Mo 
de RAM ? Quel scandale, quelle 
honte, ilfcua i inmedi ate me nt de poser 
une plainte ! Remarque, tu as eu une 
excellence idee en m'ecrivant : 
d est evident que je n'ai que ca a 
faire de i' envoyer a mesfrais et 
gracieusement de vieuxjeux 
susceptibles de lourner sur ia 
poubelle ! As-tu egalement envoye 
une lettre recommandee 
a Bill Gates ? Comme tu dois itre 
assez grand pour le debrouiller 
tout seul, regurde done du cote 
des compilations de sbarewares 
ou telechargeAes sur le Net si 
tu en es e'quipe. 

Teignard mon amour 

Coucou laTeigne. 
que les choses soient claires : je n'ai 
pas 1'intention d'agresser ni loi ni tes 
collegues et encore moins ion mag... 



Morceaux choisis 



Y en a marre des guignols qui 
n'ecrivent que pour vous critiqucr ! 
Pour qui se prennent-ils les Seb de 
Floride el compagnie ? 
Si ca ne teur convicnt pas. ils n'ont 
qu'a s'abonner a Pomme d'Api ! 
C'est quand meme dommage que 
la moitie du courrier soil occupee 
par des gamins boutonneux en crise 
d'adolescence ! 

II faut qu'ils comprennent to us que 
personne n'est au top tout le temps ! 
Personnel lement, je trouve Gen4 PC 
genial car depuis que le frangin s'est 
abonne, on ne le volt plus : 
les jours et les nuits se succcdenl 
sans qu'il ne lache sa becane ! 
II en a meme les yeux revulses 
lorsqu'il arrete enfin ! 
Moi je ne lis que le courrier 
des lecteurs, les tests et les pages 
concernant Miss Croft car ca 
motive pour le regime ! 
Chaeun ses preoccupations ! 
Enfin. vous etes 



I Moi je dis : il y en a mare ! 



■ Pourquoi tu n'es jamais content 
des lettres que tu regois? 



i que 
ttiquement le cheque 



■ J'ai un peu vide mon sac et je \ 
m'arreter la. 



Y en a marre 
des guignols 
qui 

n'ecrivent 
que pour 
vous 
critiquer ! 



vraiment super, meme le vilain pere 
Teignard est mignon tout plein. 
Emmanuellc 

Ah la la, 

si vous vous y mettez toutes, 
comment voulez-vous que j 'arrive 
encore a donner a ma bile (avec un 
« I ») un moyen de s 'exphmer ? Avec 
vos homologues masculins au moins, 
ca vole toujours bus, ca critique 
toujours pareil et ga a des problemes 
depoils, bref, c'est facile a 
castagner et surtout, cafout de 
mauvaise humeur immedialement . 
Mais vous, gentes demoiselles qui 
me couvrez litter cdement de mails ei 
lettres limite parfuinees, comment 
vous en vouloir sans passer pour un 
incurable mufle ? En plus, lorsque 
vous critiquez, c'est constructif ! 
Totalement deprimant. Vous prenez 
meme parti pour voire papa 
Teignard I D 'ailleurs a ce sujet, 
non je ne suis pas 
mignon tout 
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TEIGNARD 



Lesfemmes a poll 

Salut, 

j'ai un gros probleme chaque mois lorsque j'investis dans un jeu. 
Je m'explique : je suis celibataire et c'est pas facile tons les jours. 
Tu me diras, cher Teiqnard, si je sortais plus, que je jouais moins et 
quej'avais plus de conversation qu'une amibe, j'en serais pas reduit a 
ga, m'enfin... Done je suis celibataire et j'en ai marre d'avoir comme 
seules compagnes les femmes a poil qui peuplent tous nos jeux. 
C'est simple, Ms en mettent partout et on peut pas croiser un pixel 
sans avoir un sein ou des formes appetissantes autour. Je ne parle 
pas seulement des lolos de Lara (I'bol) : dans Nox, Hecubah ressemble 
plus a une maTtresse SM qu'a un personnaqe de jeu video, dans 
Final Fantasy VIM, le trip petites ecolieres vicieuses en socquettes va 



bon train. Ma parole, ca devient une industrie porno, le jeu video ! Alors 
voila, je trouve ga facile de tomber dans la fesse et ca me fait attendre 
des jeux comme Black & White avec d'autant plus d'impatience. 
Herve 

Argl 

Bon c'est vrai que les guerrieres en body, c'est devenu 
incontournable. En fait, c'est comme partout : a la tele, 
au cinema, au bois de Boulogne, dans la presse (hum, hum) 
ou a la radio (euh, non, pas a la radio), on racole comme on 
peut. Alors lorsqu'on a peu d'idees, on se rabat sur la fesse. 
Une belle title a moitie nue n' a jamais fait un bon jeu, ni une 
aventuriere en short d'ailleurs, et cela, personne n'en 
est dupe. La seule question qu'on peut se poser est la 
suivante : les developpeurs (editeurs ?) croient-ils reellement 
que les joueurs achetent un jeu parce qu 'on y croise ou 
une petasse cuirassee ? 



un vieil atrubiloire oblige de porter 
des lunettes pour lire des lettres 
gueulardes et ca commence 
serieusemenl a me taper sur le 
systeme. Alors mollo sur le destroy. 

Education « sessueile » 

Teignard, bonjour ! 
Aurais-tu une reponse a cette 
question : pourquoi les adolescents 
prepuberes aiinent Cant les jeux 
video ? Parce que moi j'en ai une : 
le jeune s'approprie et interiorise des 
experiences fabuleuses qu'il ne vivra 
jamais reellement. Prendre un virage 
a 180 km/h. tuer des mcchants, 
posseder une jeune el jolie femme. 
c'est vachement bien. Le jeune a 
enfin Illusion d'etre le maitre 
de ses pulsions et de ses fantasmes. 
d'avoir une place importante 
dans un inonde chaotique. 
Le jeune dcticnt enfin le. . . 
POUVOAAAAAAR ! ! ! 
Oui mais les filles dans tout 
c.a ? Desolee.le role 
identificatoire chez elles, ca 
ne marche pas. Erreur fatale 
des concepteurs car ils 
perdent ainsi plus de la 
moitie des parts de marche. 
Messieurs les concepteurs. 
changez un peu de registrc : 
le modcle de la donzelle a forte 
poitrine avec armes surpuissantes 
est de'passe. Pourquoi essayer d'offrir 
une part de reve erotique a un gamin 
a peine en age de comprendre le 
principe de la procreation ? 
Ce n'est pas tant le stereotype scxuel 
en lui-meme que je rejette, mais je 
ne souhaiterais pas voir le monde 
des jeux video propager un 
machisme exacerbe. 
Cecile, 23 ans 
P.-S. : Vera, si tu lis ca.je te 







La donzelle a 
forte poitrine 
avec armes 
surpuissante 
est depassee 



conseille purement et simplement 
d'aller voir ailleurs, avant que ce 
petit con qui n'a rien compris a la 
vie detruise complctcment la tienne. 
(cf.Gen4PCn° 132) 

Hum, 

alors comme ca, le jeune male 
moyen aime les jeux video parce que 
c 'est un petit complexe impubere ? 
Ctel ! Alors je vais vous avouer 



quekjiie chose chers lecteurs 
(et lectrices bien sur) : j'aime, 
lorsque du haul de votre immense 
experience de la vie el de votre 
connaissance psychologique 
extreme, vous vous lancezdans 
de grandes analyses. J'aime la 
pertinence de vos raisonnemenls I 
Et pour le cinema, tu as la mime 
explication ? Et pour les BD, 
pareil ? Ben oui suis-je bete ! 
Soyons simples : c 'est mains 
complique ! Aucune chance pour 
que nosjeunes amis ne jouent que 
pour se distraire ! Quant aux 
motivations profondes, elles doivent 
etre a peu pres aussi varices que les 
personnes qui jouent, chacun 
cherche dans le jeu ce qui lui 
manque dans la vie. Au sujet des 
stereotypes feminins , je crams bien 
que nous ne soyons pas 
au bout du funnel : 
des jeux actuellement en 
developpement en son! 
bourres d craquer ! 
Messieurs, les mains sur 
le clavier, tout de suite ! 
Et euh, au sujet de la 
procreation, si tu nous 
expliquais . . . 

Nana terrible 

Reponsc au test du jeu 
Les Sims de Thomas Diouf 
(Gen4PC\\°\ 32). Thomas, 
je te cite texto : Les Sims : 
« Une prise en main hyper facile , et 
pas mal d'humuur en font un bon 
choix pour lafamille. Une occasion 
inesperee de reconcilier lesjill.es 
avec le PC. » Dis Thomas, tu crois 
qu'on fait quoi avec nos PC ? 
Qu'on lit les fiches cuisine de 
Elle sur Internet ? 
Aussi je te propose plusieurs choses : 
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Sous son 
armure, mon 
amazone 
porte un 
deux pieces 
enpeau 
de serpent 



1 . Un duel a Half-Life. Au pied de 
biche, je prefere c'est plus sanglant. 

2. Une partie de The Age of Kings. 
Je serais les Vikings, tu seras les 
Francs du comte Eudes. on met une 
equipe en Facile a I'ordi pourfairc 
le roi Charles et on se refait la prise 
de Paris en 900 et des brouettes... 

3. Viens voir mon amazone dans 
Darkstone (niveau 24, je sais j'ai 
fait que deux tours du jeu). 
Sous son armure elle porte un 
super petit deux-pieces en peau 
de serpent rouge. Hep. touche pas 
a l'epee 38-42, tu pourrais meme 
pas la soulever ! 

4. Tu preferes Sega Rally 2 ? O.K., 
je prends la Toyota si tu veux mais 



laisse-moi faire quelques reglagcs 
avant de partir. 

Bon, je force le trait. C'est sur, je 
viens de finir Discworld noir et toi tu 
dois passer tes nuits sur Quake III... 
Mais arrelons de cantonner les filles 
au role dc femmes-objets et les mecs 
a celui de bourrins, je suis sure qu'on 
a tous a y gagner. Non ? 
Benedicts 

Ah! 

On va bientot pouvoir ouvrir une 
rubrique : « La lettre de Benedicte. » 
Ben si Thomas passe son temps sur 
Quake III, toi tu passes le tien a 
m 'ecrire ! Mais ne t'inquiete pas, 
je ne m 'en plains pas, bien au 
contraire ! Bon, alors tu n'es pas la 
seule jeune fille a avoir eie edifice 
par cette phrase lapidaire, qui n 'est 
d'ailleurs pas signee Thomas mais 
moi-m&me ! Alors avis a touies, c'est 
un maleniendu : cette phrase ne 
s 'adressait evidemment pas aux 
allumees dans ton genre mais aux 
filles qui confondenl un PC avec une 
cafetiere. J'ai simplement pense que 
les Sims etait un excellent hamecon 
pour celles qui ne s'inleressent pas 
an jeu et quipensent que sur PC, on 
passe son temps a s 'etriper a coups 
de BFG ou de regiments de 
Mongols ! Alors du calme les filles, 
ou alors je meferais un plaisir 
(peut-etre portage, sait-on jamais . . J 
de vous administrer une bonne 
correction ! Capito ? ■ 



Monsieur le president, 

avant toute chose, je me presente, je suis un §tre infame, un de ces informaticiens introvertis qui ne 

sortent de chez eux que pour se ravitailler en sucres lents et pour acheter des jeux avec une pension 

d'invalidite (a force de rester colle a I'ecran, j'ai perdu un ceil et mes jambes sont tombees). 

Je ne suis jamais content, mes amis me detestent car je passe ma vie a les vanner et a « casser leurs 

coups » avec des « femmes » (genre d'humain avec des pis pour nourrir les enfants. Je crois que j'ai 

une sceur, il faudrait que je verifie). Bref, j'ai toujours un avis - neqatif - sur tout et je voudrais 

pousser un coup de gueule. Un coup de gueule done contre ces messieurs de I'Aaaacademie 

fraaangaise. Ces qens habilles comme guiqnol et qui n'ont jamais vu un modem ont cru bon de nous 

faire leur petite legon de « bien parler de la France ». A priori, 

j'ai rien contre le fait d'adapter les termes anglais au frangais, 

mais la, non franchement. Apres le«mel» ou l'«imelle» 

(super les noms de Spice Girl), on a eu droit a ['abomination 

supreme, je veux bien sur parler du bogue ? Non mais ga va 

pas ? C'est guoi ga ? Une marque d'aspirateur, un jeu de 

societe ? Ou parlons-nous du true en rapport avec les 

chataignes (je le sais, j'ai vu un arbre il y a longtemps, je sais 

pas s'il y en a encore, il faudrait aussi que je verifie). 

Ou nous parlons d'un bug, un dysfonctionnement 

informatique, terme pourtant traduisible par « insecte » 

ou « punaise ». Si ces messieurs du bon qout de la France veulent atteindre le parler vrai du pays de 

louis XIV et des 400 fromages, ils pourraient se creuser un peu les meninges (c'est pour ga que nos 

impots les maintiennent en vie) et trouver un nom potable pour designer le bug. 

Ede Maudit 

Euh, je crois que tout est dit. Si tu en as encore, balance tout. 



VODS HES NDMBREUK 

A VOUS PLAINDRE 

Les insectes sont nos amis 



ACCLAIM 

Technique : Q! 41 D6 59 97 de 17 ft a 19h, 

du mardi an vendredi 

Cheats, lips : OB 36 68 24 68 (2,23 F/mn) 

■ ACTIVISION 

Technique : 01 41 06 59 95 de 17ha 19h, 
les lundi, mardi, mercredi et vendcedi 
Cheats, tips : 08 36 68 17 71 [2,23 F/mn) 
Winiiel : 3615 ActTvisJon 

■ S1ERRA/HAVAS 

Technique : 01 46 01 46 50, Z4h/24h, 7j/7 
Cheats, tips-M 36 68 46 50 (2,23 F/mn) 

■ CODEMASTERS 

Technique: 0472 65 81 91, 

lundi et mercredi de 17h a 2!h, samedi de,16h a 20h 

Cheats, tips : 08 36 69 59 19 (2.23 F/mn) 

■ CRVO 

Cheats, tips : 08 36 68 36 82 (2.23 F/mn) 

■ DISNEY 

Ttmtes questions : 01 53 75 50 50 



Technique : 04 72 53 25 00 de 9h a IBh. 

du lundi au jeudi ei le vendredi Ce 9h a I7h 
Cheats, tips : 08 36 68 55 15 (2,23 F/mn) 



Technique :0I41 06 9675 

du lundi au vendredi, de 9h a 18h30 
Cheats. tips:0S 36 6B 19 22 (2,23 F/mn) 

■ GT INTERACTIVE 

Technique: 01 41 06 59 95 
du mardi au vendredi de 9h a19h 
et les lundi et samedi de lOh a 18h 
Cheats, tips: 08 36 68 17 71 (2,23 F/mn) 

Minitel : 3615 ftctivision 

■ INFOGRAMES 

Cheats, ftps: 04 725332 00 

du lundi au vendredi de 14h a 19h 

Adresse : Infogrames France, Service Hot line 

4, rue des Draperies 

69532 SKyr-au-Mont-d'Gr Cede* - France 

Fax: 04 72 53 32 50 

Minitel: 3615 INFOGRAMES 

E-mait: supportiSinfoqrames.fr 

■ MICROIDS 

Technique : 01 46 01 54 21 

Cheat codes : 08 36 68 88 B1 1233 F/mn) 

Minitel: 3615 Microlds 

■ MICROSOFT 

Technique: 01 69 B6 10 20 

du lundi au vendredi de 9h a 19h et le samedi de lOh a 1 

■ TAKE-TWO INTERACTIVE 

Technique: 01 41 06 59 95 
du lundi au vendredi de10h a 13h 
Cnfl3ls,ftps:08 36 68 5775 
Minitel : 3615 Take 2 

■ TLCEDUSOFT 

Toutes questions : 01 46 73 08 00 du lundi au jeudi 
de 9h a IBh et les vendredi et samedi de 9h a 17 h 

■ UBISOFT 

Technique:Tel.:0299 08 9077 

Fa*. : 02.99.08S6.45 

Du lundi au vendredi I0h30 a 12hi30 et 13h30 a 19h30 

Cheats, tips: 08 36 68 46 32 (2,23 F/mn) 

Minitel:3615 Soft (1.29 F/mn) 

E-mail: hotline^ubisofLfr 



Vous pouvez m'envoyer vos lettres 

a I'adresse suivante: 

Gen4 PC - Teiqnard 

5/7, rue Raspail 

93108 Montreuil Cedex 

Et pour ceux qui n'ont ni stylo, 

ni imprimante, ni timbre... ni rien, 

ils peuvent m'ecrire un e-mail a cette 

adresse: teiqnard@planete.net 

C'est in, cool, fun voire wizz. 
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La vente aux encheres sur Interne 



NEXT 



Mai que fait 




I 



9 



Le joli mois de mai revient done pointer le bout de son nez... Et avec 
lui son cortege de promesses et d'illusions (qui a dit Daikatana ?)... 
Mais I'arrivee de Messiah ce mois-ci nous prouve que les jeux 
attendus finissent toujours par arriver ! 



'TT5 



. - Au lieu de cambrioler. 
Jes voisins cm la chambre 
s $e votre petite seeur, 
-jpreparez-vous a retrouver 
:Garett le voleur. 
L'Arsene Lupin medieval 
revient dans de nouvelles 
aventures, pleines de 
mystere et sombres a 
souhait. On nous promet 
ununiversenrichi.de 
serieux challenger et un 
moteur 3D encore plus 
performant. Attention : 
a vos trousses de 
serrurier, prets, volez ! 



Comme le mois 
dernier, la deconvenue 
est de riqueur : pas mal 
de jeux ne sont pas sortis 
en depit des promesses 
des editeurs. On etait par 
exemple surs de recevoir 
Devil Inside et il faudra 
attendre les mois a venir. 
Idem pour F1 World Grand 
Prix, Need For Speed : 
Porsche 2000 et 
Ford Racing ou encore 
Tiger Woods 2000 et 
Die Hard Trilogy. Quant 
au data disk pour Soleil 
de Tiberium (Mission 
Hydre), on devrait 
egalement le voir venir. 
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LI MAGE I LE SON I LA MICRO I L'ELECTROMEIMAGER 

Boulanger 

La selection du mois 



LES NOUVEAUTES 



249 FRS 
HACHETTE 

TELETUBBIES 2 



- Eh, oh ! ! ! Tinky, Winky, Dipsy, Laa-Laa 
et Po n'en finissent pas d'entratner les 
enfants dans une ronde d'activrtes 
ludiques. 



329 FRS 
MATTEL 
INTERACTIVE 

SCRABBLE 

■ Joueur occasionnel ou adepte 
chevronne, vous trouverez une formu 
de jeu adapte a votre niveau : toute la 
magie du Scrabble sur votre PC. 




369 FRS 
UBI SOFT 

FORCE COMMANDER 

• Retrouvez les heros de la premiere 
trilogie STAR WARS dans un jeu de 
strategic en temps reel. En cadeau chez 
BOULANGER : Is poster collector du 



LES BONNES AFFAIRES 
79 FRS LE TITRE 

UBI SOFT 

COLLECTION KOLL 2000 

• Les meilleurs des jeyx LucasArts : 
3 produits pour 79F. 




LES INDISPENSABLES 



249 FRS 
EIDOS 

TOMB RAIDER : 

LA REVELATION FINALE 

• Retrouvez Lara dans ses nouvel 
aventures pour 249F. 



369 FRS 
ELECTRONIC ARTS 

F1 2000 

■ Rivalisez avec les pilotes et les ecuries 
de la saison 2000. Sensations et 
vitesses garanties ! 
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LE PRODUIT DU MOIS 



199 FRS 
MICROSOFT 

FLIGHT SIMULATOR 98 
CLASSIC 

- Le realisme pousse a 
Fextreme ! 

Flight Simulator 98 Classi a 
199F est tout simplement 
incontournable. 



AMIENS • ANGtRS ■ AUBAGNE ■ AULNAVSOUS-BOIS • AVIGNON LE PONTET ■ BETHUNE . BORDEAUX LE LAC • BORDEAUX MERIGNAC 

DUNKEROUE GRANDE-SYNTHE • ENGLOS • FONTENAY-SOUS-BOIS ■ GRENOBLE 
LEERS ■ LE MANS LA CHAPELLE ST AUBIN • LE MANS • LENS VENDIN-LE-VIEIL • 
UCHELAY ■ MASSY ■ MELUN CESSON • MONTIGNY LES CORMEILLES • MULHOUSE 
MGERSHEIM . NANTES ATLANTIS ■ NANTES PARIDIS • NANTES REZE • NIMES • NOYELLES-GODAULT • ORLEANS • ORMESSON ■ OSNY • PAU 
• PIAISIR • PLAN DE CAMPAGNE ■ RENNES ■ ROANNE • RONCQ • ST BRIEUC • ST EMILION LIBOURNE . TOULOUSE PORTET S/GARONNE ■ 
TROYES ■ VALENCIENNES PETITE. FORET • VANNES PLOEREN • VILLENEUVE D'ASCQ • VITROLLES 




BOULOGNE ST MARTIN ■ QAEN ■ CALAIS ■ CAMBRAI • DOUAI 
ECHIROLLES ■ GRENOBLE.ST EGREVE ■ LA ROCHE SUR YON 
LOGNES ■ LYON LIMONEST • LYON ST PRIEST • MANTES 



WieCkSeWiTtE 

Lq pLuS Q9 deS BieReS BLqiiCheS 
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Wrasse WfM 



De mysterieuses legendes ont entoure la naissance de la b'tere blanche. On croyait par exemple a 
{'influence de la pleine lime sur sa coulettr estrangement trouble, Ce donton est sur, c'est qu'en 1857 
Wieckse Witte en redecouvre la recette, associantla coriandre, I'orange etune epicegardee secrete. 



IS D'ALCOOL EST DANGEREUX POUR LA SANTE, CONSOMMER AVEC MODERATION. 



